
Пожалуйста, выберите гонку и работу, в которую вы хотите играть.

"Человек, вор"

Пожалуйста, подождите, пока игра отсканирует ваш внешний вид.

Пожалуйста, подтвердите, что вы начали игру.

"Начать"

Зик был телепортирован в Человеческую деревню и посмотрел его стартовую статистику.

Информация о персонаже

Имя: Endless

Раса: Человеческая

Работа: Вор

Статистика:

ул: 10

Аги: 20

СПД: 15

Декс: 13

Вит: 8

В: 5

Л.С.: 50

ЧЛЕН ПАРЛАМЕНТА: 25



Название деревни: Clad Village.

"Хмм... . Clad Village находится на крайнем севере карты, он состоит из Морозного Пламени,
Уровень 5-10.

и Дальняя равнина 1-5 дюймов.

Зик проверил карту и увидел уведомления о квестах.

"Сначала позвольте мне поговорить со всеми NPC в городе."

Зик начал говорить о нескольких NPC в городе, в то время как другие игроки начали
измельчать для мафии возле Дальней равнины.

После разговора со всеми NPC перед ним появилось сообщение.

Система: Поговорив со всеми NPC в городе, вы спровоцировали городской квест. Пожалуйста,
ответьте на все вопросы.

Все вопросы касаются людей в городе, он состоит из 10 вопросов после того, как Зик ответил
на все из них, и появилось еще одно сообщение Системы.

Система: Ты набрал 10 баллов, игрок Поздравляю Бесконечность, ты первый игрок, кто
ответил правильно, твой персонаж получит 10 000 эксп, 5 золотых монет, ты получил 100
очков репутации за Clad Village, ты получил Значок Clad Village и разблокировал миссию.
"Секрет Clad Village", Пожалуйста, покажи значок Clad Village мэру, чтобы получить
секретный квест класса S "Особый запрос мэров".

Свет, обволакивающий тело Зика.

Система: Поздравляю с тем, что ты стал Уровнем 2.

Система: Поздравляю, что ты стал третьим уровнем.

Система: Поздравляем тебя с тем, что ты стал 4-м уровнем.

Система: Поздравляем тебя с тем, что ты стал 5 уровнем.

"4 уровня!?" Зик был в шоке.



Зик проверил квест "Тайна Плакатной Деревни".

Имя задания: Тайна Клэд Виллидж

убить 1000 бродячих волков, расположенных на Дальних Равнинах.

Бродячий волк убил 0/1,000

"Сначала я покажу мэру значок, который я получил."

Зик отправился к северу от города в поместье мэра.

Мэр: Хороший день искатель приключений вы хотите получить квест?

Зик показал значок "Клэд Виллидж".

Мэр: есть. . . Это значок Клэд Виллидж!?

"Да, сэр" ответил Зик.

Мэр: Дорогой авантюрист, можешь мне чем-нибудь помочь?

"Чем я могу вам помочь, сэр?" Зик задал вопрос.

Система: Вы получаете квест "Специальный запрос мэров".

Имя задания: Специальный запрос мэров (Скрытое задание ранга S)

Закончить Ледяную пещеру подземелье 0/1

Kill Ice Imp 0/100

Kill Ice Imp Leader 0/1

Сердце ледяного имперта 0/100

Извлечь Сердце льда 0/1



Извлечь ледяной персонал 0/1

Получить лед Имп имп имп лидеров голову 0/1

Скрытый квест - это миссии, которые появляются только в том случае, если вы спровоцировали
определенные события, игроки до сих пор не знают об этом квесте, потому что на форумах и
даже в путеводителе новичка не было информации о строках квеста.

"Этот квест действительно удивительно сложен".

Через 5 минут Зик прибыл на Дальние Равнины и начал охотиться на бродячего волка.

Система: Вы получили кинжалы Волчьего Клыка.

Имя предмета: Кинжалы Волчьего Клыка [ Голубой ]

Требование к уровню: Уровень 5

Долговечность: 100/100

Работа: Вор

Атрибуты:

Str +10

Аги +10

Атака Spd +10

Описание:

Кинжал, сделанный из острых клыков бродячих волков.

Система: Оборудовать сейчас?

"Да"

После 2 часов игры пришло уведомление.



Квест завершен:

Имя задания: Секрет Кладовой Деревни

убить 1000 бродячих волков, расположенных на Дальних Равнинах.

Бродячий волк убил 1,000/1,000

Система: Полностью сейчас?

"Да"

Система: Поздравляющий игрок Endless, Вы первый игрок, который закончил "Секрет Clad
Village" получит 100 000 эксп, 10 золотых монет, [(Синий) Плакированный набор наемников
(Вор) Некоммерческий], Вы получили 150 очков репутации за Clad Village, Вы получили Карту
Подземного Уровня 1 и разблокировали миссию. "Секрет "Подземки" Clad Village".

Свет, обволакивающий тело Зика.

Система: Поздравляю, вы стали 6 уровнем.

Система: Поздравляю, что ты стал седьмым уровнем.

Система: Поздравляю тебя с тем, что ты стал восьмым уровнем.

Система: Ты хочешь оборудовать Плакированный Набор Наемников?

"Да".

-Хладнокровная броня наёмника

Def + 15

MDef +15

Л.С. + 100

[ Установить Эффект ]



2 комплекта: HP +100

3 комплекта: Def + 10

5 комплектов: Когда Hp достигнет 50%, броня может срабатывать Life Regen (10 HP Regen в 5
секундах).

-Хладнокровный наемник Хельм

Def + 5

Л.С. + 100

[ Установить Эффект ]

2 комплекта: HP +100

3 комплекта: Def + 10

5 комплектов: Когда Hp достигнет 50%, броня может срабатывать Life Regen (10 HP Regen в 5
секундах).

-Хорошие перчатки наемника

Def + 5

Атк Spd +20

[ Установить Эффект ]

2 комплекта: HP +100

3 комплекта: Def + 10

5 комплектов: Когда Hp достигнет 50%, броня может срабатывать Life Regen (10 HP Regen в 5
секундах).

-Сладкие брюки наемника



Def + 10

MDef +10

ВЫСОТА НАД УРОВНЕМ МОРЯ + 50

[ Установить Эффект ]

2 комплекта: HP +100

3 комплекта: Def + 10

5 комплектов: Когда Hp достигнет 50%, броня может срабатывать Life Regen (10 HP Regen в 5
секундах).

-Сладкие сапоги наемника

Def + 5

MSpd +15

МП + 10

[ Установить Эффект ]

2 комплекта: HP +100

3 комплекта: Def + 10

5 комплектов: Когда Hp достигнет 50%, броня может срабатывать Life Regen (10 HP Regen в 5
секундах).

"Сначала я закончу специальный запрос мэров, прежде чем проверю эту подземную пещеру."

Зик отправился на север и, пройдя 30 минут пешком, прибыл в пещеру Морозного пламени,
где увидел, как эльф сражается с каким-то диким Снежным волком.

"Ты можешь мне помочь?" - спросил Эльф.



Зик запустил атаку

-40

-87 (Критический удар)

-37

-42

4 продолжает обычную атаку и один Снежный Волк умер, через минуту все 10 волков погибли
на месте.

"Спасибо, Брат, Имена Чёрная Тень, Эльф и Лучник."

"Почему ты так далеко от Города Эльфов, Город Эльфов находится в восточной части
Божественного царства, верно?" Зик спросил

"Это не эльфийская территория?" Черная Тень спрашивает

"Нет, это человеческая территория" Зик улыбнулся.

"Черт возьми! Как я могу вернуться?" Черная Тень спросила

"Какой ты уровень?"

"Пятый уровень" сказал Черный Тень.

"Просто позвольте монстрам убить вас, и вы будете немедленно телепортированы в ваш
собственный город, нет вычета до тех пор, пока вы не достигнете 10 уровня, так что не
волнуйтесь".

"Спасибо, чувак, могу я тебя добавить?"

Черная Тень посылает Зику запрос на дружбу, и он его принимает.

"Спасибо еще раз бесконечно, о да, что насчет этого места? Что это?" Черная Тень спросила,
когда указывала в пещеру.



"Это первое Мгновенное Подземелье для игроков человеческой расы, называемое Пещера
Морозного Огня, карта 5-10 уровня" Зик ответил.

"Понятно, еще раз спасибо, брат, давай встретимся в следующий раз",

После разговора с Темной Тенью побежал к стае Снежного Волка и умер. Зик вошел в пещеру
и проверил местность в поисках преимуществ местности, чтобы спокойно сражаться.

После 10 минут ходьбы он прибыл в центр пещеры и увидел в окрестностях 20 ледяных
импровизаций.

"Время убивать чудовищ" Зик улыбнулся от волнения.

Через 15 минут все 20 ледяных импровизаторов погибли

Каждый Бессмыслица, которого он убил, уронил Ледяное Сердце Бессмыслицы...

Свет, обволакивающий тело Зика.

Система: Поздравляю, что ты стал девятым уровнем.

Система: Ты получил костный свисток

Пункт: костный свисток

Описание:

Imps использует этот свисток для вызова усиления.

[ Звонит по 20 имп за раз ]

Использование: 3/3

"Этот предмет идеален! Я могу позвонить в Айс-Эмп и закончить свой квест".

Система: Бесконечный костный свисток, 20 Ice Imp прибыло.

Еще через 45 минут Зик уже убил 80 Ice Imp и получил 80 Ice Imp Heart, Зик прошел дальше по
пещере и обнаружил еще один лагерь Ice Imp с 30 жителями Ice Imp. Еще через 15 минут Зик



закончил квест Ice Imp и квест Ice Imp's Heart. Следующее место - комната босса. После
прогулки по узкой тропе и открытия огромного кругового места с Лиджером Ледяного
импланта и 40 Ледяным имплантантом, собранным посередине карты. Зик начал заманивать 5
Ice Imps за раз, через 1 час он вычистил весь Ice Imps.

Свет обволакивал тело Зика.

Система: Поздравляю, ты стал десятым уровнем.

Система: Вы получили "Книгу Способностей": Мастерство Кинжала", +1 точка мастерства, +5
Стат-поинт, 2 золотых, 10 уровень (синий) Плакированные кинжалы.

Имя предмета: Плакированные кинжалы [ Синий ]

Требование к уровню: Уровень 10

Долговечность: 100/100

Работа: Вор

Атрибуты:

Str +15

Аги +15

Атака Spd + 20

Описание:

Кинжал, сделанный Плакированным Кузнецом Орагом.

Имя предмета: Кинжал Мастерство [ Книга Навыков ]

Требование к уровню: Уровень 10

Описание: [уровень 1] Пассивный

Дает +10 к str при использовании кинжала, +15 к atk spd при использовании кинжала, +5



декс, +10 аги.

Система: Требования выполнены, вы хотите оборудовать Кинжалы?

"Да"

После оснащения кинжалами и использования кинжала мастерство, Зик бросился на борьбу с
Ледяной импер лидер, босс только уровень 8 и из-за Зика более высокий уровень, борьба не
пост угрозы для него, через 10 минут босс упал.

Система: Поздравляем Игрока Бесконечного, вы первый, кто закончил Пещеру Морозного
Пламени, Система запишет ваши достижения на планшетку Богов. Хочешь показать своё имя?

"Нет, пожалуйста, спрячьте его"

Региональная система: Поздравляем игрока ***** в покорении пещеры Морозное пламя и
получение первого убийства Лидер Лед Имп, Награда системы: 15 000 эксп, 15 Золото, 500
Плакированные Репутация деревни.

Мировая система: Поздравляем игрока ***** с победой в покорении пещеры Морозного
пламени и получением первого убийства лидера ледяного импорта, системный приз: 15 000
эксп, 15 золотых, 500 плакированных репутация деревни.

Самый высокий уровень, который игрок может получить в этой точке игры только 7 уровень
после того, как система уведомления появились десятки игроков кричали в мировом чате.

Шелковый червь: Что за F*ck, кто-то уже закончил 8-й уровень Подземелья!?

Загрузка в блок: вау, просто вау,

Ленивый Блю: Ты можешь понести меня, хозяин!? Я заплачу 5 золотых за пробежку по
подземелью.

Свет, обволакивающий тело Зика.

Система: Поздравляю, ты стал 11-м уровнем. Ты получил + 1 очко навыка.

Зик подошел к телу Ледяного Имперского лидера, после открытия его предметы начали
всплывать на землю. Зик выбирал их один за другим.

Система: Вы получили ледяное сердце 1/1, Вы получили ледяной штаб 1/1, Вы получили



ледяной штаб 1/1, Вы получили ледяной штаб 1/1.

Имя предмета: Жезл Мороза [ Голубой ]

Требование к уровню: Уровень 10

Долговечность: 100/100

Работа: Мадж

Атрибуты:

Int +20

Декс +10

MP +50

Уменьшение литья - 0,5 секунды

Описание:

Могучий жезл, используемый лидером "Ледяного имперта".

Имя предмета: Хрустальное ожерелье из льда [ Синий ]

Требование к уровню: Уровень 10

Долговечность: 100/100

Атрибуты:

Int + 10

Описание:

Аксессуар из кристаллов камня, найденных в Пещере Морозного Пламени



Имя предмета: Frost Stab [ Skill Book ]

Требование к уровню: Уровень 10

Описание: [уровень 1]

Волшебная атака с атрибутом льда, проникающая сила +10.

Атакуйте цель для нанесения ущерба льду и 60% шансов заморозить цель.

Аура Мороза:

Оружие с ледяным атрибутом на 10 секунд.

Система: Поздравляющий игрок Endless, вы первый игрок, который закончил "Специальный
запрос мэров (Скрытое задание ранга S)", возвращаетесь в Clad Village, чтобы получить
награду за свой квест.

После возвращения в город сработала сигнализация на статус "Зик".

Система: Игра завершится менее чем через 30 минут. пожалуйста, убедитесь, что ваш
персонаж находится в безопасном месте, прежде чем выходить из игры, спасибо за игру в Gods
Realm и хорошего дня.

Зик поговорил с мэром Clad Village.

Мэром: Спасибо, добрый авантюрист, с этими ингредиентами я теперь могу создать
Волшебный барьер, который защитит город от монстров. вы действительно так помогли
деревне, спасибо и, пожалуйста, возьмите это в награду.

Система: Поздравляю игрока Endless, вы первый игрок, который закончил "Особый запрос
мэров (Скрытое задание ранга S)", ваш персонаж получит 15 000 эксп, 10 золотых монет, вы
получили 200 очков репутации за Clad Village.

Легкое обволакивающее тело Зика.

Система: Поздравляю, вы стали 12 уровнем. Точка мастерства +1

После того, как все его очки умения на пассивное мастерство Кинжал мастерство Зик вышел
из игры.



http://tl.rulate.ru/book/37968/820738


