
Луффи посмотрел на Маркуса и уже собирался заговорить, когда Морган заорал на своих
подчиненных, чтобы они покончили с собой за "проявление слабости". Луффи явно не обладал
этим недостатком, поэтому он бросился в атаку на Моргана. Маркус остался с Зоро и Коби,
хотя и следил за морскими дозорными на случай, если кто-то попытается напасть на Луффи во
время его схватки с Морганом. Когда Луффи победил в схватке, Хельмеппо сумел обойти их
сзади и приставить пистолет к голове Коби. Когда Хельмеппо пригрозил застрелить Коби, если
Луффи не остановиться, Маркус согнулся в поясе и опустился на землю, одновременно
напрягая мышцы ног. Прежде чем Хельмеппо успел сказать что-то еще, Маркус прыгнул
вперед, как пружина. Расстояние было небольшим, а скорость Маркуса- высокой, поэтому он
оказался прямо перед Хельмеппо в мгновение ока и ударил кулаком в челюсть Хельмеппо,
отбрасывая бессознательное тело негодяя назад.

--------------------------------------------------

Вы победили Хельмеппо, + 1 опыт.

--------------------------------------------------

Из-за того, что Хельмеппо выбыл из игры, Луффи едва успел отойти от Моргана, так что сюжет
немного изменился. Вместо того, чтобы Зоро убрал Моргана, а Луффи – Хельмеппо, сейчас
Луффи просто развернулся и отвел руку назад, далеко назад и с криком: «Гому Гому но
Пистолет!» Он победил Моргана. С поверженным Морганом, морские дозорные начали
аплодировать, а Зоро рухнул на спину.

Вскоре они вернулись в ресторан, где насладились хорошей едой. Когда они ели, Зорро
спросил Луффи о его команде. В этот момент Луффи что-то вспомнил и повернулся, к Маркусу.
«Присоединяйся к моей команде!»

Маркус не мог удержаться от мысленного восклицания: "Наконец-то! Какого черта у него это
заняла столько времени?!" Хотя внешне он оставался спокойным. Он только улыбнулся и
кивнул: «Конечно.»

--------------------------------------------------

Квест Завершен!

--------------------------------------------------

Луффи ухмыльнулся и посмотрел на Зоро: «Нас уже трое!»

«Только трое?! А как насчет корабля? У тебя хотя бы есть корабль?!»

Луффи кивнул и указал на маленькую шлюпку, в которой они с Маркусом и Коби прибыли
сюда. Увидев угрюмое выражение лица Зоро, Маркус вмешался: «Мы разберемся с этим по
ходу дела. В конце концов, это только начало!»

------------------------------------------

Вскоре Маркус, Луффи и Зоро уже сидели на маленькой шлюпке, уплывая от острова. Все шло
так, как и ожидалось: Коби присоединился к морской пехоте после драки с Луффи. Теперь они
просто бесцельно плыли в океане. Маркус пытался вспомнить, где находится их следующая
остановка. Прошло уже много времени с тех пор, как он видел начало Ван Писа, так что
некоторые детали были очень расплывчатыми. Он знал основные сюжетные моменты, такие



как встреча с Зоро, Усоппом, Санджи и Нами, прежде чем отправиться к Гранд Лайн. Драка с
Багги, с дворецким с кошачьим фетишем и Арлонгом. Но он никак не мог вспомнить порядок
этих событий. Он был почти уверен, что следующая остановка- Багги и вербовка Нами.

Поразмыслив немного, он просто сдался и решил оставить все как есть. Что еще важнее, он
завершил свое задание и стал пиратом, официально присоединившись к команде Луффи.
Наградой за это задание было нечто под названием "Знак Оружия". Он достал его из своего
инвентаря, сделав вид, что достает из кармана. Это был маленький жетон, похожий на
покерную фишку, с изображением скрещенных меча и пистолета.

--------------------------------------------------

Знак Оружия

Можно обменять на любое оружие, имеющееся в системном магазине.

--------------------------------------------------

Маркус улыбнулся короткому, простому и точному описанию предмета. Он засунул его
обратно в свой инвентарь и открыл системный магазин. Он был удивлен, увидев, что в
магазине появился новая функция "продать". Он мысленно прикоснулся к кнопке продажи, и
на экране появился меч, который он забрал у морского дозорного. Он стоил копейки, всего 250
белли, но сам факт того, что он теперь может продавать вещи, было хорошей новостью. Он
решил пока не продавать меч и переключился на вкладку оружие, чтобы узнать, какие оружие
ему доступны.

На магазине было только двадцать предметов для продажи, и ни один из них не был уникален.
Все это можно было довольно легко найти в магазинах на островах. Единственное, что,
казалось, предлагал системный магазин, - это возможность покупать вещи в любом месте, где
бы он ни оказался. Что было довольно полезно, учитывая, что он мог оказаться где-то на мели
или в тюрьме, или во всевозможных сценариях, где у него не было доступа к магазину. Пока у
него было достаточно денег, он мог выжить где угодно.

Но в данный момент его интересовало другое. Прямо сейчас он мог получить бесплатное
оружие, и он планировал получить его. В настоящее время у него был меч, поэтому он
осмотрел оружие, которое было выставлено на продажу. Мечи, в магазине, были сравнимы с
тем, что он получил от дозорного, поэтому он проигнорировал их и вместо этого
сосредоточился на единственном оружии, с которым у него были хоть какие-то навыки, -
огнестрельном оружии. Огнестрельное оружие не часто использовались в аниме или манге.
Главный снайпер сериала, Усопп, использовал чертову рогатку. Он немного полистал и в конце
концов выбрал простое на вид кремневое ружье.

Хотя оно выглядело простым, оно сильно отличалось, от тех, которые были в его старом мире.
Кремневые ружья в Ван Писе были способны произвести много выстрелов и легко
перезаряжались. Они были чем-то средним между полуавтоматическим пистолетом и
кремневым оружием. Тот, что он купил, не сильно отличался от остальных, но из него можно
было сделать три выстрела, и к нему прилагалась сотня запасных патронов. Там была пара
вариантов с большей огневой мощью, но к ним не прилагалось столько боеприпасов. Он все
еще был на мели, поэтому бесплатные боеприпасы необходимо было учитывать.

Как только он обменял оружие на жетон, пистолет появился в его инвентаре вместе с коробкой
патронов. Он оставил их с воем инвентаре. Если он вдруг вытащит из воздуха пистолет, это
привлечет внимание Луффи и Зоро.
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