
Он еще немного подумал об дьявольских плодах, прежде чем улыбка медленно тронула его
губы. Был один чрезвычайно мощный дьявольский плод, который у него был высокий шанс
заполучить в свои руки. Если только все условия будут соблюдены правильно. Он понятия не
имел, где сейчас находится во временной шкале. Если Луффи уже слишком далеко
продвинулся в своем путешествии, то у него было мало шансов получить этот плод, о котором
он думал. Если Луффи был только в самом начале своего путешествия, то он был почти уверен,
что получит плод в свои руки. Горо Горо но Ми Энеля! В отличие от других плодов, о которых
он уже думал, он точно знал, что в какой-то момент Луффи лишит Энеля сознания. Если бы он
мог оказаться там в этот момент, он мог бы украсть дьявольский плод, который сама Нико
Робин описала как "непобедимый".

Единственная проблема заключалась в том, что если Луффи уже победил Энеля и двинулся
дальше, он не сможет заполучить его в свои руки. На данный момент все это было лишь
предположением, но ему нравилось думать об этом, и он надеялся, что сможет получить то,
что хотел. А до тех пор у него был только один путь. Выживать!

Но сперва ему нужно было получше узнать свои активы, поэтому он сказал: «Статус.»

Странно было слышать свой собственный голос в первый раз. Он казался молодым, без зеркала
или гладкого водоема, в котором можно было бы увидеть свое отражение, он понятия не имел,
как выглядит и сколько ему лет. Тем не менее, это не слишком беспокоило его. В конце концов,
он не знал, сколько ему "должно быть" или "было" раньше. Может быть, это и хорошо, что он
ничего не помнит? Он отбросил эти мысли и сосредоточился на новом экране, который
появился перед ним.
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Жизнь- это всего лишь игра

[Пассивный]

Ваша жизнь - это просто игра, чтобы развлечь тех, кто за ней наблюдает. Тем не менее, это
дает вам некоторое преимущество. Как персонаж игры, вы выигрываете от того, что у вас тело
игрового персонажа. Боль мимолетна. Ваш ум неукротим. Сон удалит все негативные эффекты
и полностью восстановит ваше здоровье и силу воли. Независимо от того, как вы ранены, вы не
умрете, пока ваше здоровье не достигнет нуля.

--------------------------------------------------

Итак, его звали Сильверс Д. Маркус. Подождите... Сильверс? Как у того парня Рэйли, парня,
который научил Луффи хаки и был в команде Гола Д. Роджера? Какого хрена? Ему придется
держать этот маленький факт в секрете. Если люди узнают об этом, его выследят, как собаку, и
убьют, хотя на самом деле у него вообще не было никаких отношений с этим человеком.
Отныне он был Маркусом или Марком, и ничем больше. Кроме того, он увидел, что ему уже
шестнадцать лет. Вот и вся личная информация, которую он мог получить от своего статуса.

Кроме этого, остальная информация относилась к стандартным RPG-параметрам. Его
характеристики были низкими, что было явным признаком того, что он был новым
персонажем. Не говоря уже о его огромном первом уровне. Единственным положительным
моментом из всего этого, был его единственный пассивный навык: "Жизнь - это всего лишь
игра". Несмотря на несколько саркастический и унизительный тон, он дал ему много полезной
информации. До тех пор, пока его здоровье не достигнет нуля, он сможет выжить, что бы ни
случилось. Добавьте к этому тот факт, что хороший ночной отдых полностью восстановит его
от любых травм, и он выглядел довольно крепким орешком.

«Закрыть статус.»

После произнесения этих двух слов синий экран исчез и позволил ему еще раз оглядеться. Ему
предстояло выполнить два задания, но только одно из них можно было выполнить прямо
сейчас. Ему нужно было закончить его, как можно скорее. Он не знал точно, который час,
казалось, еще не было полудня, но он уже начал чувствовать голод. Если он сможет завершить
тренировочный квест, у него будет еда, вода и место для сна, когда наступит ночь. Он
медленно поднялся на ноги, чувствуя себя немного не в своей тарелке, как будто сделал это
впервые. Строго говоря, это было правдой.

Он немного походил, чтобы получше рассмотреть окрестности. Здесь не было ничего, кроме
пляжа и деревьев. Остров казался совершенно необитаемым. Он даже не слышал звуков птиц
или насекомых, только шум ветра в листве деревьев. Так как ему больше нечего было делать и
его голод уже начал нарастать, он решил приступить к выполнению задания, пока не слишком
ослаб от голода.

Он нашел хорошее место и снова опустился на землю, чтобы начать отжиматься. Первая пара
отжиманий не представляла собой особой проблемы, но как только он достиг двузначных
цифр, его мышцы начали болеть, а руки дрожать. Он едва дотянул до пятнадцати, когда его
руки ослабли и он больше не мог поддерживать себя. Лежа на земле, он тяжело дышал и был
весь в поту. Чтобы отжаться 275 раз, ему потребуется некоторое время. Он все яснее



представлял себе, насколько он слаб.

Немного отдохнув, он перевернулся на спину и начал делать пресс. Он не торопился и
выжимал из себя больше, чем во время отжиманий. Его мышцы горели в знак протеста против
того, что их заставляют делать то, к чему они не привыкли, но он не остановился. Он
продолжал заставлять себя до тех пор, пока его тело не отказало после 32 двух раз. Он еще раз
отдохнул, прежде чем встать и заняться приседаниями. Его ноги горели, а тело покрывал пот,
но он справлялся с болью, пока его тело снова не сдалось после всего лишь 17 приседаний, и
он не рухнул на землю.
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Сила дает вседозволенность!

Чтобы стать сильнее, вы должны с чего-то начать. Вам нужно выполнить все следующие
упражнения до полуночи. Двести семьдесят пять отжиманий, приседаний и пресс, а также
пробежать 2,75 мили.

Требования:

275 Отжиманий (15/275)

275 Приседаний (17/275)

275 пресс (32/275)

Пробежать 2.75 Миль (0/2.75)

Условия провала: смерть, неспособность выполнить любую из перечисленных задач

Награды: еда и вода на один день, 1x палатка для кемпинга
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