
Draig стоял перед группой своих солдат, готовых действовать, когда произошло что-то
странное – они будто ощутили его и его людей. Прежде чем он успел что-то сделать, его группа
подверглась нападению – несколько заклинаний были тихо произнесены.

Наверху на трибунах Заррa опустил руку, сосредоточившись на войсках Гильдии, в то время
как в определенном месте на стадионе Драк встал перед удивительной машиной.
Улыбающаяся тыква наблюдала за ней – долгое время планирования и расшифровки привело к
этому моменту.

Изначально он планировал сначала завладеть Драигом в качестве хозяина, но вместо этого
оказался вынужден вселиться в тело пугала. Сначала это представляло проблему, но затем ему
повезло, когда Драиг, обессиленный, потерял сознание. Взяв кровь юного Ферату, он получил
ключевой ингредиент для осуществления своего плана.

Многолетние исследования позволили Драку найти способ нейтрализовать преимущество
человечества над другими расами. Достав из своей сумки стеклянную банку, наполненную
кровью Драига, старая тыква сняла с нее крышку и выплеснула багровую жидкость в воздух.
Вместо того, чтобы упасть на землю, она поплыла в воздухе, разбиваясь на тысячи
микрочастиц, начавших зловеще светиться.

Пока Драк это делал, Драигу удалось избежать первоначальной атаки. Его войска
мужественно встретили чары, используя нейтрализующий эффект магии стихий. После долгих
размышлений Драиг раскрыл свою способность – видимо, информация пришла к нему быстрее,
когда он перестал пытаться. Вместе с этим проявились и боевые навыки, которые он приобрел
во время тренировок, устроенных Драком. Подойдя к одному из магов, Драиг резко ударил его
в шею, не сломав ее, и провел когтем по коже, собрав каплю крови, которую тут же поместил в
маленький блокнот, прикрепленный к его поясу.

Пробегая по полю, Драиг собирал кровь, как невидимыми лезвиями всасывая ее, но не
позволяя ни одной капле попасть в рот – вместо этого он наполнял ею страницы блокнота.
Когда Рыцари Ужаса закончили битву, Драиг заметил, что последние записи открывали новые
доступные способности. Вспомнив слова Драка, Драиг усмехнулся – похоже, это состязание
стало его сокровищницей опыта для Кровавого Писания.

Посмеиваясь, Драиг устремился дальше, намереваясь собрать как можно больше, словно
ненасытный скупердяй. Вдохновленный, он стал действовать быстрее, его движения стали
более проворными, пока он сражался как ударный боец, уклоняясь от атак и пополняя свои
записи. Даже с врагами, повернувшимися к ним спиной, Рыцари Ужаса не теряли
бдительности, быстро расправляясь с низкоранговыми Гильдийцами.

Кира и его люди тоже не отставали – они впали в ярость, и трибуны затихли, наблюдая, как
медленно рушатся Гильдийцы с медными эмблемами.

Заррa стиснул зубы – он не ожидал, что все произойдет так быстро, пока он пытался
саботировать в темноте. Он не позволит тыкве добиться своего, даже если для этого придется
перевесить чашу весов в одну сторону. Однако его план не работал, и он наблюдал, как первый
раунд соревнования подходит к концу.

Пока Драиг собирал все, что мог, у Драка в это время было зловещее заклинание на древнем
языке, который Драиг узнал бы немедленно. Это был изменённый диалект древнего
вампирского языка – если бы не поспешное обучение, смешавшее знания Драига с основами,
это могло бы стать для него ключом к алфавиту.



Древняя тыква продолжала произносить заклинание, и тысячи багровых символов выстроились
в странном порядке вокруг Классовой Системы. По мере продолжения чтения каждый из этих
знаков один за другим начал светиться, отбрасывая жуткое свечение по комнате.

"Надеюсь, этот сопляк отвлекает смертных", – подумал Драк, продолжая заклинание.

Драиг как раз и делал то, на что надеялся старый Ферату, устроив пленительное
представление для зрителей, когда наконец воссоединился с Кирой и сокрушил всех, кто встал
у них на пути.

"Мне нужно оставаться спокойным, эти медные эмблемы – всего лишь новички или отбросы.
Он долго не продержится, столкнувшись с более сильными противниками, немного
вмешательства – и чаши весов легко качнутся в другую сторону", – подумал темный маг,
объявляя победу Драига.

"Милорд, вы заметили помеху?" – спросил Кира, пока они с Драигом ждали на поле следующую
группу Гильдийцев.

"Так значит, они всегда знали о наших позициях?" - спросил Драйг с небольшой ухмылкой, его
глаза таинственно засияли.

"Ваши проклятые глаза, летучие мыши" - фыркнул Кира, отбросив этот вопрос.

Драйг рассмеялся. Он знал, что кто-то вмешивается, но пока не был уверен, как и кто именно.
Оглядывая толпу, Драйг искал признаки подозрительной активности, но ничего заметного его
глазу не обнаружил.

"Гильдия Серебряного Герба теперь вышла на поле, посмотрим, как наш претендент справится
с этими юными элитами", - раздался знакомый голос комментатора, того самого, что вел
трансляцию лотереи.

"На этот раз будем держаться вместе, большее число может помочь нам против этих более
опытных смертных", - сказал Кира, сжимая рукоять меча.

"Хорошо, но оставь пролитие крови мне", - усмехнулся Драйг, начиная испускать легкое
давление.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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