
Глава 19: Подземелье столицы

Убедить тетку позволить мне войти в подземелье было непросто, но в итоге она всё таки
согласилась. С условием, что я каждые три дня буду возвращаться и отчитываться - что жива и
здорова. И ещё мне нужно будет по окончанию этой тренировки перечислить ей все свои
характеристики - эти данные понадобятся при поступлении в школу.

Тетя Аспасия настаивала на эскорте, пока я её не убедила, что в них нет смысла - ибо вряд ли
они и в самом деле будут защищать гибрида.

Вход в подземелье находился в подвале. Благодаря письменному разрешению императрицы,
меня нигде больше не останавливали.

Внутри, туннель был слегка наклонен вниз. Я прошла немного вперед и туннель снова принял
нормальное положение. Только теперь света от входа не было видно. Кругом был мрак. Обычно
мне это не мешает, с глазами демона - в темноте я вижу всё. Но сейчас почему то не могу,
поэтому я наколдовала светящийся шар который запустила перед собой.

Как ни странно, но в лабиринтах и подземельях не нужно беспокоиться об истощении запаса
кислорода, по каким то необъяснимым причудам - он здесь бесконечный.

Пройдя ещё немного, я оказалась на перекрестке подземелья. Итак, я на 1 этаже. Выбрав по
какой стороне идти, я на ходу стала готовить заклинание.

И не зря!

Не прошло и 2 минут, как на меня набросились большущие жуки. Запустив в них огненные
шары, я поставила щит между нами. Пусть жуки и дохнут от одного заклинания, но брызги их
крови - обжигают всё, чего коснутся.

Я старалась, как могла - экономить ману. Только идиот или идиотка станут разбрасываться
заклинаниями на первых же этажах подземелий - тем более, если действуют в одиночку.

Дальше всё шло по обычному сценарию: комнаты с разнообразными монстрами, сундуки с
золотом или серебром, флакончики с зельями, неожиданные попадания в ловушки.
Единственным отличием от остальных подземелий, казалось, была только сложность
прохождения. На первом же этаже всюду бродили монстры, которые в обычном лабиринте
появились бы не раньше чем на 15 этаже.

Это подземелье состоит из 6 этажей, так что в принципе всё в пределах разумного.

Большинство подземелий имеют от одного до четырех этажей. И зачастую, над ними часто
строят города. Так как само его существование поблизости - уже гарантирует городу
стабильный доход.



Лабиринты почти такие же. Единственная разница в том, что их сложность чуть выше. К
примеру, монстр, обычно гуляющий по второму этажу подземелья, в лабиринте бы появился
уже на первом.

Освоившись на первом этаже, я перебралась на второй.

Здесь меня ждала опасность в виде скелетов и самых разных зверей. Разница между 1 и 2
этажами была на лицо. Меня теснили обычные скелетики. Конечно, я могла бы просто
замораживать двери за которыми находились противники. Но пытаясь таким образом хитрить -
я сама себя лишаю возможности прокачаться. Да и рановато пока пускать в ход ману, поэтому
я просто достала Сумеречный и начала шинковать им всех подряд.

Я прошла около половины этажа, как вдруг появилась проблема.

Передо мной, в центре комнаты стоял лагерь эльфийских авантюристов.

Сначала они приняли меня за своего, но когда подошли поближе...

(Лидер группы) "Какого хера здесь делает полукровка?"

В его голосе чувствовалось откровенная злоба.

(Член группы) "Полукровка? Да нееее....это обычный монстр. Верно ребята?"

Остальные закивали на это.

Пока дело не зашло слишком далеко, я вытащила разрешение от тетушки и показала им.

Ситуация лучше не стала...

(Член группа) "Бред. Как будто эта полукровка и в самом деле могла получить императорское
разрешении!".

(Член группы) "Согласен. Даже знать редко удостаивается такой чести!".

(Член группы) "Черт, даже если оно подлинное, что это меняет? Предлагаю зарезать эту
тварь!!"

Я достала Сумеречный и активировала свой тайный козырь.



"Демоническая трансформация"

Все мои характеристики моментально увеличились вдвое. Но эти сволочи, конечно, не могли
увидеть этого. Шокировало их моё внешнее преображение. Рога вытянулись и приняли темно-
алый цвет, глаза и волосы стали ярко светиться, а по телу поползли причудливы татуировки.

Большинство из этой группы развернулись бежать. Но некоторые, не самые сообразительные,
решили таки дать бой.

Я собрала свою ману в одно единственное заклинание.

"Адская заморозка"

Мгновение спустя, вся комната была покрыта коркой льда. Эти ублюдки валялись передо мной,
едва осознавая происходящее. Да, они всё ещё живы, но ненадолго. Через пару часов они
умрут от окоченения. Конечно, их всё ещё можно спасти...по частям. Несколько пальцев, а то и
рук и ног - они 100% лишатся.

Я покинула комнату и сразу же стала искать место для ночлега. Мана почти на нуле, и мне
нужно поскорей её восстановить. Зачистив от монстров одну из следующих комнат, я быстра
поставила палатку и спрятала её барьером.

Проспав здесь день или два, я покинула подземелье.

Вернувшись, я услышала о трагической смерти одной из групп авантюристов. Говорят они
замерзли на смерть.

Я нисколько не жалею об этом. Трагическая смерть говоришь? То, что они умерли так быстро -
вот это вот действительно трагедия!
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