
Тут было человек десять, и все они сейчас желали, чтобы я ушел. Не знаю, что случилось, но
они очень сильно не хотели указывать мне путь. Может местный управляющий слишком
жесток и наказывает их за любую оплошность?

Я пытался это разузнать:

«Эй, ребят, давайте не будет горячиться? Может скажите мне, почему вы не хотите помочь
мне? Я же не прошу вас идти со мной, просто укажите мне путь, и я уйду!»

Кто-то из разбойников ответил:

«Ты тут новенький, да? Любой, кто придет к надзирателю без приглашения — труп! И он
обязательно узнает, кто подсказал тебе путь и мы тоже умрем! Вот и ответ, а теперь
проваливай, иначе сдохнешь!»

Теперь все встает на свои места. Местный батя сумасшедший и терроризирует свой этаж, надо
будет доложить об этом. Только вот теперь появилась другая проблема. Если все будут молчать
о местоположении управляющего, то я даже не представляю, сколько лет мне предстоит
потратить на поиски. Что ж, есть только один выход:

«Хорошо, хорошо! Можете мне не говорить, куда идти, но скажите вот что: как мне получить
приглашение?»

После моего вопроса прокатилась новая волна смеха. Разбойник, что ранее отвечал на мои
вопросы, снова заговорил:

«Ты и правда новичок. Но, так как мы добродушные, то ответим на твой вопросы. Все очень
просто, тебе надо лишь стать самым опасным существом этажа!»

Черт, а это уже проблема. Он говорит, что управляющий отправляет приглашения только тем,
кого нужно опустить на уровень ниже? Я по уши в дерме.

Чтобы объяснить ситуации, должен сказать, что ад состоит из уровней. Я лишь отвечал за то,
попадет существо в ад или нет, в то время как уровень этажа определял искусственный
интеллект. Всего есть семь уровней, которые во внешнем мире называют семью кругами ада.
Я, вероятнее всего, нахожусь на самом первом.

Чем сильнее ты становишь, тем большую угрозу представляешь для существ твоего этажа. А ад
был создан для того, чтобы преступники страдали, а не умирали, словно стадо овец. Поэтому,
когда твоя сила достигает определенного уровня, управляющий находит тебя и выкидывает на
уровень ниже. Как только существо достигнет пика седьмого уровня, то тебя просто сожгут в
адском пламени.

Конечно, это также работает и в обратную сторону. Если ты изменишься и станешь спасать
всех налево и направо, то можешь привлечь внимание управляющего, и он также перекинет
тебя на другой этаж, только вверх, а не вниз. К сожалению, этот способ очень сложен. Нужно
как минимум десяток лет вести себя как святой, что очень сложно делать в аду.

Поэтому мне не подходят оба варианта. В первом я должен буду стать мясником, а во втором
святым. На то и на другое придется потратить не меньше двух лет. К тому же, если я начну
убивать, то точно больше отсюда не выберусь. Ведь, признание меня как сильнейшего на этом
этаже приравнивается к увольнению. Хоть об этом и не говориться в правилах, но я точно
уверен, что меня не примут обратно при таких «заслугах».



Придется искать другой выход из ситуации. Я развернулся и ушел. Я хотел бы узнать больше
об этом месте, но уже заметил, что мышцы этих людей напряглись, что говорит о том, что они
скоро атакуют. Поэтому стоять перед ними и дальше не было бы целесообразно. Мой навык
анализа обычно использовался для выноса вердикта, и я даже не представлял, что можно
анализировать людей. Интересненько.
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