
-Фуух...

Сознание Кайзера практически покинуло тело, и сон навалился на него.

Но когда окошка с оповещениями появились, мана в теле Кайзера увеличилась и сон сменился
усталостью.

Мартин и Карл счастливо присели на землю, этот бой вымотал их.

Кайзер удовлетворённо улыбнулся.

Они смогли победить!

-Молодец!

Мартин радостно похлопал Кайзера по плечу.

Он оказал им существенную помощь.

Возможно без него, битва была бы проиграна.

-Поддерживаю, ты хорошо постарался, множество жизней спасены тобою!

Карл тоже похлопал Кайзера по плечу.

Тот луч Тьмы мог спокойно его парализовать, но Кайзер прикрыл его своим телом.

Кайзер взглянул на небо, уже светлело.

-Знаешь, ты наверно очень устал, можешь возращаться в Гильдию Авантюристов, отдохни, а со
всем остальным мы разберёмся.

Кайзер с благодарностью взглянул на Мартина.

Поднявшись, Кайзер пошёл обратно.

Он слишком устал за сегодняшний день, не было сил даже попрощаться.

----------------------------------------------

-Аххх...

Кайзер сонно зевнул.

-Э?

Уже было утро.

Кайзер лежал в постели, в Гильдии Авантюристов, правда он не помнил, как сюда попал.

"Ладно, добрался, жив, сойдёт."

Кайзер сделал очередную порцию упражнений...

Хотя он даже не устал после них, наверно это всё скачок параметров.



-Окно Жизни!

[Имя: Кайзер

Возраст:14

Хп:200/200

Мп:2700/2700

Раса: Человек

Уровень: 10

Профессия: -

Параметры:

Выносливость: 20

Сила: 20

Интеллект: 27

Ловкость: 19

Обаяние: 12

Таланты:

Путь Кайзера - у вас появилось желание стать сильным и это желание будет укрепляться с
каждым днём. Вы идёте по стопам великого человека, бонус развития. Навыки, параметры х2.

Навыки:

Пассивные:

Фехтования (1) ур.- 63.3%/100%

Внешнее сопротивление (1) ур. - 3.1%/100

Магия Пространства (1) ур. - 3%/100%

Активные:

Циркуляция Маны (макс.) ур.

Пространственное Зачарование (1) ур. - 10%/100%

Пространственная Манипуляция (1) ур. - 11%/100%

Бафы:

-



Дебафы:

Амнезия - ваша память полностью утрачена. → Знания были восстановлены.]

Кайзер смотрел на свой прогресс с улыбкой на лице.

Только подумать, не прошёл месяц, а он смог стать сильней в два раза.

Если это не удовлетворительный результат, то что?

Кайзер умылся и пошёл к Элине, он хотел по скорей получить свою награду.

-Здравствуй!

Кайзер приветливо помахал рукой.

Элина посмотрела на Кайзера и ярко улыбнулась.

-Наконец, ты пришёл!

Элина вышла из-за стойки и подошла к Кайзеру.

"Что происходит..."

Элина улыбнулась и поклонилась Кайзеру.

-Благодарю тебя от всей Гильдии Авантюристов, с твоей помощью хобгоблин убит, а множество
авантюристов спасены. В частности Алина, Кая, Саша, эти девушки были похищены гоблинами
для... Кхм,

Элина смущённо кашлянула и продолжила...

-Для продолжения потомства гоблинов, но так как хобгоблин был убит, мы смогли их найти
целыми и невредимыми в его логове, ещё раз спасибо тебе!

Элина искренне благодарила Кайзера.

"Не может быть... Кая..."

-А где прямо сейчас Кая и Клайд?

-Они решили завязать со своей работой как авантюристы и пойти в Церковь Хоули. Они
просили также поблагодарить тебя и извиниться, что не попращались.

Кайзер смущённо почесал нос, он был рад, что тогда не поступил, как трус и помог Мартину и
Карлу.

Возможно он бы никогда себе этого не простил, покинув тот лес...

-Дайте мне вашу карточку авантюриста я начислю вам награду, а также выполненное задание.

Кайзер дал карточку и вспомнил про свой квест про истребление гоблинов... А точнее уши
гоблинов.

"Точно, я их как-то посеял по пути... Ну, это сейчас не важно."



-Так... Мартин и Карл сказали, что ты внёс значительный вклад в убийство хобгоблина и
сказали дать вам половину награды. И того 50 золотых.

"Вот это щедрость..."

Глаза Кайзера округлились, боже, быть авантюристом – это золотая жила!

Мешок с золотом соблазняюще постукивал упав на стойку.

-А также... Вы теперь авантюрист бронзового класса!

-Чего?

-Авантюрист бро...

-Чего?

-Ава...

-Да понял, я!

Кайзер не верил своему слуху, он же недавно только повысился в ранге, а теперь повышение!

-Эм... Я опять проверю ваше Окно Жизни, вы не против?

Элина с любопытством в глазах посмотрела на Кайзера.

Ей хотелось узнать, каков прогресс у Кайзера, раз Мартин и Карл сказали, что по силе он уже
соответствует слабому авантюристу бронзового ранга.

-Не против.

Кайзер смущённо покачал головой.

Элина стала вглядываться в воздух, точнее так казалось Кайзеру.

-Э?

Элина каждую секунду издавала удивлённый звук.

После чего она успокоилась и молча дала Кайзеру карточку.

-Спросите у Галисии о выборе професси.

Элина залипла в одной точке, полностью не двигаясь.

Кайзер решил ей не мешать и молча взял мешок с золотом, карточку и пошёл к Галисии.

-Поздравляю с повышением!

Как только Кайзер зашёл, Галисия сразу поздравила его.

"Как быстро поступает информация у персонала Гильдии Авантюристов..."

-Вы пришли для выбора профессии? Пройдёмте со мной.



"Слишком быстро..."

Галисия вышла из-за прилавка и пошла в другую комнату.

Кайзер решил молча последовать за ней.

Они вошли в небольшую комнату, скорее очень маленькую.

Здесь был лишь стол и два стула по бокам стола.

В центре стоял хрустальный шар, чем-то похожий на тот, с которым Кайзер проходил тест с
магией.

Галисия присела на стул, после чего Кайзер сел на другой.

-Для начала, я объясню этот процесс. Всего существует 5 рангов, по которым
классифицируется сила, редкость, потенциал профессии. Где 5 – это самая слабая профессия, 1
– самая сильная. Но не стоит расстраиваться, на самом деле все профессии между собой равны
и отличий у них очень мало. Бывало много случаев, где стандартный Воин побежал какого-то
редкого Призрачного Вора. Вам будут доступны начальные профессии, которые доступны всем
людям без исключений, эти профессия 5 ранга, далее будут идти профессии более
индивидуальные, редко можно встретить совпадение, какого ранга будет ваши профессии
зависит от вас самих, от ваших целей, стремлений, склада ума. Поэтому не стоит винить во
всём удачу, человек, который не желает силу, так как она это заслуживает, не получит её.

Галисия сделала небольшую паузу.

"Да уж... Надеюсь всё будет не так как с магией."

-Начнём. Положите руки на шар.

Кайзер неуверенно положил руки на шар.

В этот момент появилось окошко, такое же, как и в Окне Жизни.

[Профессии:

5 ранг:

Воин. Подробнее : ?

Жрец. Подробнее: ?

Пространственный Маг. Подробнее: ?

Рыцарь. Подробнее: ?

Вор. Подробнее: ?]

"5 ранг не подходит..."

Кайзер взглянул дальше.

[4 ранг :



Берсерк. Подробнее: ?

Убийца. Подробнее: ?

Пространственный Рейнджер. Описание: ?

3 ранг:

Пространственный Колдун. Описание: ?]

Кайзер вгляделся в "Описание: ?" Пространственного Колдуна.

[Пространственный Колдун.

Описание : Ваш стиль боя сконцентрирован на измение Пространства, с помощью которого вы
запутываете врага и обращайте его атаки против него. Вы злейший враг всех магов, а также
воинов.

Рост параметров:

Сила : х0.8

Ловкость : х0.8

Выносливость : х0.9

Интеллект : х1.5

Обаяние : х1.0

Выбрать : Да/Нет]

"Что ж... Эта профессия...

http://tl.rulate.ru/book/3710/72863


