
Когда парень упал, из шкатулки высыпались разного цвета камни. Они блистали, светились,
поглощали свет, создавали тепло и так далее

-Я его отвлеку

Сказал старик и вышел немного вперёд, направив кончик копья на своего противника

Парень же стал энергично собирать магические камни, выпавшие из шкатулки. Те что снова
попадали в шкатулку, переставали излучать свою энергию

В то же время вокруг посоха девушки, начали собираться магические нити, формируя только
ей понятные формы и узоры

Буквально через несколько секунд, скелет снова был готов атаковать. Что он и сделал

Он взмахнул своим топором и тот полетел в парня, но старик ударил копьём по летящей цепи
немного отклоняя полёт топора

В свою же очередь, скелет резко взмахнул цепью, и та полетела прямо в старика!

Старик быстро прильнул к земле, из-за чего топор начал пролетать над головой старика

Но скелет дёрнул цепь вниз, и топор полетел к полу, врезаясь в каменную плитку, немного не
задев перекатившегося чуть левее старика

Скелет попытался еще раз взмахнуть цепью, но топор не пролетел и пары секунд, после чего
просто прокатился по каменной плитке. Скелету пришлось снова натягивать своё оружие,
давая несколько драгоценных секунд старику

Наконец парень смог собрать все магические камни и присоединится к старику

-Ну что? Тянем время или будем атаковать?

Спросил подбегающий парень, убрав шкатулку за пазуху

-Желательней напасть, но моё чувство опасности кричит при этой мысли. . .

Сказал старик, внимательно смотря за скелетом

-Твоё чувство еще никогда нас не подводило, но чем может быть опасен простой скелет с
цепным топором?

-Это не просто скелет, чувство Арза его не подводят. Вокруг этого скелета витают нити смерти,
он явно имеет козырь в рукаве

Сказала девушка свою точку зрения, в поддержку старика

-Значит отвле. . .

Парня перебил бросок скелета

Тот не стал ждать, пока смертные договорят, и бросил свой топор, в еле увернувшегося
мечника. После чего взмахнул цепью, так что топор полетел дальше за парнем, тот попытался
защититься от удара, но в конечном итоге был отброшен к стене, а на его мече появилась



огромная трещина

Но к радости парня топор упал на пол, и скелету снова приходится его натягивать

Старик быстро подбежал к парню и привёл того в сознание, после чего помог ему встать.
Парень отделался лишь сломанной рукой, а могло быть и хуже

Огромный скелет снова атаковал своих врагов на расстоянии, размахнувшись цепью по кругу.
Топор на другом конце цепи полоснул по стенкам и полетел дальше к своим врагам, так и
норовя раздробить кости попавшимся под него

Но парень наученный горьким опытом, не стал блокировать удар, а как и старик поднырнул
под топором, пока скелет не стал его опускать им на головы

-Готовтесь!

Крикнула девушка маг

Старик и парень начали быстро ретироваться от скелета подальше, и подальше от центра
коридора

Вокруг девушки струилась магия, что превращалась в нити, которые окружали её посох,
готовясь превратится в нечто большее чем свето шоу для видящих эти самые магические нити,
ведь их могли видеть только маги

Настал момент истины и под скелетом сформировался магический круг, который в то же
мгновение взорвался пламенем!

Огненный столб возвысился до потолка, обдавая невыносимым жаром всех присутствующих

Испепеляющий огонь смог даже оплавить каменные кирпичи подземелья, которые не мог даже
поцарапать своим топором скелет

В какой-то момент девушка повела посохом, и нити магии рассеялись оставляя за собой лишь
искажения в магическом потоке и оплавленные кирпичи в коридоре

От скелета же осталась лишь оплавленная цепь с топором, которая в это время летала за
магическим кругом

Люди не стали ничего брать и быстро побежали прочь. . .

***

=Они бегут ко мне? 

Задался вопросом наш призрак

Три огоньков бежало в его сторону и наш призрак решил подождать их, ему некуда спешить

Но к удивлению нашего призрака, огоньки в какой-то момент поменяли траекторию, как бы
обходя его

=Что за чертовщина?



=Похоже мне придётся пойти за ними. . .

И наш призрак увлеченный своим любопытством и гонимый шёпотом, полетел к трём
огонькам. . .

***

-Моё чувство опасности, не слишком радо нашему маршруту

Сказал старик, у которого каждую минуту пробегала стая мурашек по спине, в надежде
сбежать из этого дурдома

-Я согласна с Азром, впереди сгущается энергия тьмы и смерти. . .

Сказала девушка с нахмуренным лицом, после чего продолжила

-Нитей не вижу, не лич.  Скорей всего, какой-то призрак

Выдала своё предположение маг

-Разве ты с Азром, не сможешь справиться с призраком? 

Спросил парень

-Нам нужно экономить силы. . . мы сразились с тем скелетом, лишь из-за того что нежить
преследовала нас. . .  Скорей всего нас ждёт еще несколько таких стычек. . .

Сказала девушка, уставая

-Разве нас и сейчас не преследуют?

Спросил парень

-Скорей всего они либо отстали, либо переключились на другие сбежавшие группы

Сказал старик

-Тогда мы должны поменять направление?

Сказал парень

-Да, придётся повернуть на следующем повороте. . . \пропустим их маршрут\. . . после чего
найти коридор к аванпосту

Иногда их группа встречала нежить, и им приходилось сражаться с ней, ведь если ты встретил
нежить нос к носу, то врядли сбежишь. А иногда их маг\старик чувствовали нежить и меняли
маршрут, продолжая бежать к цели

Их целью был аванпост

Аванпосты это маленькие убежища в подземельях. Аванпосты не ставят на постоянной основе

Если одна из гильдий отправляет рейд в подземелье, то скорее всего рейд поставит аванпост
на месте своего пребывания(фарма), конечно если рейд долгосрочный, при простой пробежке
по коридорам нет смысла ставить аванпост



Аванпосты могут использовать и другие авантюристы, если будут полезны для рейда, который
поставил аванпост

Можно сказать, это простой лагерь в подземелье с одним лишь отличием, его создал рейд и
скорее всего в нём будет все необходимое для долгого пребывания в подземелье. В том числе и
лекари, что смогут залатать раздробленную кость

И довольно недавно, гильдия Шоркит отправила свой рейд в подземелье. Рейд обосновался в
одной из самых больших комнат на среднем уровне, поставив там аванпост

Именно к этому аванпосту и направлялась эта троица

Но им еще нужно до него добежать. . .

 . . .

Через некоторое время

. . .

-Я. . . не . . . могу . . . больше бежать

Сказала девушка маг, задыхаясь 

-Только не сейчас. . . моё чувство опасности говорит, что за нами хвост

Побледнев, сказал старик

-Ну тогда надеюсь ты не слишком разозлишься, если я сделаю это

Сказал парень, подбежав к девушке, и закинув её на плечо с целой рукой

-Азр, на тебе защита

Сказал парень

-Понял. . .

Сказал старик

Ну а магичка, ничего в протест не сказала, ей было не до этого. . .

. . .

Наши бравые герои всё бежали и бежали. . .

-Чёрт. . . похоже это не простой гуль. . . 

Сказал старик 

Он чувствовал, что за ними кто-то бежит. . . кто-то, кто явно не хочет упускать свою цель. . . 

Но враг пришёл нежданно негаданно. . . выйдя из-за угла, что находился впереди. Неужели
опасность сзади настолько велика, что старик уже не почувствовал врага впереди?



-Берегись!

Крикнул старик и отпрыгнул от середины коридора

Мечник, недолго думая отпрыгнул в сторону. И в то место где он только что бежал, вонзилось
копьё из тьмы

-Это тени! Бегите дальше, я попробую с ними разобраться!

Крикнула волшебница на руках парня, после чего Её, парня и старика объяли нити магии, в
которые полетел град из заклинаний тьмы, что четно пытались пробить только
сформировавшийся барьер

Магичка уже была готова уничтожить вражин, но те после небольшого расстрела побежали им
за спины и побежали дальше. . . в кромешную темноту, которую не освящает посох
волшебницы. Они как будто, что-то искали. . . может они ищут, то что их преследует?

-У меня плохое предчувствие

Сказала девушка

-Поэтому мы и бежим, моё чувство опасности орёт всё громче и громче

Сказал старик, не сбавляя хода

***

Какое-то время назад

Наш призрак летел за огоньками, иногда он сбивался со следа и залетал в тупики. После таких
«залетов» ему приходилось очень быстро искать проход, по которому улетели огоньки, иначе
они улетят и он не узнает, что это за огоньки

Хотя он уже начал догадываться, чем являлись эти огоньки

Ведь шёпот уже ненавязчиво намекал на это. . .

. . .

В какой-то момент к нашему призраку выбежало из другого коридора, странное существо

Это существо было похоже на тень человека. Но эта тень как будто излучала тьму, от неё
исходила тьма, которая развеивалась в магическом фоне

Это существо состояло из энергии тьмы, как и \шар тьмы\ нашего призрака. Но в отличие от
шара тьмы, эта тень появлялась не из чистой энергии тьмы. . . ведь раньше у этой тени был
владелец. . . который как можно догадаться скоропостижно умер в «слегка» необычных
обстоятельствах

Потеряв хозяина, ожившая тень становится не более чем оболочкой энергии тьмы, которая всё
время истончается и ведёт себя враждебно почти ко всем

Теперь единственная цель этих существ, это найти источник тьмы. Который будет их
подпитывать, ведь сами они не могут создавать энергию тьмы. Они паразитируют на других



сущностях тьмы, восполняя свои запасы

И если они не найдут эти «сущности» то просто в конечном итоге развеются. Чтобы хоть как-то
задержать процесс своей смерти, они прячутся в тёмных местах, где нет света и солнца,
которые развеют их тьму

Тень, что выбежала из коридора, побежала за нашим призраком. Наш призрак не почувствовал
от этой тени враждебности, из-за чего счёл что она бежит за огоньками, как и он

=У меня появился соперник? Он хочет забрать огоньки себе? Я буду первым

И вот наш главный герой летит за огоньками еще быстрей, чем раньше и неистово запоминает,
когда поворачивают эти самые огоньки. Ведь мы не хотим, чтобы наш герой зашёл в тупик, и
кто-то добрался до огоньков раньше?

Но тень не отстаёт! Тем более она стала больше излучать тьмы, явный признак того что она
использует свою жизненную силу для этого бега

Похоже она не хочет упустить свою цель. . .

С новой скоростью наш призрак начал успешно догонять уже отдалившиеся огоньки, но тенИ,
что бежали вслед не отставали

Тени. . . пока наш главный герой бежал, за ним увязалась еще парочка

=Ебитесь вы коловратием, но я буду первым!

В конечном итоге за ним увязалась прорва этих теней. . . откуда их столько?

***

Некоторое время спустя

. . .

-Как твоё чувство, Азр?

Спросил парень, до сих пор неся свою «принцессу»

-Воет, как Рагшары при смерти

Ответил тому старик

-Плохо. . . 

Сказал парень и после продолжил, обращаясь к девушке на его плече

-А ты что чувствуешь?

-Не болтай, а беги! За нами столько энергии тьмы, что хватило бы покрыть мраком средний
городок! Скорее всего тени, которых мы недавно видели увязались за нашим преследователем,
который скорей всего является сущностью тьмы

Высказала свои опасения волшебница



-Эт. . .

Парня перебил старик

-Мы почти на месте! Вот, ушлёпки из Шоркита обрадуются! 

Чуть ли не со смехом сказал старик

-И вправду! Мы нашли нужный коридор!

Крикнул парень

-Надеюсь нас не вздёрнут, за то что мы их привели. . .

Сказала девушка на плече парня

-Ха! Они не будут лишние руки, после такой потасовки в расход брать! Заставят горбатиться,
пока не помрём!  ХА-ХА-ХА

Смеялся старик

-А ты я вижу с ними хорошо знаком. . .

Сказала девушка

-Ага!

Только и сказал старик

-Вот он! аванпост

Указывая на огромнейший проход, прокричал старик

Оптимизм Азра перешёл и на его сопартийцев 

Все радовались, что смогут передохнуть в этом месте

Но как только они вбежали в огромнейших размеров пещеру, настроение сразу стало мрачным

Тут не было ЖИВЫХ людей, лишь свежие трупы и разрушенные постройки

-Как так. . .

Старик упал на колени

-Что за чертовщина тут произошла. . .

Сказал парень, после чего спустил волшебницу с плеча

Довольно маленькие врата в лагерь были разрушены, а те кто оборонял их были изуродованы
до не узнавания. В большинстве случаев, сдёрнули кожу с мясом, раздробили все кости в теле,
а кому-то повезло и у них не было головы

Парню и волшебнице пришлось успокаивать старика, у них плохо получилось, но он всё же
согласился идти дальше 



Пройдя немного дальше, им открылся более хороший вид на весь лагерь

Бойня, не поле битвы, а бойня

Везде валялись органы и внутренности, весь лагерь был залит кровью

У трупов отсутствовали части тел, животы были вспороты, головы проломлены, у многих были
сквозные дыры в районе груди и отсутствовали сердца 

Другие были иссушены до состояния мумии или просто напросто были превращены в мясистые
лепёшки

Шатры, частокол, маленькие домики всё, всё было разрушено до основания

Старик уже снова успел потерять надежду, как в самом начале

Парень смотрел на трупов, с отвращением

А девушка. . . ей было фиолетово, она начала изучать трупы

-Теперь понятно, откуда те тени бежали. . .

Сказал парень

-Раз они отсюда убежали, значит тут нет того, кто убил их

Сказала девушка

-Почему ты так думаешь?

Заинтересовался парень

-Тут есть несколько тел, которые были явно повреждены магией тьмы

Показывая на несколько тел, сказала девушка

-Но я бы сказала, что тут поработали кровопийцы. . .

Подытожила девушка

-И что нам теперь делать?

Спросил парень

-Ничего. . . сдохнуть . . .

Прошептал старик, но все его отчетливо слышали

-Эй! Эй! Эй! Азр! Неужели старина Азр отчаялся только из-за того что аванпост, к которому
мы пришли уничтожен?

Пытался взбодрить старика, парень

-ДА! Я ОТЧАЯЛСЯ! МЫ В ЁБАНОМ ПОДЗЕМЕЛЬЕ! А НАША ЕДИНСТВЕННАЯ НАДЕЖДА И
ПО СОВМЕСТИТЕЛЬНОСТЬЮ ПОЧТИ ВСЕ МОИ ДРУЗЬЯ, ПРОСТО НАПРОСТО СДОХЛИ!



У старика сдали нервы и он закричал, а после своей тирады он сказал

-Что же я наделал. . .

В глубине пещеры послышался грохот и завывание. . .

-Нам нужно уходить. . .

Сказал парень

-Тут есть проход на верхний уровень подземелья. . . если повезёт

Проговорил старик, начиная бежать

-Тоесть?! Что ты имеешь ввиду под «повезёт»?!

Сказал парень, побежав за стариком, а за ним и девушка

-Увидите. . . 

Крикнул за спину старик

-Надеюсь мои покойные друзья расчистили проход. . .

Пробубнил себе под нос старик

Но беда не приходит одна. . . они совсем забыли про своих преследователей

-Осторожно!

Крикнула девушка и создала магический барьер с помощью нитей. Барьер был уничтожен
одним залпом тёмных заклинаний. Сама девушка не успела разорвать контроль над своими
нитями, за что поплатилась потерей сознания

Теперь парень схватил девушка, как мешок картошки, ни а каком удобстве речи не шло

Парень поравнялся со стариком и они побежали, уклоняясь от десятка заклинаний тьмы

-Что это за кошмар, за нами?

Спросил старик

-Куча теней, а впереди призрак. Похоже он использует их, как пушечное мясо, а они и рады
стараться защитить источник пищи

Рассказал обстановку парень

-Хуево. . . от теней еще можно уйти, а от призрака. . . 

Начал рассуждать старик, как заметил в словах парня кое-что «странное»

-Как ты увидел призрака?



Спросил старик

-Шкатулка обладает магическими эффектами, и она готова поделится ими со своим хозяином.
Вот почему я почти не чувствую боли от сломанной руки

Выдал парень с глупой улыбкой

-Рано радуешься парень! Если выживем, придётся продать! Мы на мели

-. . . 

Но парень лишь промолчал

-Надеюсь, ты не хочешь меня бросить?

Спросил старик

-В нас стреляют как бы. . .

Ответил парень

-. . .

На этот раз старик не ответил

***

Некоторое время назад, у нашего призрака

. . .

Наш герой начал догадываться, что тени явно бегут не за огоньками, а за ним

Но они не пытаются ему навредить или еще что-то, они просто бегут. . . за ним

Из-за чего же у него такие предположения? Просто тени прибегали спереди и начинали
бежать за ним. . . а это явно подозрительно

Еслиб его эмоция не подавлялись, то он явно почувствовал бы ужас. . .

В какой-то момент, наш призрак вышел к огромному проходу, проход вёл в поистине
громадную пещеру

И этот роскошный вид загораживало какое-то поселение, явно разрушенное вместе со своими
хозяевами, которые валялись тут везде. Что примечательно, вид на столь кровавую картину,
как разбросанные повсюду внутренности, части тел, головы на пиках, иссушенные тела и всё
остальное, никак не повлиял на нашего героя 

Ну может немного и чувствовал, но это не влияло слишком сильно

=Люди?

Наш призрак увидел силуэты людей, внутри которых горел красный огонь



Догадки нашего призрака подтвердились!

Хотя не трудно было догадаться, ведь шёпот уже отчётливо говорил «убей вторженцев» «убей
смертных» и всё в таком духе

Сначала наш призрак подумал о шизофрении, но в конечном итоге он остановился на том, что
скорей всего ему это говорит кто-то иной

И наш призрак не видел ничего плохого в этом. По какой-то причине он и сам хотел убить
только что найденных людей. . .

Был ли он таким? Он не помнит, чтобы в прошлой жизни он хоть кого-то убил. . .

Неужели шёпот влияет на него больше, чем он думает? Да не, бред какой-то

Наш призрак решил, что пока шёпот не советует ему что-то из ряда вон, то всё нормально. . .
но может ли убийство кого-то считаться из ряда вон?

Наш призрак ничего не чувствует при мысли убийства, а если быть точнее. Ему просто хочется
их убить. . .

Разрываясь от противоречий. Наш призрак, подлетел к ним поближе, но случилось кое-что
неожиданное! Тени за его спиной начали использовать магию тьмы

Первый залп, был отражён какой-то странной магией их мага, который после этого решил
поспать. . . 

Всё же решившись, наш призрак отбросил противоречия в сторону и сам начал стрелять
магией тьмы, четно пытаясь попасть по убегающим людям

Как говорится: лучше сделать, чем не сделать и сожалеть. . .

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Да уж. . . 

Расписывать душевные терзания и пытаться это еще под «»характер»» прописать, еще та
морока(которую я не умею делать, но я буду стараться)

Кстате о гильдиях 

Чтобы не было недопонимания, тут куча гильдий

Ближайший аналог, гильдии из моорпг

От друг друга гильдии не зависят, к ним может придти любой желающий и подать запрос на
выполнение «квеста» задания. И конечно же всё упирается в баблишко, если награда за
задание большая, авантюристы из гильдии с радостью побегут выполнять это самое задание

Обычно у гильдий есть гильд холл(тобишь главное здание гильдии) там и идёт вся движуха
гильдии(также почти у каждой гильдии, есть свои заведения и разные предприятия)

Одна из гильдий легко может выжать другую из дела и одной из гильдий придётся
распасться(поэтому мало бывает такого, чтобы две большие гильдии жили в одном городе) 



Например одна гильдия лучше охотиться за монстрами, чем другие и эта лучшая гильдия
может легко не дать другим гильдиям охотится на её территории взяв монополию под себя

Еще пример, гильдия кузнецов предоставляет более хорошее оружие, чем другая такая же
гильдия. Гильдии, которая делает плохой товар, будет худо, ведь кому нужен плохой товар,
если он по той же цене, что и хороший?

Всё это похоже на семьи богов, из аниме «в подземелье я пойду, там красавицу найду» конечно
же с отличиями

Еще это похоже на гильдии из фэйри тейл, но как такового главного совета над гильдиями нет.
Они подчиняются государству, в котором находятся(или государство начинает подчинятся
гильдии, если та слишком сильна(но таких гильдий нет))

Так что ближайший аналог, это гильдии из моорпг

Закончим о гильдиях

Тут я должен был еще что-то сказать, но пока объяснял о гильдиях забыл, что хотел написать

Вопросы, предложения, ошибки говорите! Я читаю все комменты(рано или поздно)
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