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Внешне он был больше похож на кувалду, нежели на боевой молот. Вместо того чтобы
выглядеть, как оружие для боя, он походил на инструмент для сноса зданий. Молот Тойуль
весил порядка 50 килограмм, не каждый сможет пользоваться таким оружием, не говоря уж о
том, чтобы с легкостью его поднять.

Уф! Уф!

Я поднял его и начал размахивать вперед-назад, держа в одной руке.

Вспышка~

Проскочил небольшой разряд электричества. Похоже, сила электрического удара была
пропорциональна силе, вложенной в удар. Несчастному, которому не посчастливится попасть
под это варварское оружие, не позавидуешь.

И все-таки он был очень тяжелым. Я мог размахивать мечом Хончон, который тоже весил
немало, так, будто махал перышком. С этим же предметом проделать такое будет непросто.
Думаю, это своего рода обмен – даже один удар будет тяжело нанести, но если сделаешь это,
то сможешь одномоментно нанести больший урон.

Ёнкён, последовав моему совету, купила лук Вальядолид 3 уровня. Для него не нужны были
стрелы, и стоил он 1,1 миллион долларов. Поскольку он не требовал постоянной перезарядки,
то этот лук становился идеальным оружием для лучника, который специализировался на
быстрой стрельбе. Сумму же, недостающую для покупки этого оружия, она оплатила, продав
свой старый лук.

А вот покупка Соа вызвала у меня крайнее удивление.

— Ты действительно собираешься купить это?

— Да. Почему бы и нет? Разве это не хорошее снаряжение?

— Ну… я не говорю, что оно плохое.

Она выбрала кожаную броню Арахны 3 уровня, которая полностью облегала ее тело и, хотя
надежно защищала своего владельца, выглядела все же немного сомнительно. Я не хочу
сказать, что броня показывала слишком многое, но этот кожаный костюм сшит так, что
подчеркивал каждый изгиб ее тела. Неважно, обладала она хорошей фигурой или нет, но



смотря на нее, мне каждый раз будет неловко.

Однако если не обращать внимания на этот небольшой недостаток, броня имела целый ряд
полезных свойств.

Во-первых, костюм обладал потрясающей вентиляцией. Даже если она не будет снимать его
сутки напролет в течение месяца, ей по-прежнему будет в нем комфортно, и он не позволит
появиться никаким неприятным запахам. Фактически, защитный костюм становился ее второй
кожей, и поскольку он был очень эластичным, надевать и снимать его совсем несложно.

Но самым удивительным свойством брони было то, что она позволяла стрелять паутиной.
Кажется, в американских комиксах был герой, который мог делать что-то подобное…

Эта паутина использовалась для двух основных целей:

1. Обездвижить или ограничить подвижность вашего противника.

2. Защитить союзников от вражеской атаки.

— Ты купила его, чтобы надевать для менеджера Кима?

— Да. Мне надоело слушать его ворчание за спиной во время боя, поэтому я купила эту броню
в надежде, что он заткнется.

— Хм… не уверен, что это сможет его заткнуть.

— Не важно. Тогда я смогу просто запустить в него паутиной, — Соа зловеще рассмеялась.

Наверно, даже если она сделает из него кокон, на битве это никак не скажется, ведь он все
равно большую часть времени ничего не делает. Причем это также будет полезно для нее,
поскольку ей не придется затрачивать силы на защиту лишнего человека.

— Итак, все закончили свои покупки? — громко спросил Хан Чонсок, который шел нам
навстречу. Поскольку в новых землях это был единственный рынок охотников, неудивительно,
что мы встретили его здесь.

— Да, мы много чего купили. А вы?

— Тоже, — он поднял свой новый колчан.

Характеристика предмета появилась в моей инструкции. Хотя я уже знал, что это за предмет,



вживую он смотрелся совсем иначе.

— Неплохо.

Это был разумный выбор, потому что единственным достойным оружием Хан Чонсока была
стрела Сталкер 2 уровня, у которой было время отката. Чтобы преодолеть пропасть,
отделяющую его от остальных участников группы, он не стал покупать новое оружие, а выбрал
колчан, который усиливал атакующую мощь его прежнего вооружения.

Все остальные тоже приобрели различные предметы 3 уровня.

Чтобы повысить уровень защиты, Чо Юнгу купил безымянный доспех 4 уровня с
металлическими пластинами. Он не обладал какими-либо особыми свойствами, но отлично
справлялся со своей основной задачей.

Чон Савон принес меч Ингот и меч Ловкости 1 уровня. Это были ингредиенты, необходимые
для создания меча Рубикон. У нас еще оставалось 10 анзилитов. То есть, вполне достаточно
для создания предмета 3 уровня.

— Этого хватит для слияния?

— Да, без проблем.

Похоже, он собирался, как и я, сражаться двумя мечами. Представив, как он рубит монстров
направо и налево, держа в каждой руке по мечу Рубикон, я даже немного пожалел маленьких
зверьков.

— Но ты уверен, что у тебя хватит сил сражаться одновременно двумя мечами?

Рубикон был рассчитан на то, чтобы его держали двумя руками. Хотя это и не было строгим
правилом, но в отличие от полуторного или длинного меча, вы потеряете все преимущества
использования этого оружия, если ударите с недостаточной силой.

— Именно поэтому я купил еще один предмет, — Чон Савон пожал плечами, показывая свои
перчатки.

Я принял их за его старое снаряжение, пока не узнал в них Перчатки Силы 3 уровня. Комплект
из двух перчаток увеличивал силу владельца на 50%. С таким снаряжением он сможет с
легкостью управляться двумя мечами.



Пак Ханпум купил кожаную броню Василиска 3 уровня, который защищал от атак мечом. Для
сражения с монстрами он был не нужен, но мы уже столкнулись с необходимостью драться с
охотниками, и не сомневались, что это повторится еще не один раз.

Наконец, менеджер Ким купил самый любопытный предмет. Это было Мерцающее кольцо 4
уровня. На подзарядку кольца уходило 30 секунд, и оно могло мгновенно переносить владельца
в любую точку пространства в радиусе 10 метров от него. Этим предметом было сложно
воспользоваться, если вы хотели остаться незамеченным, потому что это кольцо при каждой
активации испускало яркую вспышку света, однако оно было идеальным средством, если вы
хотели выбраться из опасной ситуации.

***

Наше вооружение:

Я: молот Тойуль (5, широкий радиус атаки), Сокрушающий меч (4, 100% повреждение),
Кровавый меч (2, пьет кровь), доспех из металлических пластин (3), длинный меч (1)

Чон Соа: полуторный меч (3), меч Ловкости (1, увеличивает рефлексы на 15%), подвязка
Чонмаль (1, увеличивает силу на 30%), Рюкзак (1, уменьшает вес предметов на 30%), ожерелье
Искупления (3, копирует навык союзника), кожаная броня Арахны (3, паутина)

Пэ Ёнкён: лук Вальядолид (3, не требует стрел), кожаная броня (2)

Чо Юнгу: меч Рубикон (3), стальной щит (3), доспех из металлических пластин (4), Красные
ботинки путника (1, увеличивают скорость на 30%)

Хан Чонсок: стрела Сталкер (2, 100% попадание), кожаная броня (2), Оптическое кольцо с
рубином (1, улучшает зрение и дает способность видеть в темноте), Взрывной колчан (3,
наделяет стрелы способностью взрываться)

Чон Савон: два меча Рубикон (3), кожаная броня Ловкости (2, повышает рефлексы на 30%),
перчатки Силы (3, увеличивает силу на 50%)

Ким Сункын (менеджер Ким): Трость профессионала (3, увеличивает уровень на 1),
Усиливающая трость (2, увеличивает шансы удачного наложения заклинания на 30%), трость
Размеренности (2, управляет радиусом атаки), роба (2, контролирует температуру), Перчатки
эгоистичного охотника (1, увеличивает возможность получения предмета на 10%), Мерцающее
кольцо 4 уровня (телепортирует в радиусе 10 метров)

Пак Ханпум: Травяной Роговой лук (3, стрельба в движении), кожаная броня Василиска (3),
кожаные ботинки (2), перо Пересмешника (2, скрытность)
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