
Фантом

Мои приготовления завершены, и я также уже запомнил заклинание транспортировки.
Следующее, что нужно обдумать сейчас, - это способ передвижения. Поскольку я уже освоил
Коробку для Вещей, я могу передвигаться исключительно с помощью своего тела. Это,
конечно, несравненно легче, чем обычный способ.

Однако внутри заклинаний Магипедии, которые я запомнил, я заметил одно заклинание,
которое может вдвое сократить время путешествия. Использование его может быть
необычным, но это должно сработать.

Во-первых, давайте проверим заклинание. Я снял волшебную книгу и положил ее в коробку с
вещами. Причина, по которой я это сделал - проверить, я уже овладел заклинанием или нет.

Потом я начал ходить кругами по лесу. Когда я думал, что все в порядке, появился дикий
кролик.

"[Связать]!” - Я использовал низкосортное заклинание ограничения, [связывание]. Это
заклинание для остановки движения объекта. Как низкосортное, оно не повлияет на более
сильную добычу, и если я коснусь цели и перемещу ее, привязка будет удалена. Это довольно
неприятное заклинание, но пока достаточно. Я подошел ближе к связанному дикому кролику,
чтобы схватить его, и тот не убежал. И затем,

«Вызов Контракта: Контракт» Я наложил заклинание на пойманного дикого кролика.

Существует 2 категории магии призыва.

Первый-это контракт с духами, обитающими в природе, а второй-контракт с другими живыми
существами и связывание их, прежде чем вызвать его с помощью контракта вызова.

Для призыва важно сначала заключить контракт с целью. Что касается меня, то я заключил
контракт с этим диким кроликом. Свет от заклинания окутал все тело дикого кролика, и,
схватив дикого кролика, я переделал заклинание.

"[Контракт Вызова: Дикий Кролик]”

Мне не важно, если мне придется кричать, потому что для магии, в конечном счете, чтобы
активировать заклинание, все зависит от напряжения вголосе, и крик-один из самых простых
методов сделать это.

После того, как заклинание сработало, появился еще один дикий кролик, на вид такой же, как
тот, которого я держал в руке.

И когда этот дикий кролик собирался убежать от меня…“[Освободить]”

Тотчас же кролик, которого я вызвал, исчез со звуком "пуф".

Другая характеристика контракта вызова:

Это не само заключенное в контракт существо, а его фантом, который будет вызван.

Судя по всему, призыв также обладает способностью заключенного договора. Я выпустил
дикого кролика из рук. Испытание прошло успешно. Дальше - настоящая сделка.



Я глубоко вдохнул и создал под ногами магический круг. Будет ли контракт успешным или
нет, будет зависеть от силы и воли заклинателя.

Во-первых, это не сработает с кем-то сильнее меня. И даже если их сила такая же, как у меня,
она не будет успешной в случае возникновения сопротивления.

С этой мыслью я произнес заклинание про себя.

«Контракт Вызова: Контракт»

Даже если у меня есть такая же способность быть заклинателем и целью, и нет никакой воли
сопротивления вообще, я думал, что коэффициент успеха будет 50: 50, но мне это
благополучно удалось.

[Контракт Вызова: Лиам]. Я использовал магию и вызвал своего фантома.

- Это успех?

- Похоже на то.

- И как ты себя чувствуешь?

- Нормально, если не считать того, что ты видишь [меня] перед собой, в этом нет ничего
странного.

- Неужели это так?

Обычно я разговаривал со своим вызванным фантомом.

- Поехали! Время для последнего испытания.

- Да. Итак, положить его внутрь или вынуть? Какой именно?

- Сначала я положу внутрь. После этого ты вытаскиваешь.

- Ладно.

Мой фантом и я кивнули друг другу. Я пойду первым.

"Ящик с Вещами"

Я вызвал ящик с вещами. Для начала, попробую положить камень из лежавших рядом. После
этого я закрыл ящик.

- Вот и оно ... «Ящик с Вещами».

Затем мой фантом использовал ящик и достал оттуда камень, который я поместил внутрь.

- Кажется, это возможно.

- Попробуй с той стороны.

- Да.



Мой фантом кивнул. Он положил маленькую веточку в открытый ящик.

Словно подавая знак, с криком «бакии!» он щелкнул веткой и поместил ее внутрь в таком
состоянии, что она почти разделилась на две части.

Затем он очистил ящик.

Теперь моя очередь вызывать Ящик с Предметами. Я сунул руку внутрь ... Вот! Я вытащил
сломанную ветку

- То есть между оригиналом и фантомом.…

- ... тот же самый ящик для предметов.

- Похоже на то. Тогда я оставлю это тебе.

- Да, я ухожу.

Сказав это, мой фантом удалился из леса. Я закрыл ящик. Наконец я заглянул внутрь.

――――――――――――

Белый уголь: 318 кг

Лапша быстрого приготовления: 1045 порций

――――――――――――

Чем же это все закончится…

*

3 дня спустя я продолжал практиковать свою магию и тщательно проверял внутреннее
содержимое моего ящика. Кстати, я больше ничего не добавлял. Я воздерживался от
добавления чего-либо, пока мой план не увенчается успехом.

Я знал, что путешествие и продажа в городе занимает около 3 дней.

3-й день в полдень.

――――――――――――

Белый уголь: 318 кг

Серебряная монета Джамиля: 36 штук

――――――――――――

«Оно здесь!»

В тот момент, когда список ящика изменился, я взволнованно повысил голос.

Затем я достал 1 монету из ящика. Лапша быстрого приготовления, которую я сделал, была
превращена в серебряные монеты.



Я заставил своего фантома пройти через 3-дневную поездку в один конец, доставить
содержимое в ящик, и теперь я достаю деньги, которые получил из ящика с вещами.

Наконец,

――――――――――――

Белый уголь: 318 кг

Серебряная монета Джамиля: 35 штук

Гребень Гамильтона: 1 штука

――――――――――――

Положив внутрь вещь с отметкой,

«[Освободить]» - Я выпустил свой собственный фантом.

Таким образом, я совершил 6-дневную поездку: путешествие, продажа, а затем обратно, домой,
в 3-дневную поездку в один конец.

http://tl.rulate.ru/book/36615/1042173


