
Лия была на улице, тщательно выискивая любое место, где они могли бы пополнить запасы.

Хотя верующие в Бога игр не были без разбора ненавидимы, они всё же не были тепло
приняты. Кроме того, Лия, бывшая принцесса, была разыскиваемым преступником, и она
определенно привлекла бы некоторое внимание, если бы смело зашла в таверну, чтобы купить
еду.

Для неё было гораздо удобнее получать свои припасы из магазинов, управляемых
нейтральными церквями.

- Ваше Высочество, за нами следят.

Неожиданно прошептал один из её охранников.

Лия не стала опрометчиво поворачивать голову, чтобы предупредить преследователей. Это был
не первый раз, когда за ней следили на протяжении многих лет, даже получив взамен
определенный опыт.

Она притворилась, что заинтересовалась каким-то антиквариатом, выставленным на
придорожном лотке, и весело посмотрела на охранника, который её предупредил.

- Может быть, нас нашли жрецы? Вы не могли бы посмотреть, кто это?

- Простите, Ваше Высочество.

Охранник покачал головой.

- Они хорошо спрятались — и только по счастливой случайности мы их нашли.

Если бы кто-то ещё выглянул из-за пределов слышимости, то подумал бы, что это братья и
сестры: младшая сестра чего-то хотела от ларька, а брат протестовал.

- Ну, тут уж ничего не поделаешь.

Лия на мгновение задумалась и тут же приняла решение. 

- Давайте встретимся в лесу перед городом после того, как избавимся от них.

Поскольку преследователи не сделали ни одного движения сразу же после их обнаружения,
это означало, что они боялись показаться на публике.



Это был явный признак того, что их преследователи не служили знаменам света и порядка, и
не были из священных церквей, таких как Блестящая Белая церковь, которая бы сразу же
сделала свой ход. Затем, после исключения возможности того, что они также были
работорговцами, это означало, что культисты снова догнали их!

Другие стражники сделали знак рукой, что они готовы, и в ответ на собственный ответ Лии,
все они резко разошлись в разные переулки по обе стороны улицы!

Они двигались очень внезапно, и намеренно закрывая фигуру Лии, они ослепили культистов,
которые не ожидали, что они разделятся, несмотря на их ужасную нехватку численности.

………

Дважды убедившись, что они освободились от преследователей, Лия и её спутники прибыли в
лес раньше остальных.

Именно тогда они поняли, что кто-то уже был там.

- Дядя Карло ...

В душе Лии зародились противоречивые чувства, когда она увидела мужчину, стоявшего в
лесу.

- Почему ты здесь?

- Я видел, как вы росли, Ваше Высочество.

Карло медленно повернулся и посмотрел на Лию. 

- Это не только путь меча — я научил вас каждому трюку и стратегии после падения Тэрро, и я
знаю вас, как самого себя. После того, как вы поняли, что за вами следят и разделились, чтобы
убежать, я мог предположить, что вы встретитесь на восточной стороне города. Разве это не
было бы слишком хорошо, чтобы увидеть, что вы закончите здесь, оценивая свои привычки?

- Ваше Высочество, будьте осторожны. Он больше не наш капитан!

Единственный сопровождающий гвардеец рядом с Лией нервно предупредил его.

- Это я знаю.

Лия кивнула - система распознала в Карло врага, и над его головой зависла полоса хп. Был



также значок, который указывал на его статус усиления "развращение".

Ей нужно было только сосредоточиться на иконке, чтобы сказать, что эффекты баффа были
10% - ным увеличением силы, скорости и выносливости, а также отравленными атаками.

Хотя "развращение" звучала как проклятье, на самом деле это было благословение, которое
Гнилые кости дают своим последователям.

И хотя у него не было большого достижения, за исключением его предательства Лии, он все же
сумел заработать 10% усиление от злого бога. Было ясно, насколько он сможет подняться, если
продолжит свой путь…

- Лия, будь уверена... я заслужу доверие Гнилых костей твоей головой, и когда я стану
могущественным, я выполню твое желание и отомщу тем, кто осквернил Тэрро!

Карло медленно приблизился к ней, медленно вытаскивая свой меч.

- Да ты шутишь. У меня нет такого скучного желания!

Лия тоже обнажила свой меч, зная, что бежать ей некуда и что подставлять спину врагу -
самый глупый выбор.

- Я больше не та девушка, которая рассчитывала на тебя во всём, дядя Карло... или лучше
сказать, предатель Карло!

- У тебя хорошее выражение лица.

Улыбнулся Карло, но вместо этого Лия почувствовала озноб.

- Похоже, вы уже набегались, Ваше Высочество. Вы могли бы даже стать прекрасной королевой
... как жаль...

- Бегите, Ваше Высочество. Я задержу его!

Охранник Лии стоял между ней и Карло, пристально глядя на последнего, когда тот медленно
подошёл к ним, как будто был боссом.

- Да пребудет со мной Бог игр!

Охранник знал, что система позволяет регулировать уровень боли, и он думал, что, удерживая
его на минимуме, он сможет игнорировать любую агонию, когда поставит свою жизнь на кон,



задерживая Карло и давая Лии шанс сбежать.

Тем временем Лия нервно смотрела на Карло, лихорадочно соображая, что ей следует выбрать
- драку или бегство. Она была немного смущена, потому что никогда не могла одолеть Карло, и
тот факт, что она не могла победить, был запечатлен в её костях, даже душил её.

Но в этот самый момент перед её глазами внезапно открылся полупрозрачный язычок.

Дзинь!

Вы начали побочный квест.

Убийство предателя!

Стиль именования задания был простым, жестоким и довольно грубым, явно отличающимся от
предыдущего. Тем не менее, Лия заметила, что её беспокойство ослабло, её мысли
успокоились, когда она значительно расслабилась.

- Нет никакой необходимости бежать.

Сердце Лии было наполнено решимостью благодаря поддержке от задания.

- Потому что я разгромлю тебя прямо здесь!

- А?

Карло прищурился.

- Есть только одна причина для твоего поражения, Карло!

Девушка подняла свой меч.

- Ты предал Бога игр!
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