
Эдвард, Гоу Дан и Джо обменивались взглядами, когда обратили свое внимание на лежащий
рядом с ними мешок.

Двое похитителей сбежали от Джо и Гоу Дана, что заставило их повесить головы. Однако новая
проблема заключалась в том, что, хотя Эдварду удалось выловить Илину из реки, веревку и
мешок, удерживавшие Святую, нельзя было ни развязать, ни разрезать - даже пламя черного
дракона не смогло повредить его.

Поэтому атмосфера между ними стала неловкой.

- Илина, как ты там себя чувствуешь? - Спросил Эдвард у мешка.

- Я в порядке, здесь довольно уютно.…… - Ответ девушки изнутри звучал сонно. - Ах, я не сплю!
Я не сплю!

Трое молодых людей снаружи нахмурились.

- Мы тут жопу рвем чтобы спасти ее... Но человек, о котором идет речь, чувствует себя
нормально. - Как бы то ни было, они не должны придумать способ как вытащить Святую из
мешка. Тем не менее, все трое, включая Илину, по очереди пытались применить навыки, но
безрезультатно.

- Может это... Суицид? - Предложил Гоу Дан. - Проще возродиться на камне жизни в
Безымянном Городе, и в любом случае, ты просто потеряешь немного опыта.

- Это займет слишком много времени: тем более у нее нет с собой Воскрешающего Анха, и она
оживет только через три дня. - Эдвард покачал головой. - Лчше оставить все как есть.

- Критикуешь - предлагай, Эдвард. - Сказал Гоу Дан.

Лицо Эдварда сморщилось, когда он задумался.

- Те двое были сильными и загадочными. А если вспомнить, какими мощными были молот и
щит... даже их мешок доставляет хлопоты. - Вмешался Джо.

- Не такие уж и загадочные. В конце концов, машины - это своего рода мэджитек*, продукт
цивилизации в их стремлении "создать жизнь" и достичь уровня богов. Тем не менее, до тех
пор, пока сила Бога Жизни не падет ни на одного из них, машины не будут считаться живыми
существами - а простыми объектами, даже если они развили некоторую степень самосознания.
(*предметы вышедшие за рамки обычного предмета. ну так, к слову. могу и ошибаться)

Эдвард явно изучал информацию об машинах через форум и теперь держался за подбородок,



продолжая анализ. - Они бы не пришли за Илиной без причины. Кто-то, должно быть, приказал
это сделать!

- Так вот почему их имена желтые, а не красные? - Сказал Гоу Дан с понимающим видом. - В
конце концов, оружие в руках монстра будет считаться как снаряжение, а не как "оружие"!

Эдвард не стал спорить, хотя внутренне сомневался в этом.

Они сражались с големами раньше - у них всегда были красные имена, поэтому теория Гоу
Дана была неправильной.

Но даже в этом случае Эдвард не мог придумать другого объяснения, поэтому ему следовало
воздержаться от дальнейшего обсуждения, пока не будет получено подтверждение.

- В любом случае, можно считать, что наши враги на этот раз обзавелись некоторыми
мощными предметами… - Сказал Эдвард, чтобы прервать молчание, когда внезапно
почувствовал вдохновение. - Кстати, почему бы нам не обратиться к специалисту?

- Специалисту? - Гоу Дан и Джо переглянулись.

- Да, мы обычно называем наши собственные вещи "предметами", но с академической точки
зрения большинство предметов, обладающих специальными эффектами, можно отнести к
категории мэджитек! - Намекнул Эдвард.

Естественно, хотя легендарные оружия, такие как гигантский меч Джо, AWM Гоу Дана и
Счастливое Пламя Эдварда, было изготовлено вручную (или щупальцами) лично Си Вэем и,
строго говоря, считалось божественными реликвиями, это было не так важно

- Я понял! Мы должны найти специалиста по предметам... другими словами, Айронфельда или
других гномов! - Джо понимающе хлопнул в ладоши.

- Нет. Айронфельд и другие гномы - кузнецы. Нам нужен кто-то из алхимиков, к примеру, леди
Кинли, которая возможно изучает мэджитек. - Поправил его Эдвард. - Нам надо ненадолго
вернуться в город. Илина, ты как?

Мешок: - Хррррр....

Трио: - Хватит спать!
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Искривление из белого сияния исчезло, и на его месте появились люди.

Когда трио наконец открыли глаза, стоя с мешком на перевес, то тут же отошли от камня
жизни в Безымянном Городе.

Горожане привыкли к тому, что игроки, исследующие чужие земли, приносят с собой
случайный ассортимент вещей (за любой импорт, превышающий лимит веса, обязательно надо
платить), поэтому группа Эдварда, имеющая с собой мешок, не особо привлекла внимание.

Но прежде чем они успели поднять мешок и отойти подальше от камня жизни, позади них
загорелся еще один огонек.

Хотя группа Эдварда предположила, что это должно быть еще один вернувшийся игрок, они
обернулись и обнаружили, что это был Марни, который только сейчас вернулся к жизни.
Услышав их рассказ, он заинтересовался веревкой и мешком и пошел с ними в мастерскую.

Кинли Эйнсворт - бывшая невеста Ангоры, сеньора Безымянного Города, имела ателье в центре
города. Являясь инструктор по алхимии для большинства игроков за ее жизненные навыки, в
сочетании с ее красивой внешностью и умением ладить с людьми, многие лояльные игроки
невольно стали выполнять ее приказы; хотя она не была плохой, но не смотря на это, она была
немного увлечена личной выгодой…

В любом случае, в данный момент она изучала мешок больше часа после того, как Эдвард и
другие вручили его ей (с Илиной внутри разумеется).

- Это вовсе не человеческий мэджитек - структура магических цепей и даже их проводящая
система не поддаются общим знаниям. - Леди потерла лоб, выглядя несколько шокированной. -
Конечно, это не священный предмет и не священный артефакт. Это обычный мэджитек, но
построенный на неизвестных мне принципах.

- Так что же нам делать? - Джо сразу же остолбенел.

Тем не менее, он вообще не понимал, о чем она говорит.

Тем временем Гоу Дан похлопал по мешку и мрачно произнес: - Вскрывайся Илин-

Эдвард ткнул его в бок, прежде чем повернуться к Кинли. - Неужели нет другого выхода?



- Мой наставник мог бы изучить особенности мешка, если бы был здесь. - Леди пожала
плечами. - По крайней мере, я здесь бессильна. Однако…

- Однако? - Глаза Эдварда заблестели, он уже потерял всякую надежду.

- Я не уверена, что это совпадение... - Кинли откашлялась, внутренне содрогнувшись под
пристальным взглядом Эдварда. - Узоры на мешке сильно напоминают эльфийские поделки,
привезенные сюда из Тринии. Поездка туда может принести вам кое-что.
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