
По сравнению с темной и гнетущей обстановкой Острова Лабиринта в первом раунде, сцена
второго раунда была гораздо просторнее и хорошо освещенной. Тут не было ничего похожего
на лабиринт, который разделял пространство, тут скорее была полная свобода действий.

- Солнце! Пляж!

На берегу Марни громко восклицал, глядя на открывающиеся перед ним виды и кристально
чистое море поблизости. Однако энтузиазм вскоре покинул его, и он безразлично поджал губы,
скрывая даже легкое презрение. - Какого... разве это не Остров Рыбо-людей?

- Остров Рыбо-людей? - Джеральд, который сейчас был в группе с Марни, повторил сказанное. -
Вы знаете это место, мистер Марни?

- Да, это одно из охотничьих угодьи для нас, игроков. - Марни мрачно кивнул. - Даже если я не
посещал это место слишком долго, но за то хорошо запомнил этот пейзаж.

- Ну и отлично, в нашей группе есть кто-то, кто знаком с этими землями. - Иван Нарине,
бывший предводитель наемников, который сопровождал торговый конвой Марни, дразняще
улыбнулся, уничтожая своего бывшего босса, не проявляя милосердия к его репутации. -
Похоже тут было пролито много вашей крови, босс.

При его словах Джеральд бросил на Марни встревоженный взгляд.

Несмотря на то, что он еще официально не перешел в Церковь Бога игр, но после стольких
событий, оказавших огромное влияние на его мировоззрение, его сердце уже давно начало
склоняться к Церкви Бога игр.

Именно поэтому желтое имя над его головой, которое когда-то показывало, что он нейтрален,
недавно стало полностью зеленым, иначе союзником, которого игроки признавали.

Как таковые, некоторые секреты, хранящиеся среди игроков (например, камни жизни), теперь
были и ему известны. Как и лягушатники, верующие в Бога Справедливости, некоторых лесных
эльфов и племени длинноухих, которые недавно вступили с ними в союз. Именно поэтому Иван
смел шутить в его присутствии.

Здесь также следует упомянуть, что ники игроков, висящие над их головами, были написаны
белым.

Сначала Си Вэй намеревался также маркировать игроков зелеными шрифтами, так как они
станут более "безопасными" и "естественными", но после долгих и упорных размышлений он
решил, что лучше оставить все как есть, поэтому приспособил их к белым никам.

- В этом месяце ты без премиальных, Иван, - Марни искоса взглянул на Ивана и сверкнул



улыбкой, которая не коснулась его глаз.

- Босс, простите! - Иван тут же пал ниц. - Пожалуйста, простите меня! Без денег я не смогу
купить предметы более высокого уровня в этом месяце.

- Ну, раз уж ты такой искренний, я прощу тебя при всем своем великом сострадании.… Но
пообещай, что будешь охранять меня на турнире, чтобы я не умер по какой-то глупой причине.
- Марни удовлетворенно кивнул, внезапно почувствовав себя важной персоной.

Тем не менее, Иван нахмурился и задумался на мгновение, прежде чем удрученно покачать
головой. - Тогда забудьте. Без премии, так без премии.

Марни: - ???

- Хотя я не хочу прерывать вас, но кажется, что нас пытаются окружить.

С тех пор как Джеральд присоединился к Марни, он несомненно, доказал, что заслужил свой
прежний пост личной охраны мэра Ланкастера. Хотя ему все еще не хватало способностей по
сравнению с первоклассными игроками, его хорошо отточенная осторожность и острые
чувства были не тем, чем обладали многие игроки. И благодаря его предостережению Иван,
который веселился с Марни, быстро посерьезнел и вытащил оба меча. Он воспользовался
Ранбу классом Мастера меча и дополнил его несколькими навыками Кенгеку, и его парное
владение оружием было одним из навыков Кенгеку, который увеличивал его урон.

По правде говоря, ветвь навыков Берсеркера также имеет довольно много хороших навыков, но
поскольку Иван был вооруженным эскортом для торговцев до того, как он присоединился к
Церкви Бога игр (будучи бывшим лидером эскорта торгового конвоя Марни), ему нужна была
выносливость и способность сражаться в течение длительного времени, чтобы защитить
других, а не наносить короткие серии ударов. Кроме того, он мог бы продержаться еще дольше,
выиграв некоторое время для отдыха, что в свою очередь, повлияет на быстрое восстановление
боеспособность и выносливость. Таким образом, путь Берсеркера, который обменивает HP на
урон, естественно, плохо подходил для роли стража.

Но, несмотря на утверждение, что он не мог остановить Марни от смерти, Иван все же
сосредоточил свои чувства, когда началось сражение, чтобы защитить своего работодателя.

Марни ясно осознавал это - несмотря на их частые подшучивания, первым, о ком он будет
думать, когда ему понадобится эскорт, - это Иван; он конечно пойдет на компромисс и
попросит других, только тогда, когда Иван будет недоступен.

- Кроме Рыбо-людей, какая еще существует опасность на Острове Рыбо-людей?

Марни, однако, выглядел самым беспечным из троицы. - Расслабьтесь. Даже меня не убили бы



так просто несколько Рыбо-людей!

Это было правдой - даже если Марни, казалось, создавал впечатление, что у него есть
пассивный навык Насмешки, который может убить его самым случайным из всех возможных
способов, на самом деле он был сильным первоклассным игроком, который мог одним ударом
победить монстра низкого уровня (иначе это не оправдывало бы его высокий уровень). Хотя
каждый босс, с которым он когда-либо встречался, мог спокойно его убить.

Как и ожидалось, на берегу появилась группа обычных Рыбо-людей, которые пытались
окружить их.

- Ни лидер, ни шаман, ни вождь. Все обычные! - Иван быстро определил врагов. - В среднем
они на 15 уровне… Мы можем победить их!

Но Джеральд оказался проворнее - он уже бросился вперед.

В то время как молодой рыцарь не мог видеть текст поверх голов Рыбо-людей, обычный боец
вроде него мог определить силу своего противника по их присутствию. Такой метод всегда
работал, хотя он был бы менее эффективен против сумасшедшей группы, называемой
игроками.

Обучившись фехтованию в юном возрасте, Джеральд имел прочную основу, в то время как его
атаки были одновременно быстрыми и злобно элегантными. Он потерпел бы сокрушительное
поражение только тогда, когда дело дошло бы до поединков с игроками Кенгеку, которые
предпочитали блокировать и парировать удары, что не соответствует его ритму.

Против Рыбо-людей, однако, действовал принцип: один удар, один труп. И как только Иван и
Марни присоединились к схватке - последний, из который надел доспехи Железного Человека,
от Рыбо-людей, которые пришли, чтобы окружить их, уже ничего не осталось.

- Неплохо. Мы сможем набрать достаточно очков, если будем продолжать в том же темпе.

Марни удовлетворенно кивнул, когда он поднял забрало, открыл систему квестов и изучил
полученные очков. - Теперь нам остается только найти Дракона ночного Прилива и оторвать
ему хвост.

Именно тогда он почувствовал, что вокруг него стало довольно тихо.

Закрыв страницу своей системы квестов и подняв глаза, он обнаружил, что Иван и Джеральд
уставились на море позади него; их глаза были широко раскрыты.

В этот момент у него возникло дурное предчувствие.



Он медленно повернулся и увидел перед собой пару золотистых глаз размером с фонарь.

- А, да..?

В следующую долю секунды Дракон ночного Прилива вытянул свою зияющую пасть и быстро
цапнул Марни, переломив его пополам и оставив нижнюю часть тела на пляже. Сам он
повернулся и скользнул под воду.

Только тогда Иван вскрикнул, словно очнувшись от кошмарного сна. - Нет, Марни убили.…

...Снова!

http://tl.rulate.ru/book/36479/1267738


