
Перемена, произошедшая с Ревущим Огненным Тигром, не была чем-то особенным по
внешнему виду, но она была чрезвычайно очевидна для богов.

Если бы кому-то пришлось приложить к этому палец, это было бы всё равно, как если бы
простой смертный внезапно превратился в Избранного Святого.

Тем не менее, изменение, происходящее с Ревущим Огненным Тигром, было сложным,
поскольку он был особенным в первую очередь.

Любой другой Бог, скорее всего, был бы смущён переменой, но поскольку Си Вэй наблюдал за
происходящим через игроков, он смутно понимал, что произошло.

…

…

…

Когда игроки впервые прибыли на Западный Континент, у Си Вэя было ощущение, что сама
земля, казалось, отталкивает божественное. Это похоже на туман войны, который затруднял
его даже тогда, когда он пытался шпионить через своё Божественное око.

Сначала Си Вэй предположил, что земля была проклята каким-то богом, или к этому привело
какое-то явление в Битве Богов и Демонов.

Он наконец понял, что его теория ошибочна из того, что только что произошло.

Сила, которая вливалась в Ревущего Огненного Тигра, была грубой и испорченной, но он был
уверен, что это была божественная энергия — сила, которую могли использовать только боги.

Разумно говоря, у зверо-людов не было богов, так как большинство из них занимались
поклонением предкам или даже поклонялись своим собственным предшественникам, за
исключением немногих, кто поклонялся Белфону, Богу, Царю зверей.

Но по мере того, как их население увеличивалось, поклонение предков постепенно
проявлялось в их вере в божественное существо — точно так же, как Бог игр, который
существовал до переселения Си Вэя.

Как бы то ни было, Бог, явленный из культа предков различных племён зверо-людов, будет
означать расхождение, поскольку существует так много различных предков, о которых идёт
речь, что вера не может быть объединена. Более того, самое большое племя зверо-людов
насчитывало в лучшем случае пятьсот или шестьсот человек, а это означало, что Бог в



подлинном смысле слова не мог существовать.

Здесь нашлись бы те, кто прервал бы его, утверждая, что у Си Вэя даже не было такого
количества верующих до того, как он переселился. Но разве сейчас он не был обычным
божеством? Это было неверно, потому что проявление Бога игр не зависело от горстки
верующих, существовавших при его переселении.

Вместо этого, это были сотни и тысячи верующих, которые поклонялись Богу игр во время
золотого века Тэрро!

Как бы то ни было, Бог игр, который проявился, оставался уязвимым и неустойчивым, и
настолько, что у него даже не было достаточного интеллекта, чтобы помочь своим
собственным верующим во время падения Тэрро. Переселение Си Вэя было просто
возможностью, которой воспользовался его авторитет, чтобы переселиться.

И в этом заключается вопрос: Может ли проявление божественности быть успешным с
течением времени, даже если числа отсутствуют? Может ли вера быть достаточной для
рождения бога, если все племена зверо-людов поклонялись одному и тому же предку на
протяжении почти тысячи лет?

К сожалению, это не сработало. Если бы вера могла накапливаться со временем, боги веры не
падали бы в отсутствие верующих.

Тем не менее, вера, накопленная в течение длительных эпох, все ещё будет иметь
определенные последствия, и долгая история зверо-людов сумела сформировать сущность,
подобную начинающему Богу. Это был просто кусок энергии, не имеющий формы, просто
сгусток божественной энергии, которая окутывает соответствующее племя — они не были
богами и, естественно, не были связаны ограничениями правил, чтобы существовать в
первичном материальном мире вместо того, чтобы быть втянутыми в Божественное Царство.

Именно потому, что ростков Бога было много, они взаимно влияли друг на друга, в конечном
счёте образуя ограниченное поле, которое Истинным Богам было бы трудно почувствовать,
твёрдо отделяя кусок Западного Континента от глаз других богов.

Как бы то ни было, истинные боги веры падут под угрозой смерти, как только их верующие
исчезнут, не говоря уже о ростках Бога, которые даже не обладают божественностью.

Вот почему ростки Богов инстинктивно мстили врагу, который вызвал потенциальное
уничтожение их верующих — в отличие от этого, они не заботились бы о своих собственных
верующих, пока все они не вымерли.

Даже если бы нелюди не знали о существовании ростков Бога, они имели бы смутное
представление, прожив на Равнинах Вьерлина почти тысячу лет. Опыт позволил бы им
теоретизировать и классифицировать ситуации, следовательно, разработать правила для



некоторых из их племен — например, война между двумя племенами должна прекратиться в
определенные моменты, любая враждебность прекращается, когда исход решён —  без полного
уничтожения расы противника.

Вот почему даже слабые племена зверо-людов, такие как Людо-кролики, могли выжить с
древних времен до наших дней.

И в данный момент Горные Тигры находились в ужасном положении потенциального
вымирания.

Естественно, их росток Бога активирует свой автоматический защитный механизм и вливается
в виде чистой божественной энергии в Ревущего Огненного Тигра, поднимая его в
существование, сравнимое со святыми других религий!

Наконец, добравшись до сути дела, Си Вэй погладил себя щупальцем в том месте, где должен
был находиться его подбородок: поскольку ростки Богов создали ограниченное поле на
Равнинах Вьерлина, где обитали зверо-люды, а другим Истинным Богам было трудно видеть,
что там происходит, не останется ли он незамеченным, даже если немного переборщит?

Тем не менее, Си Вэй на самом деле не сделал прямого шага в конце концов.

Там всё ещё было много игроков, которые в любом случае не умрут в ближайшее время. Более
того, все остальные игроки оставили в стороне то, что они делали после получения срочного
квеста, и направились в этом направлении, и через полчаса будут усиливать текущие силы.

Сейчас ему не было необходимости вмешиваться напрямую. Наблюдение со стороны будет
лучше работать в его пользу.

………

— Ты, ублюдок!

Взревел Людо-тигр. Став псевдо-святым и прыгнув до 55-го уровня — наравне с ожившим
Ночным охотником, ударив его кулаком ещё до того, как он успел проснуться!

Массивные кровавые крылья за спиной Ночного охотника немедленно разветвились, образовав
щит и пытаясь защититься от удара, но кулак, который затем приземлился прямо на лицо
Ночного охотника, отправил его в полёт из зала предков!

Как камень, прыгающий по воде, оживший Ночной охотник несколько раз подпрыгнул над
землёй и остановился только тогда, когда врезался в деревянную хижину.



Все его лицо было пробито изнутри, подбородок склонился под ужасающим углом.

Однако игроки не были настроены оптимистично. Только крошечная часть полосы хп Ночного
охотника, на самом деле была стёрта.

И как раз в тот момент, когда Ревущий Огненный Тигр бросился в погоню и попытался
продолжить атаку, с небес полился кровавый дождь.

Поначалу все игроки предполагали, что дождь будет ядовитым, и готовились противостоять в
ответ — только чтобы понять, что ничего не происходит.

Однако это была застоявшаяся кровавая вода на земле, которая начала извиваться,
превращаясь в кровавых существ ненормальных форм, которые бросились к Ревущему
Огненному Тигру и игрокам!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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