
— ...Первые восемь ...

Тихо пробормотал Си Вэй в своём Божественном царстве.

Будучи новичком, Бог игр, естественно, не обладал такими знаниями. Тем не менее, имея
ключевое слово и просматривая воспоминания от божественности Повелителя Воды, он собрал
некоторую информацию.

После того, как Троица сотворила мир, они также создали множество видов, которые жили в
первичном материальном мире, которые процветали на протяжении поколений и принесли
множество удивительных культур.

Эти расы росли от силы к силе под покровительством богов. Они были одновременно как
прогрессивными так и уникальными.

Это была доисторическая эпоха нашего мира.

И как уже упоминалось, в этом мире велись три Битвы Богов и Демонов.

В воспоминаниях божественности Повелителя Воды не было записей о первой из них,
вероятно, потому, что он ещё не родился.

Тем не менее, можно было убедиться, что она не велась в первичном материальном мире, и что
она не сильно повлияла на мир смертных.

На самом деле Си Вэй понятия не имел, с чем боги могли сражаться в стороне друг от друга в
первой битве... но вторая Битва Богов и Демонов была совершенно другой, потому что она
имела все отношение к первичному материальному миру, что, в свою очередь, привело к
повсеместному вымиранию.

Боги были тяжело ранены в первой войне и долгое время не обращали внимания на прогресс
смертных существ. По иронии судьбы именно в ту безбожную эпоху смертные расы
развивались вне вмешательства богов.

В то время как время не было точно определено, одно можно было сказать наверняка: расы
развились до ошеломляющих высот, сформировав ослепительную цивилизацию, которая не
проиграет Земле.

И это был первый возраст, зафиксированный расами.

В свою очередь, процветающие расы и растущее население привели к появлению многих
божеств, которые питались верой в Божественном царстве.



Их присутствие постепенно разъедало и даже разграбляло власть первых богов, и когда
конфликт всё больше нагромождался, первые боги начали битву против богов, которые
питались верой, разжигая вторую Битву Богов и Демонов ф.

Оказалось, что первый Бог игр, который, в свою очередь, был первым богом и
предшественником  предшественника Си Вэя, был убит в той войне и его божественность была
украдена.

Более того, в отличие от первой витвы, огонь второй охватил не только первичный
материальный мир, но и многие другие миры, и все они были принесены в жертву в конфликте
за власть и влияние.

Великий конфликт, который бушевал более трёхсот лет, опустошил все экосистемы в
первичном материальном мире, и все живые существа были уничтожены в бесконечных
стихийных бедствиях в течение трёхсот лет. Ослепительное сияние Первой Эпохи погасло.

В конце концов, ни боги веры, ни первые боги не претендовали на победу (хотя Си Вэй полагал,
что если война продлилась ещё немного, то боги веры вскоре были бы уничтожены в
отсутствие верующих). Не в силах оставаться в стороне, Троица творения вмешалась, чтобы
остановить божественный конфликт, и изменила мир.

Почти все непосредственно возникло из ничего. После того, как боги получили взбучку от
Троицы и поняли, какие страдания они принесли миру, они временно отложили свои
разногласия и послушно выполнили божественный приказ, тщательно наблюдая за новыми
разумными расами, рожденными после второй битвы.

Это было также, когда предки людей таинственным образом появились на земле. Улучив
драгоценное время, чтобы развиться в редкий момент заботы и нежности со стороны богов,
они быстро распространили свои тени практически на каждый уголок первичного
материального плана!

И это была Вторая Эпоха.

Тем не менее, разумная раса, которая превосходила всех остальных, на самом деле была
гномами. Они поработили большинство других рас (в том числе и людей), продвигаясь вперёд с
техническим прогрессом, и в конце концов изобрели военный корабль, который мог вторгаться
в Божественное царство и непосредственно сражаться с богами.

Поэтому, после того как боги втоптали их в грязь и приспособили, превратив в мелкую сошку,
лишенную своей изначальной мудрости, боги также перестали заботиться о смертных
созданиях.

Их отношение в различных аспектах начало смещаться в сторону нынешнего века.



Вероятно, именно потому, что гномы навлекли на себя гнев богов, большинство из них
фактически спасли смертные разумные расы в третьей Битве Богов и Демонов, но фактически
не позволили своей цивилизации выжить. Они наблюдали, как развитые мультикультурные
общества Второй Эпохи умирали, унося каждую расу назад в каменный век, где они будут
развиваться с начала.

Более того, боги часто прибегали к маленьким уловкам в разгар прогресса, чтобы остановить
любое развитие. На самом деле нынешний прогресс человечества не имел ничего общего с
божественными учениями, которые проповедовали бесчисленные церкви, но был полностью
построен на могилах (руинах) Первой и Второй Эпох!

Здесь следует также упомянуть, что Троица творения исчезла после окончания Второй Битвы
Богов и Демонов. Если бы железное правило, которое не позволяло богам войти в первичный
материальный мир, было почти нарушено, когда третья Битва Богов и Демонов почти
распространилась на мир смертных, новые боги, такие как Си Вэй, предположили бы, что они
пали после второй Битвы Богов и Демонов.

В свою очередь, первые восемь, о которых упоминала Эльфийская Королева, были различными
расами, сформированными Троицей и избежавшими широкого вымирания во время второй
битвы, дожив до наших дней.

Эти восемь рас были Драконами (драконы, которые сражались в Битве Богов и Демонов, все
были уничтожены, а те, кто выжил, являются их потомками, которые впали в спячку),
Нефилимами (потомками ангелов, которые, как говорят, были сформированы троицей из
остатков материалов), Гьянами (предшественники гигантов, которые имеют сходство с людьми,
но имеют нулевое отношение к бесплодному великану), Дьяволами (единственными
выжившими в аду), Ночными охотниками (тёмные существа и предки вампиров), высшими
эльфами (предки всех эльфов).), орки (предки современных орков) и горные гномы
(единственная раса, которая не видела особых изменений, серые гномы были ветвью их рода).

Если бы зомбирование на этот раз действительно происходило с первыми восемью, то помимо
Нежити Дракона, Нежить Дьявола и Нежить Орков, были бы также, Нежить Нефилимов,
Нежить Гьян, Нежить Вампиров, Нежить Эльфов и Нежить Гномов.

Си Вэй почувствовал, как от одной этой мысли болит всё его тело.

— Ай... разве это не плохо?

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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