
Глава 6: Драконья запеканка

(Система) - я рекомендую выбрать второй вариант ... не собираюсь делить место с обычным
драконом. - Последняя часть сказана тихо, но все же слышно.

-----------------------------------------------------------------------------------

(Майкл) - Я понимаю... Хмм... Но я не хочу становиться императором Красного Дракона. Это
слишком хлопотно, даже если бы я был вампиром-императором красного дракона. Это звучит
круто, но это не для меня. Так что, наверное, второй вариант будет для меня самым лучшим,
если только не будет чего-то другого?

(Система) - Есть и третий вариант.

(Майкл) - Что?

(Система) - Что касается Иссея, то его статистика была поглощена, так что дело закрыто.
Однако, когда речь заходит о драконе по имени Дрейг. Это цена за то, чтобы получить часть
его силы, не считая его навыков. Хозяин может использовать его как своего первого
фамильяра. Который по началу будет слаб, но со временем станет сильнее. И его форма
сольётся с вашей изначальной темной магией. Создание фамильяра на совершенно новом
уровне.

Подожди, я должен разобраться с этим в своей голове. С одной стороны, я получу всю силу
одного из самых сильных драконов. С другой стороны, я получу только часть, но приобрету
фамильяра. Кроме того, у Алукарда был пёс-демон, почему же у меня не может быть дракона?
Хе-хе ...

Кроме того это более оригинального, да и кто сказал, что я должен быть копией Алукарда. Я
вижу себя его преемником, в конце концов его кровь течёт во мне, пока 5%, однако со
временем это изменится.

(Майкл) - Ну тогда я выбираю ...-Я должен был выбрать, но голос системы прервал меня.

(Система) - Рекомендуемое Действие. Хозяин должен поглотить тело Иссея и вернуться домой.
Дальнейшее пребывание в этой местнсти может привести к тому, что вы будете связаны с
исчезновением Иссея.

(Майкл) - Ладно, пошли.

Прежде чем уйти, Я активировал "прикосновение смерти" и коснулся тела Иссея.

(Система) - были получены сущности души. Увеличение доступа к повышению уровня темной



магии. [12/100]

(Майкл) - так много?!

(Система) - не перебивай меня !!!

(Майкл) - О'Кей. ;(

(Система) - кроме того, для поглощения человека сыграло большую роль в будущем. Помимо
устранения самого крупного потенциального противника, хозяин получил следующие награды.

(Система)- < Хозяин получил награды>

> + 10% Родословной Алукарда

> + 1 уровень

> + 2000 очков статистики

> Разблокировать,, оборудование"(у хозяина есть карманное пространство, в котором он может
хранить вещи.)

Ааа-ааа...Внезапно я почувствовал огромную боль во всем теле, но это были мои последние
силы. Благодаря "единству с тьмой" я перенёсся домой. Это заняло у меня много времени,
потому что мне больно. И это чудо, что я переварю его в своём доме, а не в соседнем.

Я появился на кухне, так что мне пришлось ползти в спальню. Потому что я чувствовал такую
боль, что не мог ходить. Я буквально почувствовал, как кровь закипает в моем теле.

К счастью, мне удалось доползти до кровати и пролежать там добрую дюжину минут.

Я лежал так, пока моё тело не перестало болеть.

(Система) - линия крови Алукарда увеличилась на 10%. В настоящее время хост имеет 15%.
Бонусы предусмотрены на текущем уровне:

> Статистика увеличивается наполовину в настоящее время.

>Случайное оружие.



> Регенерация среднего уровня.[лвл.Макс] (Алукард обладает высокой регенерацией, чтобы
разблокировать его, хозяин должен получить больший процент кровеносной линии Алукарда.
Нынешний уровень сравним с регенерацией Дэдпула или Росомахи. Очень быстрая
регенерация, но по сравнению с регенерацией Алукарда она очень медленная. Потому что
Алукард восстанавливает тело всего за несколько секунд.)

Это довольно хорошие призы, я должен признать. И это только начало, потому что я все ещё
должен впитать силу дракона и сделать его своим фамильяром.

Есть ещё и это "случайное оружие", но я оставлю его на потом.

(Майкл)-ладно, вернёмся к дракону. Я решил выбрать третий вариант и сделать его своим
учеником. И конечно же, впитать его силу и приобрести его навыки.

(Система)-<я начинаю преобразовывать часть силы дракона и превращать его в домашнее
животное, одновременно усиливая его темной магией.>

(Система) - <процесс запущен.><Осталось 1 час двадцать пять минут.><Ждите...>

Чёрт возьми. Хорошо, я подожду, как раз вовремя, чтобы съесть что-то и я не имею в виду
человека. Мне просто захотелось съесть что-нибудь вкусненькое.

(Майкл) - может быть, я сделаю запеканку для себя. Хе-хе ...-Я встал слегка окоченевший и
пошёл на кухню, чтобы взять немного еды.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Между тем, во внутреннем тёмном измерении души ГГ. Где находятся души жертв и первое
домашнее животное.

Везде темно, не видно ни стен, ни земли, ни неба. Только темнота и пурпурный туман вокруг
него. И в этой темноте кроме трёх душ, ползущих по пустыне, как зомби, никого не было
видно. Никакой жизни и надежды. Однако в этом глухом канале Время от времени раздаётся
громкий рёв, точнее рёв дракона. Который борется с давлением этого мира. Который с каждой
секундой начинает его поглощать.

(Драйг)-Оставь меня в покое....ААА.....Как же так ?... Роаааррр

И дракон испытывал невероятную боль, потому что не только тело, но и душа начинали
превращаться в Драконий вариант питомца Алукарда.

Агония дракона продолжается до тех пор, пока тьма полностью не поглотит его. Значит,



полтора часа.

--------------------------------------------------------------------------------------------------

Снова в квартире ГГ.

(Майкл) - Ну вот, запеканка готова ... * звук сопения *, а запах просто шикарен. Мне нужно
добавить кетчуп и можно приступить к трапезе.

Только если у меня есть кетчуп. Давайте проверим, я подхожу к холодильнику и вижу, что это
так. Может быть, не полностью, но этого должно быть достаточно.

Затем я беру готовую еду и иду в свою спальню. И ложусь на кровать. Ну, у меня ещё есть
время поесть и поговорить с системой. Потому что здесь больше никого нет.

(Майкл) - я понимаю, что сейчас дракон превращается в домашнее животное, но разве я
получал статистику от части его силы??

(Система) - <конечно, они только что были получены. Даёт числа и на сколько они
увеличились>

(Система) - < < увеличение статистики>.

Сила:+55

Ловкость:+45

Выносливость:+55

Магическая Сила:+56

(Майкл) - это называется внезапный рост. Система, на каком уровне я нахожусь. Может быть,
на уровне Дьявола среднего класса. * Я откусываю кусочек запеканки *

(Система)-хозяин теперь находится в начале высокого класса дьявола.

(Майкл) - * кхе*кхе*какого хрена, покажи статус.

(Система) - <Открываю статус>



СТАТУС:

Имя: Майкл

Возраст:17 лет

Раса: Истинный Вампир

Уровень:2

Родословная Алукарда: 15%

Прочность:74

Ловкость:64

Выносливость: 71

Интеллект:9[макс.]

Магическая Сила: 71

Балльная система:2000

Специальные знания:

>Вампиризм вампиры[Лвл.МАКСИМУМ]

>Темная магия[Лвл. Один]:

-Темная магия [Лвл. Один]:

а) единство с тьмой.[Лвл.1]

б) усиление темнотой [Лвл. 1]

> Регенерация среднего уровня[Лвл. МАКСИМУМ]



Это выглядит довольно хорошо, но я не знаю, как это выглядит в других классах. Каковы
средние показатели по другим классам? Точка, с которой можно перейти к следующим
классам.

(Система) - <я открываю файл средней статистики мира ДхД.>

--------------------------------------------------------------------------------------------------------

На этом глава заканчивается. Ниже приведены средние статистические данные для существ из
мира DXD. Так что вы можете разобраться, что к чему.

Нормальный человек [средняя статистика: 5]

Прочность:0-9

Ловкость:0-9

Выносливость:0-9

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0

Низкосортный дьявол / Ангел/ёкай / вампир[средняя статистика: 10]

Прочность:0-20

Ловкость:0-20

Выносливость:0-20

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-20

Средний класс дьявол / Ангел / ёкай / вампир[средняя статистика: 35]

Прочность:0-60



Ловкость:0-60

Выносливость:0-60

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-60

Высококлассный дьявол / Ангел/Ёкай / вампир[средняя статистика: 75]

Прочность:0-90

Ловкость:0-90

Выносливость:0-90

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-90

Высший класс Дьявол / Ангел/Ёкай/Вампир[средняя статистика: 100]

Прочность:0-140

Ловкость:0-140

Выносливость:0-140

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-140

Бог(DXD)/Сатана/Архангел/Лорд Вамиров /Дракон[средняя статистика:180]

Прочность:0-220

Ловкость:0-220



Выносливость:0-220

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-220

Истинный класс вампиров [средняя статистика: ошибка]

Прочность:0-###

Ловкость:0-###

Выносливость:0-###

Интеллект:0-9

Магическая Сила: 0-###

[неограниченный потенциал]

http://tl.rulate.ru/book/36264/786926


