
После небольшого перерыва я продолжал следить за огнём. Иногда я подкидывал в него ветки,
чтобы он продолжал гореть, но большую часть времени я отдыхал.

С течением времени солнце начало садиться все больше и больше. В конце концов, оно
полностью исчезло.

В этот момент я отвлекся от огня и полностью сосредоточился на ночном небе. По сравнению с
землёй, где из-за загрязнения воздуха и света городов можно увидеть только пару звезд,
ночное небо здесь было переполнено звёздами.

Прекрасный вид был настолько захватывающим, что я даже не заметил, как погас огонь.
Только когда я начал дрожать от холода, я наконец-то заметил это.

Я достал еще немного хвороста и начал складывать его в кучи. Отодвинул ногу назад, я
вытянул руку, закрыл глаза и сосредоточился на перемещении энергии или маны, как ее
называет система, на одну из веток.

"{Огонь}"

Опять же, я чувствовал себя измотанным от этого, но было немного легче, чем в прошлый раз.

'Похоже, моя адаптация пригодилась. Теперь я могу творить магию, не прикладывая таких
огромных усилий.'

Сидя перед огнём, я открыл свой статус и задумался.

[Имя - Лео Волтер

Раса - Человек (Мутированный)

Класс - Отсутсвует [+]

Титул - Друг Бога (+10 удач за уровень) [+]

Системные очки - 2

ОЗ - 60/60

ОМ - 110/120



~~~~~

Уровень: 2 (Xp - 13/15)

*ПОЖАЛУЙСТА, ВЫБЕРИТЕ МЕТОД РАСПРЕДЕЛЕНИЯ ОЧКОВ. В ДАННЫЙ МОМЕНТ МОЖЕТ
БЫТЬ ВЫБРАН ТОЛЬКО ОДИН. *

1. Мастер на все руки - За каждый уровень вы получаете +1 ко всем статам

2. Мин/Макс - В зависимости от класса повышается только определенные статы.

3. "Вручную" - За каждый уровень получаете 5 очков, вы сами можете их распределить.

*ПОЖАЛУЙСТА, ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ, ЧТО СУЩЕСТВУЕТ МНОЖЕСТВО СПОСОБОВ
УВЕЛИЧЕНИЕ СТАТОВ*.

Сила - 5

Ловкость - 15

Телосложение - 6

Интеллект - 12

Мудрость - 8

Удача - 60 (+10 за звание)

~~~~~]

'Похоже, мои статы немного изменились... Эй, система.'

[Чем могу помочь?]

'Когда или как я смогу получить класс?'

[Пожалуйста, мысленно нажмите на знак + рядом с вашим классом. Это даст вам все
доступные варианты.]



Я следовал указаниям системы, и это быстро привело меня в меню с доступными для меня
классами.

[Охотник, Убийца, Укротитель, Таинственный лучник, Маг-новичок, Клирик и Выживальщик]

Количество классов было намного меньше, чем я предполагал, но некоторые из них
выделяются.

Самым очевидным из них был "Клирик", потому что у меня не было никакой связи ни с одним
из богов этого мира, и, наверное, я получил его только из-за своего титула, в который говорил,
что я дружу с Богом, который послал меня сюда. Другой - "Выживальщик", потому что тебе,
видимо, нужно выжить в дикой природе в течение одного деня или что-то вроде этого, чтобы
получить этот класс.

Наконец, та, которая мне больше всего понравилась, "Таинственный Лучник". Очевидно, что он
подходит к моим текущим статам и идеально вписывается с тем, кем я хочу быть. Используя
лук и стрелы, а теперь и немного магии, потому что я ей владеть.

Я быстро выбрал этот класс, и как только я это сделал, я получил 2 новых навыка от системы.

[Благодаря вашему классу, вы автоматически выучили навык {Тайная Стрела}, он
зачаровывает вашу стрелу вашей маной, это наносит дополнительный урон, с помощью вашего
интеллекта, или зачаровывав стрелу только маной, которая наносит урон, равный тому,
сколько маны вы вложили в стрелу. Осторожно, стрела может взорваться от перегрузки маной,
если она из плохого материала. Будьте готовым заранее.]

[Благодаря вашему классу, вы выучили навык {Метка Маны}, вы можете пометить цель своей
маной и найти её, где бы она находится в определенном диапазоне. Текущий максимальный
диапазон - {2 метров}.]

[Благодаря вашему классу, вы выучили навык {Изогнутая Стрела}, вы можете управлять
стрелой после выстрела, поместив на нее "Метку маны" и используя ману, чтобы изменять
направления. Количество используемой маны зависит от скорости стрелы. Стрелу с маной
нужно подготовить заранее.]

Увидев эти три навыка, у меня появились идеи, как их можно использовать. Вытащив два трупа
убитых мною животных, я вытащил стрелу из тушек, а затем запихнул их обратно в инвентарь.

Я очистил стрелу, с помощью воды из бутылки.

Сделав это, я положил её на землю. Протянув руку, я даже не пытался использовать магию,
как в прошлые разы, а просто сказал: "{Тайная Стрела}".



Перед моей рукой появился фиолетовый круг с кучей разных рун, которые я не мог понять.
Также пред глазами появился экран спрашивающей, сколько я хочу использовать маны.

Я, конечно же, зачаровал ее всей моей маной, которой накопилось 114 из-за того, что я не
использовал ее некоторое время.

Как только я нажал принять, стрела просто взорвалась. Осколки разлетелись во все стороны и
чуть попали мне в глаз. Один осколок попал в руку и нанёс 28 повреждений, оставив мне
только 32 ОЗ.

[{Тайная Стрела} уровень поднялся, теперь вы немного лучше разбираетесь в зачарованных
стрелах.]

'Я потерял почти половину здоровья, и это даже не было прямым попаданием!'

В это время я чувствовал себя очень измотанным и усталым. Когда я уже почти потерял
сознание, у меня хватило мозгов, чтобы отойти от костра.

Когда я проснулся, на улице уже было утро. Огонь потух, а мои здоровье и мана
восстановились. Место где осколок задел меня полностью зажило, и даже шрама не осталось.

[Вы получили навык {Малая Регенерации} благодаря вашей {Адаптации}!]

Я умирал от голода, ведь я нечего не ел вчера вечером, и быстро достал две порции пайка и
бутылку с водой. Сьев обе порции и запив водой, я встал из сидячего положения и потянулся.
Все суставы в моем теле очень громко хрустнули, что даже удивило меня.

Закончив с этим, я хотел сделать еще одну вещь, прежде чем отправиться в путь дальше.

'Система, выбери Мин/Макс тип распределения очков.'

[Подтверждаю. Обновление статуса...

[Имя - Лео Волтер

Раса - Человечек (Мутированный)

Класс - Отсутствует [+]

Титул - Друг Бога (+10 удач) [+]



Системные очки - 2

ОЗ - 60/60

ОМ - 120/120

~~~~~

Уровень: 2 (ОП- 13/15)

*МЕТОД РАСПРЕДЕЛЕНИЯ ОЧКОВ*

"Мин/Макс" - В зависимости от класса повышается только определенные статы.

Сила - 5

Ловкость - 18 (+3)

Телосложение - 6

Интеллект - 14 (+2)

Мудрость - 10 (+2)

Удача - 60

~~~~~

'Похоже, что я получаю 3 очка в Ловкости и 2 очка в Мудрости и Интеллекта на каждом
уровне'

Я достал оставшиеся стрелы (23) и начал работать над их зачаровыванием.

В первую стрелу я вложил 25 маны, она дала тот же результат, что и прошлая, но не так
сильно.

Во вторую я попытался вложить только 10 маны, и мне повезло, она не взорвалась.

Держа стрелу в руках, я начал осматривать её, чтобы увидеть, если какая нибудь разница от



обычной стрелы

[Поздравляю, вы успешно овладели навыком {Оценка}. Это позволит вам получить больше
информации о целе.]

'Система, какая разница между этим навыком и вариантом, когда я смотрю информацию в
инвентаре?'

[В инвентаре даются основные сведенья о предмете, такие как сила атаки и тому подобное.Это
также ограничивается вашим инвентарем. Однако навык дает гораздо больше деталей и может
быть использован практически на всем. Единственным требованием является то, что вы
должны видеть, то что вы оцениваете, и что это не имеет зачарования, которое мешает вам
оценке предмета].

Я кивнул, прежде чем вернуться к работе над остальными стрелами. Всего мне удалось
зачаровать 8 стрел по 10 маны и каждый раз, я использовал вариант с маной, а не тот, который
использует мой интеллект, потому что я хотел разобраться в этом навыке по лучше.

Положив их все обратно в колчан, я закинул свой лук за спину и снова двинулся в лес.

http://tl.rulate.ru/book/36138/784100


