
Глава 12, Проход

Увидев сообщение о том, что получил титул "Защитник эльфов", я потерял сознание как от
умственного, так и от физического истощения.

Проснувшись, спустя неопределенное количество времени, я обнаружил, что нахожусь в
маленькой медицинской комнате, которую я посещал только один раз, когда прогуливался
вокруг в свободное время.

- Похоже, спящая красавица проснулась. - Сказал Гаэль, читая книгу.

Он продолжал читать, даже когда я повернулся к нему.

- Откуда ты вообще знаешь это выражение?

- Ты уже говорил его однажды, и я подумал, что тоже должен это использовать. - Сказал эльф,
перелистывая страницу в своей книге. - Итак, теперь, когда ты помог нам с тем, что мы
пытались сделать в течение многих лет, что собираешься делать?

Некоторое время я размышлял. Теперь, когда я лучше понял магию и изучил заклинания,
которые могут делать почти все (если у вас достаточно маны), что же мне делать дальше.

Самосовершенствование- это очевидно, так как я понятия не имею, чего еще ожидать в этом
мире. Черт возьми, я даже не нашел ничего, что могло бы помочь мне стать сильнее! К
сожалению, я не какой-то персонаж в книге, который внезапно получает какую-то случайную
сюжетную точку.

- Я не совсем уверен. Наверное, уйду и начну путешествовать. Кто знает.

Гаэль продолжил говорить.

- С твоей сверхъестественной способностью колдовать, ты мог бы очень легко зарабатывать на
жизнь.

Я слегка улыбнулся: "Да, но что в этом интересного?"

Гаэль тоже улыбнулся и закрыл книгу.

- Тогда как насчет этого? Я дам тебе карту и пару предметов, которые помогут лучше изучить
мир, чтобы ты мог найти то, что хочешь делать по жизни. Если же ты никогда не найдешь
этого, или просто случайно решишь, что хочешь жить здесь, то можешь приходить и уходить,
когда захочешь. Ну как?

- Честно...- На этот раз я широко улыбнулась, - это звучит как потрясающая идея.

Я отдыхал весь следующий час, а затем, меня осмотрели целители, для подтверждения, что я
не пострадал.

Еще через час я пришел на место рядом с голубоватым барьером, воздвигнутым вокруг всего
Эльфийского Королевства. На спине у меня был эльфийский лук, подаренный мне Заваром, и
колчан, полный стрел. Гаэль, вместе с картой дал мне еще и два кинжала, какой-то особенный
ровный хлеб, книгу и горсть метательных ножей, постоянно повторяя, что из меня выйдет
хороший разбойник.



Я взял все и отвесил ему глубокий поклон, прежде чем повернуться и покинуть барьер. Если
посмотреть на барьер снаружи, то он казался обычным участком леса с кучей деревьев и чем-
то еще, но так как я был другом эльфов, он кричал мне, что эльфы находятся прямо там и что
барьер позволит мне пройти.

Отвернувшись от барьера, я достал свою карту и начал искать, куда мне идти дальше. На карте
было указано, где находится Эльфийское Королевство, поэтому я использовал ее в качестве
отправной точки, чтобы решить, куда идти дальше.

Следующая ближайшая точка, судя по карте, была примерно в сотне миль отсюда, и это была
простая человеческая деревня под названием Колдиво. Была также пара других мест,
перечисленных на карте, но они были намного дальше. Обдумав свой план, я положил карту в
инвентарь и двинулся в сторону Колдиво.

[Хотел бы хозяин ассимилировать карту в систему? Г/Н]

Я продолжал идти и мысленно нажал "да". На моем диспетчере я внезапно получил индикатор
задания со стрелкой, отмеченной в направлении, в котором я шел, но немного левее.

- Это очень похоже на Скайрим. Сделаешь для меня краткое объяснение?

{Конечно! Как вы и сказали, это очень похоже на Скайрим, поскольку я черпал вдохновение из
вашей памяти о том, что будет лучше всего работать для вас. Я добавил к вашему диспетчеру
способ найти место, которое вы отметили на своей карте, и если вы будете любезны открыть
свою карту для меня…}

- Карта.

Затем, передо мной открылась гигантская карта, которая показывала небольшое количество
области, которая была в Реальное время, выглядящая как в Скайрим. Все остальное, кроме
этой части карты, было затемнено, и я не мог видеть.

[Как и в Skyrim, я также добавил к нему вид в реальном времени, позволяющий вам видеть, что
происходит в данный момент. Однако, в отличие от Skyrim, вам нужно исследовать карту,
чтобы раскрыть все, что там есть.]

Я понимающе кивнул головой. Просто иметь карту, на которой я мог бы отметить
местоположение и посмотреть на свой диспетчер, было достаточно удивительно. Было бы
очень жадно с моей стороны постоянно просить больше и ругать систему, если я не получу то,
что хочу.

- Спасибо, система! Я знаю, что всегда могу рассчитывать на тебя, если мне понадобится
помощь.'

{В любое время, Лео, просто позаботься о себе.}

Фиксируя свой путь, я продолжил идти в направлении маркера на моем диспетчере. День
пролетел быстро, так как я не торопился, просто любуясь видом и оценивая природу.

Все это было прекрасно, пока не начало смеркаться, и я не услышал шум прямо перед собой.

Вытащив лук, я уже собрался было положить стрелу на тетиву, но тут заметил прыгающего
передо мной крольчонка.



- О, это всего лишь простой кролик. Ха-ха, мой б ...

Голова кролика повернулась ко мне за долю секунды, и земля подо мной начала прогибаться.
Заметив это, я отпрыгнул в сторону и быстро перекатился.

Голова кролика продолжала следовать за мной, когда я откатился за дерево. Я потянулся,
чтобы схватить стрелу, заметив, что голова кролика повернулась ко мне в то же самое время,
когда земля вогнулась, что означало, что это, вероятно, было как-то связано с этим.

Когда я попытался схватить стрелу, то заметил, что на самом деле у меня ее нет. Выглянув из-
за дерева, я увидел, что все они лежали на земле, выпав во время переката, черт!.

Вытащив один из новых метательных кинжалов, которые мне дали, я быстро метнул его в
кролика. Поскольку я никогда раньше не использовал метательные ножи, это было похоже на
то, как если бы я просто бросил в него палку, из-за этого она просто безвредно отскочила,
ударив тупой стороной.

*1 Урон

[Благодаря вашей {приспособляемости} вы приобрели навык {метания ножа}. Сейчас вы чуть
лучше метаете ножи.]

Вытащив еще один нож, я снова метнул его в кролика, но на этот раз он был заблокирован им,
каким-то образом, поднявшим каменную колонну.

[{Метание ножа} улучшилось.]

Имея в запасе всего 3 ножа, я решил подобраться поближе к этому странному волшебному
кролику, а затем просто бросить их в кролика без всякого эффекта. Оставаясь за деревом и
стараясь не двигаться, я, в конце концов услышал, как камень упал на землю.

Взяв еще одну вершину, я увидел, что кролик медленно пробирается ко мне. Поняв, что это
шанс, я выскочил из-за дерева и побежал к нему так быстро, как только мог. Кролик,
удивленный моим появлением, на мгновение заколебался, и за это время я успел подойти к
нему на пару футов, поэтому быстро метнул в него нож.

*1 Урон

Только когда тупая сторона ножа снова отскочила от него, я кое-что понял.

- Я должен был просто заколоть его, черт возьми!

Кролик снова попытался вогнуть землю подо мной, но на этот раз, он также добавил несколько
столбов вокруг меня, тем самым блокируя, чтобы я не смог сбежать.

Не видя особого выбора, я использовал свою {базовую магию}, чтобы укрепить ноги, и мог
выпрыгнуть. К счастью, прежде чем я добрался до дальнего конца, я смог спрыгнуть и едва
успел забраться на вершину колонны.

Вытащив еще один нож, я быстро метнул его в кролика и, к счастью, на этот раз попал точно.

*53 Урона от Кинжала

Магия кролика тут же прекратилась, и колонны, на которых я стояла, начали сползать обратно



в заросли.

[Вы убили {Земляного Кролика} и получили 25 Xp и 17 системных очков!]

Я тут же подошел, схватил все свои стрелы и бросил их в колчан. Затем я поднял Земляного
кролика и засунул в свой инвентарь, чтобы изучить позже.

- На заметку, всегда держите в инвентаре несколько лишних стрел.

http://tl.rulate.ru/book/36138/1116500


