
Примерно через шесть часов, мы спокойно завершили квест и получили награду в гильдии.

Это был скучный, но плодотворный квест с точки зрения полученных сведений.

Теперь мы знаем их технологический уровень и расположение перерабатывающих заводов
благодаря карте.

[ Итак, что мы будем делать дальше? ]

[ Верно... Ничего хорошего не выйдет из того, что мы останемся в этом городе. Давайте
побыстрее разберемся с ними. В конце концов, мы засекли позиции врага. ]

Во время квеста мы все время проверяли реакцию энергии вокруг.

В результате нашли 32 демона подвида.

Стандартное количество для группы.

- Но эти демоны подвида хорошо действуют в унисон, верно? Не лучше ли нам подождать, пока
они не разбредутся? - сказав это, Альма оглядела окрестности.

Действительно, эти демоны расположились вокруг центра города.

Возможно, это хорошая идея - подождать, пока они рассеются, чтобы нейтрализовать их союз.

Однако...

[ Нет, нет смысла ждать. Эти демоны должны удерживать свои текущие позиции.]

Я посмотрел на реакцию энергии, когда говорил это.

Они следят за тем, чтобы абсолютно точно оставаться в центре города.

Возможно, это сделано специально.

Поскольку их обмен чувствами ограничен 50-метровым диапазоном.

А демоны в этом городе перемещаются, сохраняя связь между собой.

Таким образом, если победить даже одного из них, то об этом узнают остальные во всем
городе.

Скорее всего, это не совпадение.



Должно быть, они добровольно приняли такие меры безопасности, чтобы немедленно
обнаружить любой инцидент или нападение извне.

То, что все перерабатывающие заводы расположены в центре города, тоже должно быть
сделано для этого.

[... То есть, нам придется столкнуться с этими демонами сразу, если мы хотим их победить? ]

[ Это произойдет, если мы будем неторопливо ждать, пока они объединятся друг с другом.
Однако, если мы атакуем тех, что находятся на пути к объединению с другими, и закончим
битву быстро, то в итоге нам придется сражаться лишь с несколькими. ]

Даже если эти демоны собрались вместе, это не значит, что все они толпятся в одном месте.

Они передвигаются с определенной степенью свободы в пределах 50 метров.

[ Покончим с этим быстро... Демоны находятся в радиусе 50 метров, так? Они соединятся в
мгновение ока, если будут так близко...]

[ Не обязательно так. Потому что эти демоны не будут двигаться по прямой. На каждого уйдет
около 10 секунд. ]

Ну, если в центре 50-метрового диапазона есть демон, действующий как посредник, они
должны быть в состоянии двигаться дальше, чем это, на самом деле, они разбросаны в 200-
метровом диапазоне.

Даже если все эти демоны бросятся сюда, это займет несколько десятков секунд, не меньше.

Обычные демоны доберутся сюда за несколько секунд, если будут летать или пробивать стены,
но у этих нет такой силы.

[ Д-десять секунд...]

[ Этого достаточно, когда ты устраиваешь засаду на такого демона... Кроме того, я использую
схему, которая не позволит им легко объединиться. ]

[ Схема? ]

[ Да. Наложите на себя маскировочную магию, размывающую вашу энергию, и победите их
так, чтобы вашего лица не было видно... Короче говоря, надо помешать этим демонам
двигаться в их темпе. В этом и заключается мастерство победы над этими подвидами демонов.
]

В молодости мне пришлось пройти через тяжелые испытания, побеждая демонов и их подвиды.



Их индивидуальная сила намного слабее, чем у обычного демона, но когда они объединяются
вместе, это становится очень трудным делом.

[ Победить демона, чтоб он не увидел твоего лица... Не думаю, что я смогу это сделать...]

[ Это трудно... Вот почему я и Ирис будем непосредственно сражаться с этими демонами. Вы
двое будете притворяться невинными прохожими и мешать им. Спрячьтесь в том месте,
которое я укажу. ]

Рули и девочки до сих пор не могут скрыть свое присутствие во время боя.

В конце концов, есть разница в нашем уровне опыта и Эмблемах.

А [Низшая Эмблема] - самая подходящая Эмблема для скрытных действий.

Однако демоны наверняка не заметят их, если они будут просто прятаться, не участвуя в бою.

Я скрывал энергию Ирис с помощью магии с того момента, как мы пришли в этот город.

У меня нет свободы действий, чтобы продолжать это делать, сражаясь с демонами по-
настоящему.

Поэтому, Ирис тоже будет сражаться.

Ее боевое мастерство хорошо подходит для борьбы с этим подвидом демонов.

Они хороши в союзе, но взамен у них принципиально низкая наступательная сила, поэтому они
не могут нанести никакого урона противникам с чрезвычайно высокой защитной силой, как у
Ирис.

Ирис, вероятно, тоже не сможет поразить их, но, выступая в роли приманки со своей заметной
энергией, она должна значительно облегчить мне битву.

...Пока я так думал, демоны заняли позиции, удобные для атаки.

Я думал, что пройдет еще несколько часов, прежде чем мы получим этот шанс, но нам повезло.

[ Вот наш шанс. Альма и Рули, спрячьтесь вон там. ]

Я указал на близлежащую тень.

[ Я-я понимаю! Нужно ли нам что-нибудь подготовить? ]

[ Я освобожу энергию Ирис позже, использую замешательство для создания магических



инструментов и подсуну их. Пусть это будет тип магического инструмента, который взорвется
при контакте с землей. Хорошо бы что-нибудь яркое. ]

[ Я поняла! Мне усилить его на стрелы? ]

Обычно, когда Рули усиливает наступательную магию, она делает это, усиливая стрелы Альмы.

Поскольку, если просто вложить наступательную магию в магический камень, он не поможет
поразить цель.

Однако в этот раз мы не будем использовать стрелы.

[ Нет, пусть это будут обычные магические инструменты... Альма, ты ведь научилась
использовать [Самонаведение]? ]

[ Я использовала [Самонаведение] все это время... А? Ты говоришь мне использовать его на
магических камнях? ]

[ Правильно. Брось их в то место, куда наступит демон, когда я тебе скажу... Сможешь? ]

[ Умм... Без проблем! ]

Зачарование [Самонаведение], которое Альма обычно использует на своих стрелах, на самом
деле можно использовать и на предметах, которые она бросает.

Конечно, использование его со стрелами более мощное и эффективное, но в этот раз мы
используем особый метод.

У этого приема не так много применений, но я был прав, что научил ее этому на всякий
случай.

[ Эй, а что насчет меня? ]

[ Ирис, ты ждешь здесь и беспорядочно машешь копьем на демонов! ]

[ Так бессистемно! ...я могу просто бегать? ]

[ Твоя роль, Ирис, быть приманкой. Только будь осторожна, не заходи слишком далеко и не
буйствуй! ]

После этого я смотрю на позиции демонов.

Сейчас мы находимся прямо на краю зоны, где они находятся.



С этой позиции я могу уловить реакцию энергии всей группы.

Хорошее время.
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