
Подземелья - это похожие на пещеры места, где собираются сгустки энергии. Места, где легче
появиться чудовищам.

Пещера, превратившаяся в подземелье, сама меняет свой рельеф. Есть даже случаи, когда она
ведет себя как живое существо в зависимости от количества и качества энергии...

Похоже, что внешний слой этого подземелья не обладает такой характеристикой. Энергии
трудно проходить сквозь стены подземелья, поэтому я не могу обнаружить нижний слой этого
подземелья с моей текущей способностью поиска.

- О, нашел чудовище.

Я обнаружил энергию чудовища сразу после того, как мы вошли.

За перекрестком прямо по курсу стоит чудовище, похожее на рака-отшельника.

- Э? Я не вижу ничего похожего на чудовище, неужели мой навык поиска стал плохим? Я
должна обнаружить, хотя бы раз...

- Я тоже не вижу никакого чудовища.

- А. Ты его еще не видишь. Он вон там, за поворотом.

Думаю, я должен научить их [Пассивному обнаружению] и прочему, прежде чем мы начнем
исследование по-настоящему.

Есть огромная разница между тем, кто может и не может его использовать.

Хотя, конечно, его можно легко заслонить маскировкой, так что полагаться на него слишком
сильно тоже не лучшая идея.

- Кстати, что это за чудовище?

- Похоже на рака-отшельника. Пойду поймаю его по-быстрому.

Я сказал это и бросился бежать, после чего поймал рака-отшельника за перекрестком и
вернулся обратно.

Конечно, я связал его клешни и лапы магией, чтобы предотвратить несчастные случаи.

Это очень слабое чудовище. Я, вероятно, смогу победить его, ударив физически усиленным
кулаком.

Даже этот рак-отшельник может легко отрезать человеческие пальцы, если сможет
использовать свои клешни.

- Каким бы слабым ни было чудовище, оно все равно намного сильнее обычного животного.



Нередко даже с этим чудовищем появляются жертвы, так что вам нужно быть осторожными...
Я бы хотел так сказать, но глядя, как Матиас-сан ловит чудовище голыми руками, думаю, что в
этом нет необходимости... Вы двое, не подражайте ему, хорошо.

- Да!

- Не то чтобы мы могли, даже если бы захотели... - ответили учителю две девочки.

Очень важно быть осторожными.

Есть вероятность не сконцентрироваться на решающих моментах, если вы слишком
сосредоточены на слабом противнике. Поэтому умеренное ослабление напряжения в нужные
моменты также важно... Ну, возможно, они привыкнут к этому по мере сражения.

Постоянная концентрация на пределе своих возможностей должна стать хорошим уроком для
новичков.

- Ну, вот и все, а пока давайте использовать его в качестве тренировочной мишени.

Говоря это, я поднял рака-отшельника.

- Альма, попробуй пустить стрелу в этого монстра.

- Это чудовище покрыто панцирем, не так ли? Неважно, насколько силен этот лук, я не думаю,
что он сможет пробить панцирь.

- Да. Это просто для подтверждения. Можешь не обращать на меня внимания, я справлюсь,
даже если ты немного отклонишься от цели. Поторопись, другие чудовища придут, если мы не
сделаем это быстро.

Я знаю, что с [Пассивным обнаружением] ни одно чудовище не придет сюда в течение
некоторого времени.

- Я действительно не хочу стрелять в мишень, которую кто-то держит... Ну, я думаю, Мати-сан
будет в порядке. Ии!

Фвуш, стрела вылетела с этим звуком и попала в рака-отшельника прямо в панцирь даже без
моего вмешательства.

Однако она не смогла пробить панцирь. Панцирь монстра не настолько мягок, чтобы его мог
пробить лук такого уровня.

- Тогда попробуй выстрелить в него после того, как напитаешь стрелу энергией. Делай это так
же, как ты обычно стреляешь магией.

- Эээ... Вот так?



Альма успешно вложила свою энергию в стрелу вместе со словами. У нее неплохое чутье.

- Попробуй выстрелить этой стрелой.

- Хорошо. Вот так! Ии!

На этот раз стрела разбила панцирь и вошла глубоко в тело рака-отшельника.

Как только его раковина разбилась, рак-отшельник, у которого изначально не так много
жизненных сил, просто умер.

- Эм, невероятно...

- Это была магия усиления, [Простое заклинание зачарования]. Это самое базовое заклинание
зачарования стрел, тебе придется часто использовать его, чтобы привыкнуть.

Сказав это, я достал дополнительные стрелы из магического хранилища и передал их Альме.

- ...А? Откуда только что взялись стрелы?

- Магия хранения.

- Только не говори мне, что это магия хранения пространственного типа...? Разве это не
легенда?

- Она существует в реальности. Поскольку при хранении тяжелых вещей твой максимум маны
уменьшается, это неожиданно неудобная магия.

- Тяжелые вещи?

- Да. Половина моей энергии была отнята, когда я использовал ее для хранения боевого тигра,
которого я победил по пути в Королевскую столицу.

Благодаря этому я чуть не сжег материалы.

Вернее, я бы точно это сделал, если бы торговец не сказал мне. Никаких сомнений.

- Разве Боевой Тигр не монстр класса Опасный?

- Нет, извини. Моя ошибка в том, что я хотела здравого смысла от Мати-сана.

- Неужели мне действительно нужно сопровождать эту группу? Я должен, так как это правило,
хотя...

- Скоро ты сможешь победить что-то вроде Боевого Тигра. Итак, давайте продолжим. Похоже,
там много чудовищ. Судя по потоку энергии, это в том же направлении, что и путь на
следующий этаж.



Большинство подземелий имеют многоуровневую структуру, называемую [этажами].

Каждый этаж соединен лестницами, подобно обрыву и водопаду. Сила чудовищ,
расположенных на одном этаже, обычно не сильно отличается.

В этом смысле исследование подземелья может быть более стабильным, чем за его пределами.
Потому что, в отличие от моря или леса, враги с огромными различиями в боевых
возможностях не появляются внезапно из ниоткуда.

Хотя, даже если это случается нечасто, это не значит, что этого никогда не происходит.

- Тогда, вы двое, с этого момента постарайтесь продвигаться вперед в поисках врага. Я
обязательно выйду вперед, если это покажется опасным.

- Действительно, я не знаю, кто кого сопровождает здесь...

Мы продолжали идти вперед по подземелью, пока шел этот разговор.
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