
Пока я ждал и тренировал свою магию и физическую силу, мне исполнилось 12 лет.

Во Второй Королевской академии скоро должен был состояться вступительный экзамен.

Наш отец Кастор не хотел, чтобы его спарринг-партнер по фехтованию уходил, но благодаря
уговорам моего брата Райха, мне разрешили сдать экзамен сейчас.

Сегодня день моего отъезда.

- Мати, может, тебе действительно стоит остаться после...

- Отец, не говори так... Если Мати останется здесь, это будет потеря для всего мира,
понимаешь? Ты даже можешь сказать, что это измена Лойту-сама, богу фехтования.

Нет-нет, я не думаю, что это зайдет так далеко.

Кстати, Лойт - это имя одного из богов, в которых верили люди в этом мире.

Так же звали знаменитого фехтовальщика, с которым я был знаком в прошлой жизни, поэтому
его легко запомнить.

- Я понимаю это, но тогда... мой спарринг-партнер...

- Разве я тебе не подойду?

- Райх довольно силен, но ты просто сильный боец! Спарринг против Мати, который хорошо
владеет техниками, это совсем другая лига!

Очевидно, Райх сам научился [Физическому усилению] после тренировок по контролю магии,
которым я его обучил. Его сила уже затмила отца.

Но поскольку у отца преимущество в технике владения мечом, его процент побед составляет
всего 30%.

- Ты действительно уверен, что тебе не нужно сопровождение? - спросила моя мать, Камилла.

На этот раз я отправляюсь в Королевскую столицу вместе с торговцем, который приехал в
деревню.

Если бы я был старшим сыном высокопоставленного дворянина, сделать это было бы
проблематично из-за статуса. К счастью, я третий сын бедного дворянина, и к тому же
отстраненного.

Просто глядя на критерии для следующего главы семьи, легко понять, что эта страна, кажется,
смотрит свысока на [Четвертую Эмблему] (теперь, кажется, они называют ее [Низшей
Эмблемой]).



Поэтому я могу свободно передвигаться по стране. Ура [Низшей Эмблеме]!

- Сопровождение будет только мешать Мати.

- Но если появится чудовище, как тогда...

- Он победит его.

Голоса отца и Райха были в гармонии.

Чудовище, как тот медведь... Он был убит мной. Эти двое уже знали об этом.

На самом деле, я, вероятно, мог бы победить чудовище такого уровня с закрытыми глазами.

- Тогда я не буду продолжать, но, пожалуйста, будь осторожен.

- Да. Я буду осторожен.

Я сказал это и сел в повозку торговца.

- Молодой господин, вы ведь ничего не забыли?

- Все готово. Я возьму с собой только несколько вещей.

В моей сумке, похожей на багаж, лежал только меч, Магический камень и кожаная сумка для
кошелька. Более того, Магический камень и сумка спрятаны с помощью [Магии хранения].
Мой единственный настоящий багаж - это мой меч.

Торговцы и так продают еду, а то, что я хранил, например, меха и прочее, я уже продал.

Включая материалы от чудовища, которого я победил, я получил 125 золотых монет и 7
серебряных монет в общей сложности. Не знаю, много это или мало.

- Тогда давайте отправимся! Поскольку у нас нет охранника, будет очень полезно, если вы
будете сообщать мне, когда заметите врага.

- Да. Предоставь это мне.

- Как надежно. Я слышал, что молодой господин довольно силен, я буду рассчитывать на вас!

Торговец сказал эту фразу голосом, который звучал так, будто он сомневается в моих
способностях. Его взгляд внимательно осматривал окрестности.



Похоже, он не очень-то верит заявлениям отца и брата о моей силе.

Что ж, это естественная реакция. Напротив, я бы беспокоился, если бы нашелся торговец,
который поверил бы, когда кто-то вдруг скажет ему: «Этот 12-летний подросток силен!» и
оставил бы его на попечение врага.

Продвигаясь полдня без происшествий, я обнаружил энергию чудовища.

Несмотря на то, что торговец выглядит так, будто не верит в мои способности, он попросил
меня присмотреть за врагом. Я должен хотя бы рассказать ему об этом.

- В трех километрах отсюда есть чудовище.

- Чудовище? Хаахаахаа. Ты ни за что не узнаешь его, когда он так далеко. Кстати, что это за
чудовище?

Поблизости мало шума от реакции энергии, поэтому отсюда легко обнаружить далекую
энергию.

Благодаря этому я могу относительно хорошо понять ее состояние.

- Реакция энергии у него немного больше, чем у чудовища тогда. Но его тело довольно
большое. Около 4 метров в высоту.

Он отличается от прошлого чудовища. Вероятно, это разновидность 4-метрового тигра класса
Боевой Тигр или что-то подобное.

Боевой тигр - это, если коротко, двуногий тигр.

- Ахаахаа. Разве это не класс Опасных? Ты точно рассказываешь интересные шутки.

Сказав это, торговец повел повозку вперед.

А затем.

- ...А? Нет, не может быть. Это действительно класс Опасных?

Мы встретили монстра.

Эм. Его высота около 4,5 метра. Похоже, я немного ошибся с размером. Но это точно Боевой
тигр.

Этот Боевой тигр ест труп оленя.



- Не знаю, относится ли он к классу Опасных или нет, но это точно Боевой тигр.

- Почему ты не сказал мне раньше!

- Эм, я сказал, хотя...

Я сказал это. Я даже слышал, что ты ответил.

- Давай бежать! К счастью, монстр занят оленем, похоже, он нас еще не заметил, если мы
сейчас отступим назад...

Нет, он заметил нас. Способность монстра обнаруживать врагов не так уж и плоха.

Мы, вероятно, выглядим для него аппетитнее оленя, он лишь тянет время, поскольку мы не
очень похожи на угрозу.

Однако, если мы начнем движения, которые выглядят так, как будто мы пытаемся убежать...

- Увааааа! Он нас заметил!

Это произойдет.

Поскольку мертвое тело оленя не убегает, вероятно, приоритет отдается нам, убегающим.
Боевой тигр повернулся к нам и бросился вдогонку.

Но, очень плохо. Боевой тигр, похоже, думает, что мы его добыча, но на самом деле все
наоборот. Боевой тигр - моя добыча.

- Мы должны быстрее убегать! Зачем ты туда идешь! - крикнул торговец, увидев, что я мчусь к
тигру.

Я ничего не могу с этим поделать. [Четвертая Эмблема] имеет небольшой радиус действия. Я
не могу сражаться, не сократив расстояние.

Я собираю энергию, пока бегу к Боевому тигру, преобразуя собранную энергию в магию и
накладываю ее на меч.

Я использую [Физическое усиление], [Удар маны] и заклинание [Железный удар]. Теперь я
могу использовать три заклинания одновременно, так как мой контроль маны улучшился.

[Железный удар] - это заклинание, которое увеличивает остроту и твердость меча. В чистом
виде оно уступает [Удару маны], однако может продемонстрировать чрезвычайно высокую
силу, если использовать его вместе с другими магическими баффами, связанными с
фехтованием.



Боевой тигр замахивается на меня своим острым когтем, когда я вхожу в зону его действия. У
него достаточно силы, чтобы убить меня мгновенно одним ударом.

Это бессмысленно. Он не попадет. Движения Боевого тигра легко читаются.

- Твой противник - класс Опасный!

Победа или поражение были решены в одно мгновение.

Я ускользнул от огромного когтя и шагнул вперед, а затем вонзил свой усиленный магией меч
в его сердце.

- Хорошо, уничтожение завершено!

Боевой тигр медленно падает.

- Не может быть, класс Опасный побежден мгновенно... - изумленно пробормотал торговец.

http://tl.rulate.ru/book/3605/1909204


