
...

Шин подошел к болоту и остановился, когда оказался на расстоянии 10 метров от него. Он
пытался измерить зону агрессии «Темных змей болот».

— Десять метров — это еще нормально? Хех! Тогда будет интересно, — Шин ухмыльнулся,
увидев, что змеи не напали на него на расстоянии 10 метров.

Затем он шагнул на 9-метровую отметку, и в тот же момент все змеи на этом расстоянии
одновременно посмотрели на него. Шин замер от этого зрелища, затем собрался с духом и
сделал еще один шаг вперед. Заметив этот новый шаг, змеи одновременно бросились на Шина.

Шин поспешно использовал свое новое умение.

«Разрубающий полумесяц»

— 6 400

— 6 290

— 6 124

— 6 312

…

...

...

На головах змей возникает множество повреждений, и их скорость передвижения резко
снижается.

Он попытался сразиться с ведущей змеёй лоб в лоб. Он вложил катану в ножны, а затем
использовал «Быстрое извлечение» на первой змее, после чего нанес «Тройной удар» по
второй следом за «Солнечным разрезом».

«Быстрое извлечение»

- 17 212 (убита)

«Тройной удар»

- 2 391

(горение -50)

- 2 987

(горение -60)

- 3 585



(горение -71)

«Солнечный разрез»

- 2 800 (убита)

После того как Шин убил двух змей, ещё одна попыталась укусить его сзади. Словно у Шина
были глаза на затылке, он развернулся и нанёс «Разрубающий удар» по этой змее, оглушив её.

«Разрубающий удар»

- 1 547

(горение -31)

В этот момент Шина окружили змеи, и эффект замедления прошёл, поэтому Шин использовал
«Полумесячный удар», чтобы снова их замедлить.

«Полумесячный удар»

- 2 315

- 2 361

- 2 902

...

...

...

Еще несколько поломок всплыло на головах змей. Затем Шин использовал "Заряд" на второй
ближайшей змее и оглушил ее, после чего Шин запрыгнул ей на голову и использовал "Шаги
при лунном свете". Он использовал головы других змей в качестве своих платформ.

Когда он ступил на голову последней змеи, он использовал импульс рывка, чтобы
приземлиться в 7 метрах от стаи змей. Затем он воспользовался замедленным эффектом своей
атаки и продолжал убегать, пока не вышел из зоны агрессивности.

"Хью~, это было близко. Хорошо, что у меня здесь есть мой "Талант", иначе я бы стал обедом
для этих змей. Хе-хе, здесь действительно щедрый опыт". Шин вздохнул с облегчением, когда
змеи перестали преследовать его и вернулись в болото.

Затем Шин посидел некоторое время и подождал, пока его навык не остынет, прежде чем
начать 2-й раунд.

...

Целых 2 дня (по времени реального мира) Шин задротил в игре и сумел поднять свой уровень
до 35-го. За исключением еды и выполнения его ежедневных обязанностей в «реальном мире»,
он проводил остаток времени в игре.



Он не ходил в другие места, так как «Тёмного болота» ему было достаточно: уровни змей здесь
были от 25-го до 50-го; кроме того, все они были элитами и особыми элитами.

Он также получил ещё множество предметов, и хотя их было не так много, как в пещере,
качество их было явно выше, и он также получил ещё 2 книги навыков. Вместе с книгами
навыков, которые он получил в деревне новичков, у него теперь было 3 белых (базовых) книги
навыков и 3 желтых (редких) книги навыков.

ШСС!

Ещё одну змею с «Тёмного болота» убили, и она сбросила чёрный плащ. Шин подобрал плащ и
немедленно его надел.

«Ура! Теперь мне удалось собрать «Набор Тёмного болота», и я больше не похож на новичка»,
— сказал Шин, осматривая свой набор экипировки.

…

[ Броня Тёмного болота ]

Тип предмета: Верхняя броня (Лёгкая броня)

Ранг: Бронзовый

Прочность: 200/200

Требования:

30 уровень

Характеристика:

Физическая защита: 250 - 260

Сопротивление магии: 190 - 210

+500 ЗД

+40 Жизнестойкость

+35 Ловкость

Дополнительный навык:

Железная чешуя:

Увеличивает физическую защиту на 20%

и магическое сопротивление на 10%



Подробности: Комплект брони изготовлен из "Змей с темного болота".

Эффект набора: 5/5

2 - Увеличение скорости передвижения на 30%

3 - Увеличение физической защиты на 20% и магического сопротивления на 10%

4 - Каждая базовая атака наносит урон от яда (5% физического урона)

5 - Дополнительный навык "Змеиная регенерация" (+50 регенерации/с)

Шкуры ног темной трясины

Тип предмета: Легкая броня для голеней

Ранг: Бронзовый

Прочность: 200/200

Требования:

30-й уровень

Характеристики:

Физическая защита: 250 - 260

Магическое сопротивление: 190 - 210

+400 HP

+25 ВЫН

+35 ЛОВК

Дополнительное умение:

Железные чешуйки:

Увеличивает физическую защиту на 20%

И магическое сопротивление на 10%

Описание: Комплект брони, изготовленной из шкур темных трясинных змей.

Эффект от комплекта: 5/5

2 - Увеличивает скорость передвижения на 30%

3 - Увеличивает физическую защиту на 20% и магическое сопротивление на 10%

4 - Все базовые атаки наносят урон ядом (5% физического урона)

5 - Дополнительное умение «Регенерация змей» (+50 регенерации/сек)



....

Боевые ботинки темной трясины

Тип предмета: Легкая броня для ног

Ранг: Бронзовый

Прочность: 200/200

Требования:

30-й уровень

Характеристики:

Физическая защита: 160 - 170

Магическое сопротивление: 140 - 150

+50 ЛОВК

Дополнительное умение:

Змеиный проход: рывок на любое расстояние в радиусе 10 метров от вас. Также можно
двигаться зигзагами.

...

Перчатки для боя в темном болоте

Тип предмета: Ручная броня (легкая броня)

Ранг: Бронза

Прочность: 200/200

Требования:

30 уровень

Характеристики:

Физическая защита: 120 - 130

Магическое сопротивление: 110 - 110

+100 Здоровья

+25 СИЛ

+35 ЛВК

Дополнительное умение:



Укус змеи: Метайте кинжал, покрытый ядом, в любую одиночную цель на расстоянии 5 метров
от вас.

...

**Темная болотная накидка**

Тип предмета: Плащ (Кожаная броня)

Ранг: Бронза

Прочность: 200/200

Требования:

30 уровень

Характеристики:

Физическая защита: 100 - 110

Магическое сопротивление: 120 - 120

+35 ЛВК

Дополнительный навык:

Маскировка змеи (Пассивный): Вы можете становиться невидимыми каждый раз, когда
приближаетесь к растительности.

Примечание: Невидимость пропадает, как только вы атакуете или подвергаетесь атаке.

...

"Теперь мне не придется беспокоиться о снаряжении, пока я не достигну 50 уровня", —
произнес Шин, улыбаясь во все тридцать два.

Комплект снаряжения был черного цвета с темно-зелеными деталями на поверхности. Кроме
того, его "Маска Нефилима" идеально сочеталась с комплектом, придавая ему вместе с
катаной, висящей на поясе, вид отшельника, путешествующего по миру.

"Жаль, что я не могу скопировать навыки обращения с мечом, которыми владеет эта Статуя.
Ну, пока этого должно быть достаточно. Мне пора возвращаться в Город, чтобы продать
добычу". — решил Шин. Затем он опустил капюшон своего плаща, чтобы скрыть под ним свою
Маску. После этого он достал из инвентаря свиток возвращения и применил его.

Шин окутал белый свет и телепортировал его обратно в Город. А когда Шина не стало, в
Тёмном Болоте появилась группа Игроков.

"Босс, вы уверены, что это место — отличное для прокачки?" — сказал Волколюд из группы.

Львочеловек средних лет в группе нахмурился. Был бы Шин здесь, он узнал бы этого
Львочеловека. Это Дэн. Затем Дэн посмотрел на Волколюда и прикрикнул на него: "Бл*дь! Ты



смеешь сомневаться в моих знаниях? Раньше это место было самым известным! Просто теперь
обнаружилось много других мест, из-за этого о нём забыли".

"Но для нас это хорошо, поскольку это также означает, что здесь теперь много монстров, так
что мы можем здесь прокачаться. Нам нужно компенсировать наши потери. Особенно потому,
что мы потратили много времени в этой глупой деревне".

Они продолжают свой путь к болоту, но когда доходят до места, их встречает пустынное место.

Дэн тупо уставился на пустынное болото и пробормотал себе: "Разве здесь не было шторма?
Почему здесь нет монстров?"

...

Тем временем в главном офисе The World Gaming Corp. в реальном мире основные
разработчики «Судьбы» проводят экстренное собрание.

«Ещё один создал чит, мы должны срочно понерфить его, иначе он слишком далеко
продвинется благодаря этой ошибке», — сказал человек в одном из конференц-залов.

«Ошибка? Мигель, игру определяет искусственный интеллект Хронос, а он одобрил навык, так
что это не ошибка», — сказал сидевший напротив Мигеля.

«Карлос, мы не в первый раз подобным занимаемся. Другие ребята тоже создавали такие
навыки, и мы тоже их немного ухудшали, так что если мы не понерфим навык этого новичка,
это будет несправедливо по отношению к остальным», — сказал человек, сидевший рядом с
Мигелем.

«Вот о чём я и говорю, Бенджамин! Если мы будем постоянно вмешиваться в игру, то её смысл
потеряется», — выкрикнул Карлос.

Человек по имени Бенджамин с недоверием взглянул на Карлоса и сказал: "Разве наша работа
не заключается в том, чтобы вмешиваться в игру, если мы находим неполадку в системе? Вот
почему мы проводим плановые проверки".

Сидевший рядом с Карлосом человек спокойно произнес: "Верно, наша задача — найти
неполадки в системе, а не принижать навыки лучших талантов. Позвольте напомнить вам, что
игроки должны сами определять направление развития игры, а мы лишь предлагаем им
дополнительные пути, а не закрываем выбранный ими путь".

Дискуссия продолжалась еще несколько минут, пока не заговорил человек, сидевший в
главном кресле: "Хватит. Мы поступим как обычно, но помните, что мы сделаем это, потому
что это несправедливо по отношению к другим. И я слышал, что на этот раз появился новый
игрок, поэтому я хочу, чтобы вы должным образом возместили ему убытки. И на этом все,
собрание окончено".

Шин вышел из зала телепортации и отправился прямиком на Городскую площадь, чтобы
продать свои вещи. Однако он остановился, увидев внезапное системное уведомление.

*ЗВУК*

Система: Игрок, система обнаружила ОШИБКУ в одном из твоих навыков, поэтому мы решили
немного ослабить его.



...

Самосозданный навык (персонализированный)

Название навыка: Быстрое обнажение

Ранг: Специальный (боевой стиль класса)

Подробности: Вытаскиваешь меч быстрым движением и наносишь (2% Ф.урон)? 1/2(ЛОВК).

Расходует 50 единиц выносливости

Время восстановления: 25 с.

Примечание: Этот навык можно использовать, только когда меч в ножнах.

...

Шин нахмурился и сказал. "Что за чертовщину придумали эти разработчики?" Но прежде чем
Шин успел пожаловаться еще, в его ухе раздалось еще одно системное уведомление, а в окне
уведомлений всплыло сообщение.

*ЗВУК*

Система: В качестве компенсации мы дарим тебе бонусный купон на комбинацию навыков (1).

Шин растерянно уставился на системное уведомление, прежде чем на его лице появилась
довольная улыбка. "Вот так и надо, с этим я смогу мгновенно создать мощный навык".

Затем он загадочно ухмыльнулся и сказал: "Я позабочусь о том, чтобы ты пожалел, что ослабил
мой любимый навык". После этого он продолжил идти к городской площади.

Площадь, как обычно, была переполнена. На этот раз Син не стал искать палатку вслепую, он
просто подождал, пока какой-нибудь игрок свернет свою палатку, чтобы занять ее место.

Пока он ждал, он осмотрел площадь в поисках каких-нибудь подходящих вспомогательных
предметов, которые он мог бы купить. В этот момент его взгляд зацепился за один предмет.
Точнее, не за книгу навыков.

Навык: Вспышка пламени

Ранг: Редкий

Описание: Размахиваетесь своим мечом по горизонтали, выпуская "Волну пламенного меча",
которая наносит на 200% больше физического урона и распространяется на расстояние до 5
метров перед вами.

Дополнительный эффект: Наносит дополнительный урон от поджога (5% от физ. урона) в
течение 5 секунд.

Потребляет 200 MP

Время восстановления: 25 сек



Требования:

300 СИЛ

Могут изучить только классы, связанные с мечником

.....

Шин посмотрел на владельца прилавка и спросил: "Брат, могу ли я обменять его на книгу
навыков той же ценности?"

Владелец был тигрочеловеком-берсерком по имени "Беззаконник", он посмотрел на Шина и
сказал: "Брат, я соглашусь обменяться только если навык будет мне подходить".

Шин спокойно показал подробности навыка "Печать", который он получил от Золотого кабана.
Когда "Беззаконник" увидел навык, он поспешно принял предложение.

Но прежде чем они успели завершить сделку, их прервал охотник волк-человек. "Эй, этот
навык должен быть нашим".

Шин повернул голову и взглянул на грудь Волкопсов. Он увидел знакомый символ "Багрового
черепа", такой же, как на убитом им ранее Львопсе. Он нахмурился и пробормотал себе под
нос. "Эти ребята опять? Они думают, что это место их собственность?"

"Что? У тебя проблемы?" - свирепо сказал Волкопс, вытаскивая кинжалы на поясе.

Шин собирался сделать шаг вперед, когда на место прибыла группа из пяти игроков, с
эмблемой шестерых крыльев на груди, а зрители расступились, чтобы их пропустить.

Лидер группы, Берсерк Тигропс, посмотрел на Охотника Волкопса из противоборствующей
группы и сказал. "Серая пасть, тебе настолько скучно, что ты решил издеваться над игроками
на этой площади? Позволь мне напомнить, что "Священный Город" - не твоя вотчина".

"Серая пасть" уставился на Тигропса и сказал. "S.Tigris, это не твое дело, так что убирайся
отсюда".

«Ворон», темный эльф из сумеречного отряда «S.Tigris», сделал шаг вперед и сказал. «Хех,
неужели вы думаете, что мы из «Союза крыльев» боимся вас, негодяев из «Гильдии охотников
за головами»?»

Шин был немного смущен происходящим, но все же не забыл о своей главной цели и
прошептал «Беззаконному». «Эй, бро, давай забудем о них и продолжим нашу торговлю».

Беззаконный посмотрел на Шина с выражением «Неужели этот парень идиот?» на лице,
прежде чем спросить. «Ты не знаешь, кто эти парни?»

Шин уставился на него и сказал. «Эти парни знамениты? Ну, это не моя забота, так что мы все
еще продолжим эту торговлю или нет?»

Беззаконный посмотрел на Шина и ответил. «Хех, бро, ты мне начинаешь нравиться, так что
давай дружить». Затем он принял сделку с Шином, прежде чем отправить запрос на дружбу.

Шин сначала был поражен внезапным запросом на дружбу, затем он завершил сделку и
принял запрос на дружбу. После этого он поспешно выучил «Взрыв пламени», то же самое



сделал и Беззаконный.

Когда коллеги Серого Клыка видят это, они впадают в ярость и яростно говорят: "У вас двоих
есть духу игнорировать нас?" Затем они одновременно вынимают свое оружие.

Шин левой рукой держит ножны [Ямато] и отправляет сообщение Беззаконнику. "Брат, я
первым пойду на этих ребят, ты со мной?"

Беззаконник смотрит на Шина и отвечает сообщением: "Ты не боишься быть арестованным
городской стражей? А как насчет того, что на тебя будут охотиться те из гильдии
'Головорезов'?"

Шин ухмыльнулся и сказал: "Городская стража? Я дворянин в любом городе, так что стража
будет на моей стороне, а что касается охоты на меня? Я справлюсь с этим сам, я не боюсь
неприятностей на самом деле". Затем он сделал шаг вперед и столкнулся с людьми из гильдии
'Головорезов'.

Когда Серый Клык видит этот шаг Шина, он злобно ухмыляется ртом и говорит своим
коллегам: "Покажите этому ребенку, что он не должен связываться с нами".

Берсерк-Львокин и Человек-Рыцарь в группе Серых Клыков одновременно используют 'Навык
Заряда' на Шина.

Шин согнул колени и сделал шаг вперед "Лунной походкой". Он прорвался мимо двух
противников, бросившихся на него.

Львино-берсерк и рыцарь-человек были удивлены произошедшим, и тут же прервали свои
умения и погнались за Шином. Но они опоздали, Шин уже стоял перед их жрецом-человеком и
быстро обнажил катану.

"Быстрая атака"

-13710

(Ожог - 274)

Шин нахмурился и пробормотал себе под нос. "Черт, разработчики сильно порезали урон моего
любимого навыка, раз я не могу убить этого парня с одного удара". Затем он продолжил
"Солнечным ударом" и простой атакой, убив жреца-человека.

"Солнечный удар"

- 4823

(Ожог -96)

- 2122

(Ожог - 42)

(Яд - 120)

Весь бой длился несколько секунд, даже маг-человек рядом со жрецом-человеком растерянно
уставился в воздух, когда его товарищ погиб. Потом Шин повернул голову и посмотрел на него,



прежде чем нанести "Разрушительный удар".

Когда Человеческий Маг увидел, как Шин взмахнул Катаной, он панически применил
«Мгновение», чтобы уйти от него. Он уже собрался облегченно вздохнуть, когда заметил, что
Шин несется на него с Умением «Рывок», поэтому он спешно применил перед собой «Тайную
Стену», чтобы преградить Шину путь.

В то же время Берсерк Львокин и Человеческий Рыцарь уже почти настигли Шина, но не
успели они подобраться к нему ближе чем на 5 метров, как почувствовали исходящую от них
опасность.

Они спешно обернулись и увидели, что на них несется Отчаянный с «Прыжком берсерка».
Человеческий Рыцарь шагнул вперед, поднял Щит, а затем применил оборонительное Умение
«Бастион».

Боевой Топор Отчаянного столкнулся со Щитом Человеческого Рыцаря, вызвав небольшую
ударную волну. Отчаянного отбросило назад, но, когда он приземлился на ноги, Берсерк
Львокин уже навис над ним и наносил «Рубящий Удар берсерка» сверху вниз.

Отчаянный поднял голову и посмотрел на приближающийся «Удар», затем применил
«Тигриный Крик» из своих «Расовых признаков».

РЁВ!!!!!

...

Расовый признак Тигрокинов:

1. Тигриный Рёв: Выпускает мощную ударную волну из пасти, обездвиживая всех врагов на
расстоянии 3 метров перед собой.

Дополнительный эффект: Увеличивает скорость передвижения на 30%, а силу атаки на 50%.

...

Берсерк-львинёнок застывает, и когда он собирается использовать свою специальную
способность "Расовая черта", Беззаконник уже применяет "Берсерк-убийца" прямо перед ним.

"Берсерк-убийца"

- 8835

Беззаконник собирается сделать следующий ход, когда Человек-рыцарь нападает на него при
помощи "Броска щита". У него не остаётся другого выбора кроме как уклониться и отпрыгнуть
от навыка.

Тем временем, Шин отменяет свой "Удар" и использует дополнительный навык "Боевых
ботинок с змеиным болотом", "Змеиный проход"! Шин сворачивает и огибает "Магическую



стену".

Человек-маг шокирован невероятным маневром Шина и перестаёт читать своё заклинание,
отступая назад. Увидев это, Шин ухмыляется, так как его "Лунная поступь" только что была
активирована.

Син использует «Лунные шаги» и в мгновение ока оказывается перед человеческим магом.
Затем он использует «Тройной удар» вместе с обычной атакой.

«Тройной удар»

- 4580 (урон от ожога - 92)

- 5729 (урон от ожога - 115)

- 6890 (урон от ожога - 138)

-2115

(урон от ожога - 45)

(урон от яда - 120)

Убив человеческого мага, Син вкладывает [Ямато] в ножны и поглядывает на битву между
Беззаконником и двумя другими «Охотниками за головами». Он собирается помочь
Беззаконнику, когда ощущает, что на него направлено намерение убивать.

Син хмурится и оглядывает место, откуда исходит намерение убивать, а затем замечает, что
Хмурые клыки смотрят на него свирепо.

«Ты смеешь убивать моих подчинённых на моих глазах? Я устрою тебе игру, о которой ты
пожалеешь», — говорит Хмурые клыки, поднимая кинжал правой рукой и направляя его на
Сина.

�����eбнoвeл.cоm

Когда Шинь увидел действия Серых Клыков, он издал насмешливый звук, после чего сжал
правый кулак и поднял его на уровне лица Серых Клыков. Затем он поднял вверх средний
палец, вращая запястьем по часовой стрелке.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/35966/3012620


