
....

Название монстра: Кабан

Рейтинг: Обычный

Уровень: 8

Здоровье: 2500

Мана: Нет

Выносливость: Стандартная

Физическая защита: 90

Сопротивление магии: 90

Сила атаки: 70 - 80

Навыки:

1. Удар: Устремляется вперед с огромной скоростью, нанося 200% урона и ошеломляя цель на
2 секунды. Время восстановления: 30 секунд.

Примечание: Если промахнуться и врезаться в стену или что-то подобное, пользователь
получает ответный урон и повергается в оцепенение на 2 секунды.

2. Толстая кожа (пассивно): Увеличивает защиту на 50%.

....

Осмотрев кабана, Шин приготовился и вошел в зону агрессии монстра.

Как только Шин сделал шаг в семи метрах от кабана, тот заметил его. Кабан выдохнул облако
воздуха из ноздрей и, увидев, что Шин не собирается останавливаться, тут же применил свой
первый навык.

Удар!

Шин ухмыльнулся, увидев приближающегося кабана. Он сделал большой диагональный шаг
вправо, одновременно вытаскивая меч из ножен и взмахивая им по диагонали снизу вверх.

- 51

Вепрь взвизгнул от внезапного нападения, от импульса он споткнулся на земле и получил
обратный удар, так как не смог попасть «Умением заряжать».

- 100

Син воспользовался возможностью и атаковал вепря «Тройным ударом».

- 132

- 149



- 166

Вепрь пришел в ярость из-за череды повреждений. Он поспешно встал и убежал от Шина,
чтобы набрать некоторое расстояние для использования еще одного заряда.

Но как Шин мог допустить, чтобы это произошло, он бежал рядом с вепрем, время от времени
размахивая мечом. И каждый раз, когда его навык был остывшим, он сразу же его
использовал.

Когда у вепря почти не осталось здоровья, Син поплатился за свой безрассудный метод атаки,
он выдохся и был отброшен ударом вепря.

- 50

Красная цифра выскочила над головой Шина, и он отлетел назад. Он изо всех сил пытался
восстановить равновесие.

Как будто вепрь этого ждал, он снова использовал «изменение».

Сначала Шина охватила паника, но ему удалось очень быстро собраться с мыслями. "Я уже
сталкивался со множеством сражений, неужели ты думаешь, что я позволю тебе делать все,
что захочешь" — сказал Шин про себя, заставляя себя уклоняться от атаки.

Он сумел отодвинуть свое тело с пути атаки Боара, чтобы избежать эффекта оглушения, но
клык боара все же попал в него.

- 300

Он выдержал урон и опустил свой меч вниз со всей оставшейся в его теле силой.

- 90 (критический удар)

Боар закричал от агонии и испустил последний вздох. В то же время золотой свет окутал Шина
вместе со строками уведомления о повышении уровня.

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Здоровье и выносливость Шина полностью восстановились. Затем он сел и сказал себе: "Это
было близко. В следующий раз я должен быть осторожен, используя умения, а также обращать
внимание на контроль выносливости, так как я не могу контролировать свое тело здесь так же
хорошо, как в реальном мире".

Затем он взглянул на окно своего статуса и сказал: «На основании прочитанного в описании
игры, на ранних этапах легко повышать уровень, но становится все труднее и труднее, когда
уровень становится выше. Я не должен тратить свой «X2 Ускоритель Опыта».»

*(Для получения дополнительной информации о процедурах повышения уровня, пожалуйста,



ознакомьтесь с мыслями автора ниже.)*

«Человек может иметь 10 «Нераспределенных характеристик» на каждом уровне. Даже при
том, что у человека нет никакого множителя для основных характеристик, он все равно
получает на 5 «Нераспределенных характеристик» больше, чем другие расы».

«Учитывая, что у меня много дополнительных характеристик от обучения, я не должен тратить
пока никаких «Нераспределенных характеристик» и сохраню их для чрезвычайных ситуаций»,
— сказал Шин, критикуя свой последний бой.

«Множитель характеристик» — это бонус к основным характеристикам, который получают
другие расы на каждом уровне. Например, если человек может иметь 5 очков в каждой своей
характеристике на каждом уровне, тогда эльф может иметь 5 очков в каждой характеристике и
+3 в Ловкости и Интеллекте на каждом уровне.

После, он забрал шкуру и клык кабана, а также подобрал его добычу. На этот раз ему немного
не повезло, так как кабан уронил только несколько бронзовых монет. Затем он стал искать
новую цель. Он всегда действовал одинаково: он поджидал, пока кабан не бросится на него, а
после делал боковой шаг, одновременно нанося удар, а затем продолжал атаковать, следя за
своей выносливостью. Через несколько часов. Кабан с огромной скоростью бросился на Шэня.
Когда кабан оказался рядом с ним, он сделал тот же боковой шаг, вытаскивая меч из ножен, но
на этот раз обошлось с рекордной скоростью и точной синхронизацией. Вслед за этим раздался
системный сигнал, но он проигнорировал его и продолжил атаку, используя свое обычное
комбо. Убив кабана, он взглянул на системное уведомление. Система: Поздравляем, вы создали
новый навык, дайте ему название.

'Так что действительно проще создать навык в бою, иногда хорошо прислушиваться к Артуру во
время игры. Интересно, какой у него уровень или насколько он хорош?.' сказал Шин сам себе
перед тем, как назвать свой новый навык. "Давайте назовем его 'Быстрая выемка'"

Система: Поздравляем, вы создали редкий навык 'Быстрая выемка', вам дано 10 очков славы в
качестве бонуса.

Самосозданный навык (персонализированный)

Название навыка: Быстрая реакция

Ранг: Редкий

Подробности: Быстрым движением вытащите свой меч и наносите (10 % урона)?ЛОВ.

Потребление: 50 выносливости

Откат: 25 секунд

Примечание: Этот навык можно использовать, только когда меч находится в ножнах.

...

«Ещё один редкий навык? Похоже, мне очень повезло с навыками, да», — сказал Син, потому
что, даже если ему ничего не выпало из убитого им вепря, ему всё равно удалось получить две
книги обычных навыков.



Син не знал, что создание навыка — это очень сложно для других игроков, особенно ранга
«редкий» и выше. Он мог легко создать навык, потому что в реальном мире он был мастером
боевых искусств.

А вероятность получения оружия и доспехов была очень низкой, поэтому он не нашёл ни
одного оружия, которое бы выпало.

...

Название навыка: Сокрушительный удар

Ранг: Обычный

Подробности: Ударьте врага мощным ударом, нанося на 20 % больше урона и оглушая его на
две секунды. Потребляет 20 выносливости

Откат: 10 секунд

...

Название навыка: Удар

Подробности: Достигните Цели на расстоянии в 7 метров и нанесите на 30% больше урона от
атаки, на 1 сек оглушая её.

消耗 50 единиц Выносливости

Время восстановления: 15 сек.

....

Хотя 'Навык Натиска' был слабее Натиска кабана, у него не было отката, и им было легче
управлять. Затем он взглянул в свое 'Окно статуса', чтобы увидеть плоды своего труда.

....

Имя: Сикариус

Уровень: 7

ОПЫТ: 1600/12 800 (12,5%)

Раса: Человек

ЗД: 1700 (+ 28,3 регенерация / сек)

МП: 1700 (+ 28,3 регенерация / сек)

Выносливость: 3400 (+ 28,3 регенерация / сек)

Физическая атака:

173 -173 + (85 - 85) + (20 - 30)

Магическая атака: 170 - 170 + (87 - 87)



Физическая защита: 86

Магическое сопротивление: 85

Основные характеристики:

СИЛ - 85 +(3)

ИНТ - 85

ЛОВ - 85 +(3)

ЖИЗН - 85

Второстепенные характеристики:

ЛОВКОСТЬ: 85 МУДРОСТЬ: 85

ВЫНОСЛИВОСТЬ: 85

Особые характеристики: (еще недоступны)

Звание/ния: Всезнайка (можно развить)

Известность: 70

Навыки:

(Пассивные)

- Равенство

(Активные)

- Тройной удар

- Рассекающий удар

- Быстрое обнажение

- Натиск

(Вспомогательные)

- Добыча

- Сбор

- Разведка (активный / пассивный)

Нераспределенных статов: 70

Доступных очков навыков: 5

…



«Навык «Уравнитель» даёт много бонусного урона. Хм. Думаю, мне стоит изучить какой-нибудь
навык, который использует ману, чтобы мои МП не пропадали зря. У меня теперь много
выносливости, так что сейчас я могу делать много чего». Шин анализировал свои статы и
прикидывал свои планы на будущее.

«Хорошо, поскольку у меня уже достаточно материалов от кабанов, я должен пойти и найти
пещеру, чтобы добыть немного железа. Я должен воспользоваться преимуществами деревни
новичков. Здесь мне не нужно беспокоиться о долговечности оружия, и это также хорошее
место для фарма навыков. Как только я выберусь из этой деревни, шанс выпадения книг
навыков ухудшится. Но я также хочу достичь 10-го уровня как можно скорее, чтобы сменить
класс». — сказал Шин, собираясь уходить с места в поисках пещеры, но прежде чем он успел
отойти слишком далеко, то услышал за спиной громкие и тяжёлые шаги.

Обернувшись, он увидел, что это был золотой вепрь, втрое больше дикого кабана. Затем он
активировал "Разведку", чтобы просмотреть его характеристики.

...

**Имя монстра:** Золотой дикий вепрь (мини-босс)

**Ранг:** Вождь

**Уровень:** 15

**ОЗ:** 20 000

**МП:** Нет

**Выносливость:** Стандартная

**Физическая защита:** 200

**Магическая защита:** 200

**Сила атаки:** 120 - 150

**Навыки:**

1. **Атака:** С невероятной скоростью устремляется вперед, нанося 200% урона и ошеломляя
цель на 2 секунды. Откат: 30 секунд.

Примечание: Если цель не будет поражена, а пользователь столкнется со стеной или чем-то
подобным, он получит урон и оглушение на 2 секунды.

2. **Твердая кожа (пассивно):** Увеличивает защиту на 50%.

3. **Топот:** Ударом ноги по земле вызывает ударную волну, нанося 300% урона в радиусе 5
метров.

...

"Серьёзно? С такими характеристиками этот монстр может растоптать любого обычного
игрока, особенно с такой защитой. Хотя я бы легко убил этого парня, если бы использовал мои
нераспределённые характеристики, но я решил, что сделаю это только после того, как сменю



класс", - сказал Син, осторожно глядя на Золотого кабана.

Затем он огляделся по сторонам, чтобы убедиться, что поблизости никого нет. "Всё чисто!
Теперь я использую тебя в качестве подопытного для своего умения". Син облизнул губы,
держа левой рукой ножны меча и положив правую руку на рукоять, а затем повернувшись к
Золотому кабану боком в присевшей позиции.

Когда Золотой кабан увидел действия Шина, он пришёл в ярость, потому что подумал, что Шин
его провоцирует. Он почесал переднюю ногу, прежде чем использовать "Рывок", как и другие
кабаны.

Увидев это, Син усмехнулся. "Какой предсказуемый парень". Когда Золотой кабан оказался
почти перед ним, он использовал "Быструю вытачку".

- 2063

Когда получил этот урон, Шин присвистнул и сказал: «Редкие навыки, конечно, страшная
вещь, с таким уроном я могу убить кого-нибудь с одного удара».

Когда он и Кабан прошли мимо друг друга, он попытался нанести нормальный удар мечом.

- 0

«А да, с такой защитой я не могу нанести никакого урона со своим базовым уроном 270+.
Похоже, в этот раз я могу рассчитывать только на свои навыки», — сказал Шин, когда увидел,
что не может нанести никакого урона. Потом он устремился в погоню за кабаном.

Когда кабан развернулся, Шин уже набросился на него и использовал «Тройной удар».

- 256

- 395

- 534

Когда «Тройной удар» попал по цели, значительная часть здоровья кабана исчезла. Затем оно
издало громкий рёв и подняло передние ноги.

����w��n�vеl.com

Когда Шин это увидел, он поспешно использовал «Разрушительный удар»

- 34

Движение Золотого кабана на секунду замерло, прежде чем оно продолжило топать передними
ногами.

Хотя Шин и не сумел отменить «Топот», он всё равно сумел увернуться от зоны действия своей
собственной «Атаки».

Пока Шин был занят охотой на «Золотого Кабана», группа из пяти Игроков двигалась в его



направлении.

«Босс, я слышу рык с этой стороны. Уверен, это «Золотой Кабан», — сказал Эльфий Игрок,
играясь с кинжалом.

«Давайте поторопимся. Нельзя допустить, чтобы кто-то другой забрал этого босса», —
приказал остальным Лев-Зверочеловек средних лет.

Если бы Шин был здесь, то узнал бы их, ведь именно эти Игроки высмеивали его, когда он
принимал «Тренировочное Задание».

Когда они прибыли на место, то увиденное их поразило.

«Смотрите, этот парень в одиночку сражается с Боссом», — сказал один из Людей из группы.

«Босс, это же тот парень, которого мы видели в Деревне? Как он сумел достичь 7 уровня? К
тому же, он сражается с Боссом в одиночку», — сказал Эльфий Игрок, узнав Шина.

«Может быть, ему повезло, и он нашел мощное оружие?» — сказал Волко-Зверочеловек.

«Смотри, меч того парня светится синим светом. Может, у него действительно редкое оружие.
Судя по виду, это должно быть как минимум оружие ранга «бронза», потому что только у таких
предметов есть такие эффекты», — сказал человек, увидев атаку Шина. «Да, и посмотри, какой
урон этот "Золотой кабан" наносит: у него наверняка защита не меньше 300 из-за его "навыка
твёрдой кожи", но он всё равно может наносить столько урона. А эта мгновенная атака!
Наверное, это дополнительный навык этого оружия, потому что она наносит больше 2000
урона. Но вопреки ожиданиям этих парней, настоящая причина, по которой меч Шина
светится, — это его "навык эквалайзера". Он покрыт синим светом, потому что часть его
магической атаки преобразуется в физическую атаку. А его "мгновенная атака" — это
"персональный редкий навык", гораздо более сильный, чем базовые навыки. Даже несмотря на
такую возможность, они не принимают это во внимание, потому что не верят, что Шин может
создать такой "крутой навык».

Хватит болтать, расходитесь и окружите этого мальчишку. Мы покажем ему, что случится с
теми, кто отвергает наш союз, - прорычал Бестия Левкин.

По мере того, как здоровье Кабана падало, Шин все больше ощущал, что что-то не так. Он
осмотрелся по сторонам и заметил движущиеся силуэты в тени деревьев. «Вот оно что», -
сказал себе Шин, сбавляя темп и принимая меры предосторожности.

Тут появился 'Дэн', произнося: «Мы снова встретились, малыш. Хочешь, поможем тебе?»

Шин бросил на него косой взгляд, прежде чем ответить: «Спасибо за предложение, старший,
но я справлюсь сам».

Дэн ухмыльнулся и сказал: «Хорошо, но мы не просили твоего разрешения».

В этот момент здоровье Босса достигло 20%, и Эльфа с невероятной скоростью набросился на
Шина сзади, используя навык контроля толпы (СТ).



Но когда Шин почувствовал смертельное намерение, исходящее от кинжала Эльфа, он
инстинктивно отвёл тело в сторону, едва увернувшись от атаки. После этого он развернулся и
обрушил на Эльфа «Разрушающий удар». В его ушах раздалось уведомление.

Система: Вы атаковали другого игрока. Классифицируется как акт самообороны, поэтому вы не
получите «греховные очки».

Эльф испугался произошедшего, к тому же он не мог пошевелиться из-за двухсекундного
оглушения. Затем «Золотой Кабан» протаранил его, отправив в полет.

В то же время Син использовал «Заряд» на Дана, который стоял неподалеку.

Бам!

- 290

Дан ошеломленно стоял секунду, а затем сразу же поднял меч и замахнулся на Сина. Но Син
уже запрыгнул ему направо, ухмыляясь и убирая меч в ножны.

Дан даже не успел понять причину этой ухмылки, как его протаранил «Золотой Кабан» и
мгновенно убил.

Остальные трое остолбенели из-за неожиданного поворота событий. Затем они посмотрели
друг на друга и бросились на Сина.

Когда игроки-Люди и Волколаки приблизились к Шину, они решили применить свои
наступательные умения, но Шин оказался быстрее. Он использовал «Быструю вытачку» на
парне-Человеке, за которой последовал Тройной удар по Волколаку и обычная атака.

- 3000 (критический)

- 566

- 705

- 839

- 280

Они проследили за шагами своего Босса. Последний парень замер на месте, увидев, как его
товарищи трагически погибли. Он посмотрел на парня-Эльфа, которого Кабан отправил в
полёт, и когда он увидел, что Эльф уже убегает, он тоже хотел убежать, но Шин уже атаковал
его.

Когда Шин убил третьего парня, «Золотой кабан» уже мчался к нему. Он кружил вокруг
дерева, пытаясь заблокировать путь Кабана, но Кабан был в «Состоянии берсерка», так что
дерево разлетелось вдребезги, когда Кабан его протаранил.

Когда скорость Кабана уменьшилась из-за дерева, Шин продолжил кружить вокруг других
деревьев, ожидая, когда его навыки восстановятся.

Рёв!!!!!

Через несколько минут битвы Золотой Кабан испустил последний вздох, позволив Шину снова



повыситься в уровне.

Уровень повышен!

Уровень повышен!

Затем глаза Шина засияли, когда он увидел трофеи Золотого Кабана.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/35966/3012126


