
Время суток изменилось с 24 часов на 48 часов после того, как Чжан Хэн получил эти часы с
морской звездой. И каждый раз, когда стрелки достигали нулевого часа, он входил в
неподвижный мир, где бы он ни находился, это было проверено много раз в течение месяца
после получения часов.

И когда он вступил в первый раз в эту загадочную игру месяц спустя, законы времени для него
продолжали действовать. Дополнительные 24 часа преобразовывались в соответствии с
текущим потоком времени в раунде и добавлялись к его игровому времени.

Но только при условии, что он играет в однопользовательскую игру.

Начиная с раунда на необитаемом острове на экваторе и до раунда в Карибском море XVIII
века, во всех четырех раундах игры, которые пережил Чжан Хэн, он всегда был в них
единственным игроком. Только в этом Тренировочном Лагере Программы «Аполлон» он
неожиданно встретился еще с шестью другими игроками.

Эта ситуация была для него впервые, и он понятия не имел, что произойдет, когда стрелки на
его часах с морской звездой достигнут нуля. Именно поэтому он все время выбирал
однопользовательский режим, надеясь избежать такой ситуации.

Чжан Хэн вошёл в раунд игры в 11.55 ночи из реального мира, как обычно. До полуночи
оставалось пять минут, и, судя по потоку времени в этом раунде эти пять минут были
эквивалентны двадцати часам. И теперь прошло почти 20 часов с тех пор, как он вошел в этот
раунд, и стрелки на его часах с морской звездой вот-вот должны были указать на нулевую
точку.

Он тут же сказал своему инструктору, что он хочет в туалет. Последний любезно напомнил
ему, что он может воспользоваться мешком для сбора мочи, имеющийся в скафандре, чтобы
заранее привыкнуть к ощущениям при мочеиспускании в космосе.

Чжан Хэн поблагодарил его за предложение, но все же настоял на том, чтобы пойти в туалет.
Что бы ни случилось потом, он не хотел нести на себе в этот момент семидесятифунтовый
скафандр. В конце концов, инструктору пришлось потратить еще 15 минут, чтобы помочь ему
снять скафандр.

Вытащив правую ногу из скафандра, Чжан Хэн снова посмотрел на часы с морской звездой на
своей руке. До нулевой точки оставалось менее полминуты. Именно в это время Чжан Хэн
заметил, что Чжэнь Лао, которая находилась неподалеку, тайно наблюдает за ним. И даже
толстяк тоже подозрительно поглядывает на него.

Но у Чжан Хэна все равно не было времени обращать внимание на подобные вещи. Когда
секундная стрелка часов с морской звездой указала на ноль, в следующую секунду движения
всех присутствующих в тренировочной комнате остановились, выражение их лиц полностью
застыло, превратив мир в огромный музей восковых фигур.



Это был результат, наиболее соответствующий предположениям Чжан Хэна. Он уже проверял
это с помощью компьютерных игр. В неподвижном мире можно было играть на компьютере в
однопользовательские игры, но игры, требующие подключения к сети Интернет, не работали.

Хотя это нельзя было объяснить с научной точки зрения, таинственная игра, в которую он был
вовлечен, по сути, все еще являлась просто игрой. Следовательно, раунды, в которых он
участвовал раньше, где он был единственным игроком, продолжали работать в неподвижном
мире, но только время его игры было увеличено. Поскольку в этом раунде присутствовали и
другие игроки, игра становилась сетевой, и когда время достигнет нуля, то игра также должна
была замереть, как и в реальном мире.

Но прежде, чем Чжан Хэн успел что-либо предпринять, в его ушах прозвучало системное
уведомление.

[Тревога!!! Тревога!!! В раунде обнаружено отклонение. Критическая ошибка игрового
времени.]

[Отчет об ошибке…]

[Разрешение 2 уровня включено. Проверка не удалась. Подозрение в мошенничестве одного
игрока было обнаружено. Инициирован план действий на случай чрезвычайных
обстоятельств…]

[Активирован параллельный раунд: этот раунд является переходным раундом для
Тренировочного Лагеря Программы «Аполлон». Количество игроков: 1. Цель миссии: нет.
Время: 240 дней. Игрок, пожалуйста, обратите внимание!]

Чжан Хэн нахмурился, а в следующий момент в его ушах автоматически заиграла песня
«Yesterday» группы «Битлз». В тот же миг все вокруг погрузилось в непроглядную темноту.

Это была не та же темнота, что при выключенном свете в комнате, а та темнота, когда вы
ничего не видите после того, как лишились всех источников света.

Чжан Хэн впервые столкнулся с такой ситуацией, поэтому в этот момент это позволило ему
полностью сосредоточить все свое внимание на звуке системного уведомления в ушах, это был
первый раз, когда подобное происходит прямо в середине игры. Это немного походило на
перезагрузку в онлайн-играх.

К счастью, темнота длилась недолго, Пол Маккартни спел «The past comes to mind …», и Чжан
Хэн снова открыл глаза.

Он обнаружил, что больше не находится в тренировочном зале НАСА, и вокруг него не было
других игроков.



Прямо сейчас он стоял на огромной взлетно-посадочной полосе. Его оглушил рев авиационных
двигателей, когда над его головой пролетал реактивный самолет.

Неподалеку Чжан Хэн заметил красивую блондинку, которая махала ему рукой, выглядя
немного обеспокоенной: “Джим не любит, когда новички бродят здесь. Поторопимся, чтобы он
не заметил. Люди в лаборатории уже ждут нас”.

“Лаборатория?” — Чжан Хэн удивленно поднял брови.

“Да. Все остальные студенты из твоего института уже ушли, и ты единственный, кто остался”.
Блондинка продолжила: “И … не мог бы ты сойти с взлетно-посадочной полосы, а то у нас
будут большие неприятности, если это увидит начальник аэропорта”.

“Прости”. Чжан Хэн немедленно отошел от взлетно-посадочной полосы. Он не собирался
рисковать своей головой и попасть под самолет, мчащийся по ней.

Он уже однажды сталкивался с предупреждением об ошибке. Это произошло ещё в его первом
раунде, тогда закон времени также вступил в силу, вызвав сообщение об ошибке и тревогу в
системе, но после того, как активировалось разрешение второго уровня, проверка была
пройдена, а отчет об ошибке навсегда удален из алгоритма последовательного принятия
решений в игре.

Чжан Хэн подозревал, что все это каким-то образом связано с таинственным стариком в
костюме Тан. Поскольку последний выбрал его для участия в этой игре, он должен был знать,
что нечто такое обязательно произойдет. Было очевидно, что так называемое разрешение
второго уровня использовалось, чтобы справиться с подобной проблемой. Но в
многопользовательском раунде по неизвестной причине разрешение второго уровня было
аннулировано, и игровая система заподозрила его в мошенничестве.

В каком-то смысле это не было ложным обвинением.

Поскольку в неподвижном мире он был единственным человеком способным передвигаться, то
не будет преувеличением сказать, что он был непобедим. Как и в случае с Завильчей, это
сверхъявственное существо было абсолютно не по зубам для Шэнь Сиси и ее команды, но в
неподвижном мире Чжан Хэн легко справился с этой угрозой, используя только канцелярский
нож.

Точно так же ему не нужно было тратить много усилий, чтобы справиться с остальными
шестью игроками.

Похоже, система заметила эту аномалию, и чтобы защитить других игроков, она создала
переходный раунд для Чжан Хэна и переместила его туда. Поскольку решение было принято
системой поспешно, то в раунде не было задано никакой цели. Чжан Хэн не знал, будет ли этот
переходный раунд таким же опасным, как и Зимняя война, поэтому он спросил блондинку:



“Который час?”

“Время? Ну, … 10.35”, — она посмотрела на часы на своей руке.

“А дата?”

“12 февраля”.

“А год?”

“Ты шутишь? Конечно, сейчас 1955 год!” Блондинка недовольно сказала: “Эй! Неужели все
студенты Массачусетского технологического института используют такие странные выходки,
чтобы привлечь к себе внимание? Я должна напомнить тебе, что, если ты снова опоздаешь,
твоя стажировка в Исследовательском центре Гленна будет отменена!”

 

Перевод: Флоренс
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