
Я отдал приказ, и каким бы странным он не казался, его выполнили.

— Огонь!

В следующий миг моё тело полетело вверх. Скажу честно, это не так приятно, как подниматься
на лифте. Все твои внутренние органы сбиваются в кучку снизу и хотят оторваться. Чтобы
уменьшить сопротивление воздуха, мне приходиться лететь ногами вперёд, как бы разрубая
воздух перед собой.

— О-о-о.

Тяжело перенося ускорения, я стараюсь продержаться как можно дольше. Мне нужно успеть
прочитать заклинания пока я не достиг верхней точки своего полёта.

Техника хождения по воде является базовой магией по управлению тела. Так заклинатель
может ходить по воде, и без желания не тонуть. Вот только мало, кто начинает разбираться, на
чем именно основана эта магия.

Магия хождения по воде или техника хождения по воде, каждый называет её по-разному,
уменьшает вес твоего тела. Когда уменьшается вес, то вода выталкивает организм на
поверхность, вот и весь секрет.

Что же будет, если не уменьшить весь своего тела, а наоборот, увеличить его? Чем больше вес,
тем сильнее тебя будет притягивать к земле, и тем быстрее ты пойдешь на дно. В моем случае,
я не вводе, а в воздухе, так что с увеличением веса, буду превращаться в боевой снаряд.

Активировав в первую очередь заклинания для укрепления мышц и тела, я летел все дальше.
Так я смогу выдержать шок, а суставы и кожа не лопнут во время полета. Скорость и сила
удара будет регулироваться за счет веса, а потому, нужно всё продумать!

Когда траектория достигает наивысшей точки, я быстро осматриваюсь по сторонам в поисках
своей жертвы. Кентавры отсюда кажутся маленькими пони, а люди размером с гоблина.

— ВСЕМ УХОДИТЬ!

Крикнув, что есть мочи, начинаю увеличивать вес тела за счет магии. На самом деле, мне уже
доводилось проводить такой странный эксперимент над своим телом, и его результат уже
известен. Филнир смотрит на меня, и что-то пытается сказать, но её голоса не слышно.

Это физика, детка!

Пикируя, словно птица на охоте и выбрав самую слабую точку в обороне противника, я лечу
вниз. Ведомый только силой притяжения, я лечу вниз, неуклонно приближаясь к самой точке.
Бочка всё ещё находиться у меня, зажатая промеж ног.

Прошло ровно шесть секунд, когда мой коготь, выставленный вперёд, встретился с оболочкой
аргонавта. Сила удара была такой огромной, что я вошёл его тело по самые пятки. Толстая
раковина кусками отлетала в разные стороны, а взрывная волна достигла парусов кораблей.

Нет, я жив, хотя сейчас у меня болит голова, после такого то, и не удивительно. Руки, ноги
целы, остальное заживет. Из-за головной боли, я теряю чувства, и мне потребовалась
несколько минут, чтобы вернуть себе самообладание.



Когда я вылез из образовавшегося кратера, то увидел оголевшую плоть, но размер всё ещё был
маленький, чтобы засунуть в него последнею бочку со взрывчаткой.

— Аррр!

Я начал рвать когтями, постепенно расширяя маленькое отверстия и обнажая всё больше тела
аргонавта.

— Помогите Вайдту!

Филнир и другие кентавры, спустились в кратер и принялись помогать мне, отрывать куски
многослойного панциря. Он поддавался слишком медленно, но с каждой секундой монстр
кричал всё громче, осознавая свою скорую гибель.

Из-за образовавшихся трещин, панцирь стал более хрупким, и теперь даже небольшого удара
хватало, чтобы отколоть маленький кусочек размером с мячик для гольфа.

— Поднажмите!

— Еще-ё!

— РВИ ЕГО!

Крики кентавров раздавались с разных сторон, но мы продолжали рвать своего противника на
части. Прошло не так много времени, когда к нам пришли на помощь восемь оборотней.
Первыми были братья Гарни. Сразу же обнажив свои когти, они принялись отрывать панцирь
целыми кусками.

— Эй, Вайдт, оставь его нам!

— Да, да! Мы тебе поможем.

Я благодарен им, за их помощь в борьбе. Оборотни не любят плавать и к воде относятся с
опаской, но эти пошли за мной без колебаний. За ними прибежала Монца и её отряд.

— Как тебе это удалось?

— Потом расскажу.

— Ха, ты такой негодяй!

Отряд оборотней набросился на противника с новой силой. Противостоя боли, аргонавт
щупальцами начал проламывать лёд. Если он сможет освободиться, то уйдет!

— Филнир, займись щупальцами!

— ЧТО?!

Это был приказ, и она не могла его оспорить, хоть и не хотела выполнять. Копья кентавров,
единственное оружие сейчас, которое может навредить щупальцам осьминога и остановить его
на время.

— Ты должна остановить их, если он разрушит корабли или вырваться, то мы проиграем бой.



Филнир выхватывает своё копьё, воткнутое в толщу льда, и уводить часть своих кентавров в
бой. Через десять минут, нам удалось разломать достаточно большую дыру в панцире, чтобы
засунуть туда бочку и взорвать её.

Тело осьминога полностью потеряло силы, а его кровь покрыла большую часть водной глади.
Кажется, что Риф был не только защитой, но и водной подушкой, а потому, все тело ушло под
воду без малейших признаков жизни.

— Отведите кентавров обратно на корабли, а русалок заставьте вернуться на палубы. Оборотни
и Ину должны вернуться на свои посты как можно скорее. Через несколько минут это место
будет наполнено акулами и другими хищниками, я не хочу лишний потерь для армии!

Большая часть кентавров, радостно махала копьями, а люди Герша праздновали победу. Мы
выиграли, мы смогли сделать, скандировали все. Теперь настала пора окончательной работы, и
отправки домой.

— Корпус инженеров, осмотрите воду вокруг и опрыскайте нужное количество противоядия. Я
не хочу, чтобы потом это пятно принесли к какому-нибудь городу.

Да, мы заранее подготовили нейтрализующий реагент, чтобы спасти наших бойцов от
несчастных случаев, да и загрязнять воду, нам откровенно говоря, не хотелось. Лед, созданный
мастером, растаял так же быстро, как и появился.

— Ину отправьте на осмотр и ремонт кораблей. Выставите дозорных, а остальные могут
отдыхать.

Для Ину ремонт кораблей и будет отдыхом, так что они даже не станут противиться такому
решению.

Я подошёл к одной из бочек, и устало уселся. Минут через двадцать дрёма, меня разбудил
один из драконитов инженеров.

— Работы по нейтрализации ядовитой воды завершены.

Они справились, но многие дракониты оказались покрыты чернилами и кровью осьминога, от
чего смотрелись не совсем красиво. Меня лично рвет от одного запаха, но не говорить же об
этом труженикам.

— Вайдт, что вы собираетесь делать с телом?

Кстати да, надо это решить как можно скорее. Самый идеальный вариант поглощение всей
туши нашим учителем. Тогда от него останется только пепел, и проблемы улетучатся сами
собой.

— Вариантов много, и я ещё не принял окончательного варианта, у вас есть какие-то
интересные предложения?

Драконит инженер сначала мялся и не знал, как ответить уверенно, но потом решился.

— На самом деле, мы бы хотели забрать его домой.

— Вы сума сошли?

Это самая бредовая затея. Забрать огромного плавучего монстра в маленький город, да мы его



даже перенести туда не сможем.

— Так мы сможем много изучить и показать гражданам Гаваны конечный результат!

Показать нашим союзникам огромное тело поверженного противника, вернуть практически
без потерь, значит разнести тысячи слухов по всему миру, которые в будущем достигнут и
нашего противника. Это отличная идея. Нужно попросить Гомовиру создать глыбу льда, на
которую водрузить тушу осьминога и тащить её за собой.

— Я постараюсь помочь вам, с идеей доставки огромной туши до дома, но обещать не буду!

Осьминоги бывают вкусными, но точно не этот. После возвращения хочу набить свой желудок
мясом. Хм…
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