
Сначала я покупаю 1050 из них на общую сумму 2,100,000 DP.

[156 650 002 Баланс ДП]

Сейчас у меня есть только группа из 40 выживших, но так как у меня есть это подземелье, я
смогу взять под контроль Манхэттен достаточно скоро, а это значит, что все выжившие на
Манхэттене будут находиться под моим контролем.

Сначала я построю лагерь выживших в Чайнатауне, так как там у меня уже есть База
выживших. Так что я разместил там 50 выживших, которые будут контролировать
Манхэттенский мост. Я раздам по 50 костюмов брони в каждом лагере, которые я сделаю,
чтобы заблокировать оставшиеся мосты. На Манхэттене 21 главный мост, связанный с другими
районами.

Поэтому я купил 1050 костюмов доспехов. Но я не использую 50 бронежилетов как силу для
отбивания Зомби. Скорее, я собираюсь снарядить этих людей, чтобы они поддерживали
порядок в Лагерях Выживших, которые я собираюсь сделать. Эти 50 охранников будут людьми,
которым я хотя бы могу доверять после тренировок.

Затем я посмотрю на свою темницу, которая полна зомби. Давайте сначала очистим Зомби и
приведем мое подземелье в хрустящую форму.

Сначала я закреплюсь в тех местах, где до сих пор есть люди. Пока это мой первый приоритет.
Каждый человек станет ограниченным ресурсом.

Но перед тем, как спасти их, я иду в магазин DP и ищу Размерное Кольцо.

Размерное кольцо (Белое): 100 квадратных метров пространства. 50,000

Размерное кольцо (желтое): 150 квадратных метров пространства. 100,000

Размерное кольцо (красное): 200 квадратных метров пространства. 200,000

Размерное кольцо (синее): 250 кв.м. пространства. 400,000

Размерное кольцо (черное): 300 квадратных метров пространства. 800,000

Это действительно магазин Зла... размерное кольцо стоит всего пару Кристаллов в торговом
магазине. Подумать только, они будут стоить 800 000 за Черное кольцо...

Вздыхать... Я покупаю два Черных кольца. Несмотря на то, что оно слишком дорогое, я все



равно его покупаю. Почему? Потому что этот брат богат.

Но настоящая причина в том, что даже когда в этот мир приходят торговцы из других стран,
это редкий предмет, который не всегда появляется. Даже когда он продаётся по высокой цене
на аукционе, он всё равно там появляется. Мне также нужно кольцо прямо сейчас, потому что
оно очень полезно при доставке.

Пока что мне нужно спасти всех людей, и для этого я сначала приведу всех Зомби в ловушку.

Чтобы установить ловушку для Зомби, я сначала создам вторую комнату под существующей
комнатой. Это стоит 2000 DP. Затем я должен привлечь Зомби, используя звук.

Я достаю свой микрофон, а затем использую особые навыки мастера подземелья.

<<Dungeon Gate>>

Ворота подземелья - это навык, позволяющий хозяину подземелья открывать личные ворота,
через которые он может пройти, чтобы попасть куда угодно, где находится другая сторона
ворот подземелья.

Я устанавливаю свои ворота в подземелье прямо на вершине комнаты, которая имеет другую
комнату прямо под ним.

"Приходите все в Предельный Ямы, я клянусь жизнью, что вы не пожалеете о том, что упали
сюда". Этот Мой Могучий Яма, после того, как ты упадёшь, все вы, зомби, отправитесь в мир
иной". Клянусь, я не оставлю здесь ни капли твоей крови после того, как закончу с тобой".

Вскоре зомби в округе, которые услышали меня, начали стонать и маршировать ко мне. Но
зомби все еще оставались на месте и царапали стену металлической цепи. Очевидно, за стеной
была пара человек, и, похоже, их заперли зомби, которые их окружали.

Я поворачиваю колонку Мегафонов на самый высокий и Холлар.

"Сегодня у нас также проходит промо-акция, которая заключается в том, что попасть в эту
ловушку будет абсолютно бесплатно". Но только сегодня я сделаю его на 100 процентов
бесплатным". Так что не стесняйтесь и приходите в Предельный ловушку в загробную жизнь".

Это заставило некоторых из Зомби, которые цеплялись за цепи, чтобы остановиться, затем они
развернулись и направились в мою сторону.

Вскоре Зомби вошли в комнату, откуда я их приманивал, и начали нападать на меня.



В этот момент я стер пол, и все зомби упали на пол внизу.

Зомби, которые еще не вошли, продолжили путь через дверь в ловушку, а зомби позади них
продолжали толкать зомби впереди, ведя их к домино, как в сценарии, в котором зомби
продолжали заряжаться и падать прямо на следующий этаж.

Хотя некоторые зомби погибли после падения, большинство из них просто отступили после
падения и продолжали бродить. В ловушке для провалов было около 100 зомби. Но я их не
убиваю.

Теперь, когда они застряли там, это станет легким убийством для любого, у кого хватит мозгов
бросить немного бензина и поджечь его.

У меня все еще есть куча выживших, которые еще не начали развиваться. Так что, используя
эти ловушки для ловушек, которые я создам, я добуду моим людям необходимое количество
убийств, чтобы сравнять их с землей. До окончания бета-периода еще пара часов, так что это
будет способ сделать моих людей сильнее.

Моими основными целями в этот первый месяц Апокалипсиса будут взять под контроль
Манхэттен, очистить от зомби на Манхэттене, создать 21 лагерь выживания и дать надежду
человечеству.

Последний - долгосрочная цель.

Но прежде, чем я добьюсь этих целей, я должен сначала разобраться с моей сестрой...

Я просматриваю Панель Подземелья, и кажется, что она позаботилась о 1000 крысах... но ее
лицо выглядит намного злее, чем раньше.

Что же мне делать...

Найти авторизованные романы в Webnovel, более быстрые обновления, лучший опыт,
пожалуйста, нажмите на www.webnovel.com для посещения.

План А: Выйди, как старший брат, и скажи ей, что ты в порядке.

План Б: Спрячьтесь и дайте ей сломать сердцевину, чтобы выпустить свой гнев, а затем
выйдите после того, как она успокоится.

План В: Создайте под ней ловушку, посадите туда больше крыс, чтобы она могла
тренироваться, и держитесь до тех пор, пока она не станет слишком изможденной, прежде чем
появиться...



http://tl.rulate.ru/book/35444/914870


