
Карл посмотрел на черное окно, которое было перед ним.

[Ваш бог решил переступить порог, оставив эту вселенную без бога.] Благодаря этому, система
выберет кого-то, кто станет новым богом.]

Карл потер глаза, проверяя, нет ли у него галлюцинаций. Он все еще был там. Карл протянул
руку и попытался дотронуться до окна, но его рука прошла сквозь него.

"Я схожу с ума. Должно быть, я прочитал слишком много системных романов, и теперь это
происходит", - сказал Карл, глядя в черное окно. Через некоторое время окно исчезло, и перед
ним появилось новое.

[Поздравляю!] Из многочисленных чувственных форм жизни в этой вселенной ты был выбран,
чтобы стать новым богом. Теперь вы будете перенесены на свою консоль.]

Карл засмеялся. "Я, правда, наверное, схожу с ума..."

Когда он разговаривал сам с собой, в середине окна появилось белое пятно. Карл прищурился,
глядя на белое пятно, которого раньше не было. Пятно становилось все больше и больше, пока
окно не стало белым. Оно было ярким, но его глаза приспособились к нему. Белое окно начало
просачиваться в белый цвет, покрывая всю комнату белым цветом, кроме Карла.

"Что... что... ебать..." Карл сказал, оглядываясь вокруг и видя, как его комната стала белой. В
конце концов, вся его комната стала белой, и он сидел на полу. Или вообще был пол? Все было
настолько белым, что ослепляло его глаза. Он встал и оглянулся вокруг.

[Добро пожаловать в вашу консоль. Сейчас она довольно пустая, но здесь вы будете управлять
своей вселенной. Каждый аспект консоли может управляться вами. Вы можете создать в
консоли все, что угодно, но принесение ее в вашу вселенную будет стоить очков.]

"Я бог?" Карл спросил, глядя в окно перед ним.

[Да, это так. Вселенной, которую ты знал, больше нет. Всякий раз, когда появляется новый бог,
вселенная перезагружается. Как новый бог, пожалуйста, назовите свою вселенную. Выбирайте
осторожно, так как другие боги смогут это увидеть.]

Наконец-то в него вошло то, что он теперь бог. Все, что случилось, может быть объяснено,
только если все это правда. Теперь, когда он был богом, ему пришлось назвать свою вселенную.
Он собирался сделать лучшую вселенную, лучше, чем та, которую создал старый бог. Он долго
и упорно думал об имени. Он хотел, чтобы имя было крутым. Его глаза загорелись, понимая,
какое имя он хотел.

"Я назову свою вселенную, Нуи", - сказал Карл, уверенно.



[Ты называешь свою вселенную, Нуи. Ты уверен?]

Найти авторизованные романы в Вебновеле, более быстрые обновления, лучший опыт,
пожалуйста, нажмите www.webnovel.com для посещения.

"Да, я".

[Вселенная Нуи создается, пожалуйста, подождите минутку.] Нуй создана. Теперь, когда ваша
вселенная создана, пришло время для вашего первого мира. Пожалуйста, выберите имя для
своего мира.]

"Это было быстро". Карл придумал другое название для своего первого мира. "Как насчет, Туа."

[Твой мир будет назван, Туа. Ты уверен?]

"Да", - ответил Карл, кивая.

[Твой мир был назван, Туа.] Так как это твоя первая планета, все будет свободно, и размер
будет зафиксирован до среднего. Пожалуйста, выберите тип мира из списка ниже.]

[Сад] [Остров]

[Пустыня] [Инферно]

[Ледник] [Снежок]

"Ооо, круто! Что за сад?"

[Сад - это мир с большим количеством больших земельных массивов, называемых
континентами.] Эти континенты окружены водой, превращаясь в океан. Земля была садом.]

"Ну, я хочу сделать его похожим на Землю, так сад и есть."

[Туа теперь будет миром сада. Пожалуйста, выберите тему Туа из списка ниже.]

[Мир фантазий. Может выбрать волшебную систему.]

[Футуристический мир.]



[Игровой мир. Выберите систему, которую можно дать жителям этого мира. Жители могут
использовать эту систему, чтобы улучшить себя. Могут выбрать волшебную систему.]

[Обычный мир. Не рекомендуется для начинающих богов.]

Карл посмотрел на варианты ниже и рассмотрел свой выбор. Он не хотел создавать
футуристический мир, по крайней мере, не сейчас. В конце концов, он выбрал игровой мир.
Это был фантастический мир, но у каждого была своя система. "Игровой мир, пожалуйста."

[Туа теперь будет игровым миром.] Так как Туа - это игровой мир, вы должны выбрать систему
из списка ниже].

[Система людей и существ.]

[Система людей.]

[Система существ.]

[Пользовательская система. Не рекомендуется для начинающих богов.]

Карл поднял бровь, глядя на людей и систему существ. "Что такое народ и система существ?"

[Это система для монстров и людей.] Монстры могут эволюционировать, так что нормальный
кролик может стать самым сильным, или даже создать новый вид. Тем временем, нормальные
люди не могут эволюционировать, но у них есть доступ к классам.]

"Хорошо, это звучит довольно круто. Я выберу этот."

[Система людей и существ выбрана.] Хотите дать этому миру волшебную систему?]

"Да, пожалуйста!" Карл сказал, без колебаний. Он всегда хотел магии.

[Пожалуйста, выберите волшебную систему ниже.]

[Воображение.]

[Символы.]

[Руны.]



[Пользовательская волшебная система. Не рекомендуется для начинающих богов.]

"Хм, что такое воображение?"

[Система Воображения позволяет жителям мира использовать свое воображение для
использования магии. Но в этом есть и обратная сторона. Их атаки обычно слабее, чем другие
системы.]

"Хорошо, а как же символы?"

[Система символов позволяет жителям мира рисовать символы с помощью магии.] Разные
символы имеют разные эффекты. Так как приходится рисовать символы, такая система обычно
сильнее других систем].

Карл потер подбородок, думая, какая из них будет хорошей. В конце концов, он выбрал систему
символов. "Символьная система, пожалуйста."

[Волшебная система Туа теперь символы.] Пожалуйста, выберите первый вид для вашей
планеты. Это будет ваш основной вид, но если они когда-нибудь вымрут, их заменят, или если
они когда-нибудь ослабнут по сравнению с другими видами.]

"Полагаю, оно хочет, чтобы я создал вид?" Карл потер подбородок. Он не хотел делать людей,
так как, честно говоря, они довольно скучные. Над его головой появилась воображаемая
лампочка. "Я понял. Я назову ее "Древние".

Сразу после того, как он сказал, что появилось окно, с вариантами.

[Вид:] "Древние

[Продолжительность жизни:]

[Сила:] _____

[Конституция:] _____

[Разведка:]
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________



_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________

[Ловкость:] _____

[20 очков за распределение.]

[Внешний вид:] _____

[Расовые черты:] _____

Карл потратил много времени на редактирование гонки. Ему нужны были мощные магические
пользователи, которые могли бы прожить до 1000 лет. Когда он закончил, это выглядело так.

[Вид:] Древние

Продолжительность жизни: 1000

[Сила:] 2

[Конституция:] 4

[Разведка:] 8

[Ловкость:] 6

Они гуманоиды и могут вырасти до 7 футов. Их кожа серая, и у них очень длинные конечности.
Всего у них 10 пальцев на ногах и ногах. У них яркие белые глаза. Их лица человеческие, но
серые. У них нет волос.

[Расовые черты:]

-Магия Аффинити III

Карл подал его, подтверждая свой выбор.

Древние были созданы. Добавление случайных существ и чудовищ в ваш мир. Ускоряя время
до первого Древнего. Хочешь посмотреть?]



"Да, пожалуйста!"

http://tl.rulate.ru/book/35387/770244


