
Группа отчаянно бегущих эльфов приближается к Аллену. А за ними приближается несколько
сотен разъярённых монстров, которые силятся догнать эту быструю добычу

Эльфы похоже задаются вопросом: почему в такой отчаянной ситуации, когда Розенхайм в
шаге от гибели, а народ эльфов сокращается бешенными темпами, они должны бегать по полю,
усыпанному сотнями трупов и собирать магические камни. Но на их лицах горит решимость
отдать жизнь за королеву. А если эти мана-булыжники помогут их королевству продержаться
ещё, то корпус разведчиков будет собирать их, не щадя пальцев, выковыривать их из
разлагающихся, разорванных и сгоревших трупов монстров, покуда их кинжалы не истончатся
и обломятся.

***

Инструкции старшего офицера абсолютны. Я лично видел, как его вызвали к кабинет Её
Величества и выдали это задание.

Я сложил все собранные камни в мешок и закинул на спину. Только вперёд. Всё ради
королевы, всё ради эльфов, всё ради Розена.

Я с облегчением выдыхаю - городская стена ещё стоит, а перед ней куча драконов сражается с
огромной толпой ужасных монстров. Волкоподобные существа, слизни, шестиногие чудища,
покрытые костяным панцирем. Всё смешалось. Ящерицы размером с корову затаптываются
ящерицами побольше. Головы маленьких монстров лопаются под ступнями троллей и огров.

Как бы то ни было, я вхожу в город. Главные ворота закрыты, но нас впускают через боковую
дверь привратника. Улицы пусты.

На бульваре нет эльфов. Со всех ног я устремляюсь к северным воротам, что каменная дорога
крошится под моими ногами 40-го уровня.

- Я принёс магические камни!

Около северной стены меня встречает генерал.

- Как раз вовремя! идите к господину Аллену и спросите у него дополнительные инструкции.

- Есть!

Я вижу поток стрел, изливающийся со стены. Духовные маги выставляют щиты.

Я выхожу через дверь привратника, протаскивая мешок с 3000 магических камней, которые
выковырял с монстров.



- Я принёс камни!

- ООО, это ты вовремя. Сыпь их в дырку.

- ...Чего?

***

- Ну давай, чего встал истуканом, я тут линию обороны держу. Дырок никогда не видел? Сыпь в
неё камни.

Я выкопал в земле дыру и положил на дно книгу, оставив открытым книжное хранилище. так
что когда камни попадают в яму, они быстро скатываются в дырку и оказываются моём
распоряжении.

- а?

"До него не доходит... Возможно в моём плане были косяки. Эльфы предвзято относятся к
дыркам в земле?"

- СЫПЬ! Давай, давай, давай!

- Д-да, сейчас.

Перед Алленом находится квадратное отверстие площадью 1 кв. метр. Оно имеет глубину
около 1 метра.

Эльфы из отряда разведчиков не спешат, они открывают большой мешок и высыпают
волшебный камень.

- Сколько тут камней?

- Около 5000

- Шикарно, молодец!

- Что?

- Всё, свободен. оставь этих противных монстров взрослым дядям.



"Сказал 14-ти летний паренёк."

*Хдышь*

- Я тебе не взрослый дядя, харэ по сторонам смотреть, у нас тут сражение в самом разгаре.

Похоже ястребу не по нраву мои шутейки.

Эльфы из разведотряда не могут понять фокус. они столпились около дыры и ссыпают в неё
камни из 4-х мешков, но она всё не заполняется, более того, в ней вообще ничего не остаётся.

"О, хорошечно. Ещё повоюем."

С помощью глаз Е-птицы Аллен подтверждает движение ещё десятерых эльфов с мешками за
спиной.

Когда они прибывают, я объясняю им, как и предыдущим что делать. Солдаты отдаются работе
по засыпке камней в яму со всем эльфийским усердием, а затем с такими же тупыми лицами,
как у их соратников, наблюдают, как камни исчезают в яме.

Как правило, разведчики получают сомнительные инструкции. Основная роль
разведывательного подразделения - подтверждение перемещения Армий Дьявола, их
численности и ситуации на поле боя. Конечно маневрировать среди монстров и бегать по
полям под наблюдением летучих мышей - не особо безопасное дело. Немудрено, что
разведчики гибнут первыми.

Так как противник - магический зверь, переговоры невозможны и единственный исход - стать
закуской для вражеской армии.

Причина, по которой коллапс недовольства под названием Даграха, который сражался со мной
давным-давно, имел обиду на мир и обиду на аристократов, становится понятна, после
изучения роли рОгов.

" Ладно, сейчас 120к камней, а ещё 30 мешков приближаются к городу, сойдёт."

Стратегия армии Дьявола проста - численностью смести город, в котором предположительно
находится королева.

Но не менее проста стратегия Аллена:

Шаг 1: 3 дня и 3 ночи атакуйте вражескую армию.



Шаг 2: Пошлите 3000 солдат выковыривать камни из оставшихся трупов.

Шаг 3: Пошлите 100 быстрых солдат доставлять камни.

Шаг 4: Закидайте врага тысячами всплесков пламени гнева и муравьиной кислоты.

Шаг 5: Пожинайте плоды своей гениальности.

В результате набегов было уничтожено порядка 400к монстров из 1.3 миллиона, собранных по
окрестностям Розенхайма.

" Уже 200к камней. Что-ж, они сами натолкнули меня на это..."

- Дорадора, Гневное пламя!

Аллен убирает драконов и мгновенно призывает их вновь, непрерывно обрушивая на поле боя
Пламя гнева. Напирающие монстры не видят препятствий, попадая в огненное море.

Шашлык как на закаааз!

Драконы высокомерно ухмыляются и смеются, периодически откусывая куски поджаренной
монстрической плоти, прежде чем исчезнуть.

Одно плямя гнева сжигает порядка 1000 монстров, если они становятся плотным строем, как
сейчас. А если тут будет 20 драконов? А 200? Капец тебе, дьявольская армия.

За каждый круг драконов расходуется по 580 камней В-ранга. Аллен меняет скорость
истощения магического камня в зависимости от ситуации.

И вот, впервые, Аллен и ко. начали продвигаться вперёд, а не отступать.

Скорость уничтожения Аллена, наконец, превысила скорость продвижения армии Короля
Демонов.

Монстры отброшены уже до района 3-й дополнительной стены.

К этому времени округ города осталось около 200к монстров.



Восточную стену защищает Гатроуга, на западе сконцентрировались высокоранговые лучники
и Духовные маги. Наша бравая команды начала одностороннее уничтожение магических
зверей по центру.

- Невероятно...

Солдаты на стенах измученно оседают, бросают луки и снимают броню, когда монстры
перестают осаждать стены.

Немного впереди ещё можно увидеть отголоски пламени, навыков меча, топора, лука и
магические снаряды.

Даже когда магические звери пропали из виду, эльфы, которые должны были почувствовать
облегчение, не могли сдержать дрожь. Это была практически односторонняя резня, в которой
один человек сдерживал 800к монстров.

На много миль перед Тиамо растянулись кратеры взрывов, гниющие останки монстров, угли,
что раньше были высокоуровневой угрозой. Всё вокруг залило кровью. Над полем брани
завывал ветер.

Так закончилась Битва за Тиамо.
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