
Глава 35: Царства Нарака.

Увидев объявление от сервера, убийцы в игре были возбуждены.

После того, как они вошли в демонстрацию класса персонажей, окружение игроков быстро
изменилось на знакомую дикую местность.

На голой равнине мастер рун превратился в силуэт, одетый в облегающий чёрный костюм с
маской демона на лице.

[Введение по классу]:

[Проклятый Апостол]: Те, кто готов быть проклятым и отказаться от своей веры, чтобы
превратиться в обладателей смерти. Проклятые апостолы получают свой источник силы от
боли. С их точки зрения, смерть - это начало, в то время как жизнь - это не что иное, как ад.

Специальность класса персонажа: Обладает проклятой силой и способностью вызывать
проклятых демонов.

Оружие: Кинжал.

Предварительные условия для получения класса: Игроки должны быть 30-го уровня и выше,
класс по умолчанию - ассасин.

После того, как эти буквы исчезли, силуэт начал двигаться.

— Первый уровень Царства Нарака - Ночной убийца.

Когда он договорил, под ногами проклятого апостола появилось чёрное круглое образование.
Вслед за этим плотный чёрный туман вырвался из этого круга, и крики демонов эхом
разнеслись по всей округе. Казалось, что оттуда высунулась масса чёрных, сморщенных рук,
словно они пытались за что-то ухватиться. Но вскоре и они исчезли в мгновение ока.

Вслед за этим, трёхметровая тень демона медленно проявилась позади проклятого апостола.

У демона, который был багровым с головы до ног, было мертвенно-бледное лицо. Держа в руке
окровавленный клинок, он излучал чрезвычайно устрашающую ауру.

После того как строй исчез, проклятый апостол нанёс удар кинжалом. Тем временем ночной
демон-убийца повторил действия проклятого апостола и бросился вперёд с окровавленным
клинком. Внезапно мимо пронёсся луч красного света, оставив на поверхности земли



бездонную трещину.

Сцена остановилась, и появились подробности о навыке.

[Первый уровень Царства Нарака, заклинание Ночного убийцы]: Вызов демона Ночного
убийцы в качестве апостола-хранителя на 30 минут. В течение этого периода времени любая
атака будет усиливать мощь Ночного убийцы. Между тем, благодаря защите Ночного убийцы,
любой урон, нанесённый игроку, будет уменьшен на пятнадцать процентов.

Буквы исчезли, и обучение продолжилось.

— Второй уровень Царства Нарака - Авици.

Как только был активирован второй навык, ночной демон-убийца исчез. На этот раз под ногами
проклятого апостола возникло ещё одно образование. За спиной проклятого апостола
появилась тень демона Авици в сочетании с парой крыльев.

Демон Авици энергично взмахнул крыльями и поднял проклятого апостола в воздух.

В воздухе проклятый апостол бросился в атаку с кинжалом. Затем тень демона Авици издала
низкий рык и бросилась в ту сторону, куда был направлен кинжал.

— Бум!

Земля содрогнулась, и в месте взрыва образовалась глубокая яма, в которой безжалостно горел
бушующий огонь.

— Дыщь!

Проклятый апостол постепенно спускался сверху. Его пальцы мягко коснулись земли, прежде
чем он наконец приземлился.

[Второй уровень Царства Нарака - демон Авици]: Вызов демона Авици на одну минуту. В
течение этого периода времени игрокам будет предоставлена возможность летать. Игроки
могут выбрать область в качестве цели демона Авици. Впоследствии данной области будет
нанесён значительный ущерб.

— Третий уровень Царства Нарака - Будда.

После того, как был задействован третий навык, третья формация сформировалась на земле.



Вопреки ожиданиям игроков, на этот раз то, что появилось за спиной проклятого апостола,
было не демоном, а золотым Буддой, который сидел, скрестив ноги, на троне из лотоса.

Тем временем перед проклятым апостолом материализовался Берсерк с серебряным мечом в
руке.

— А-а-а!

Берсеркер взревел и бросился на проклятого апостола.

Проклятый апостол бросил на берсеркера леденящий взгляд, прежде чем поднять кинжал и
метнуть его вперёд.

Внезапно берсеркер, который сначала рванулся вперёд, был ошеломлён и остановился как
вкопанный. Он боролся с хмурым выражением на лице, но никак не мог освободиться от этих
невидимых оков.

Вскоре игроки были поражены последовавшей сценой. Проклятый апостол поднял кинжал и
безжалостно вонзил его себе в грудь.

— Пуф-ф!

Проклятый апостол вовсе не пострадал от самоистязания. Напротив, кровь хлынула изо рта
берсеркера, который находился на некотором расстоянии, и его грудь была пробита насквозь.

Увидев это, проклятый апостол усмехнулся. Затем он поднёс кинжал к своей шее и яростно
вонзил его.

В этот момент на лице золотой статуи Будды появилась дружелюбная улыбка. Словно добрый
человек, предлагающий спасение всем живым существам, Будда сиял в лучах славы, и над его
головой возносился огромный символ.

Цвет кровавого пятна на шее берсеркера постепенно темнел. Затем он упал на землю и
растворился в клубах чёрного дыма.

[Третий уровень царства Нарака - Будда]: Один из трёх предельных уровней. Перевоплотитесь
на одну минуту в магического Будду. В течение этого периода ваш (один)противник будет
жестко контролироваться вами. Тем временем, любой урон, нанесённый проклятому апостолу,
будет уменьшен на 85 процентов, и выбранная цель получит урон по себе.

…...



Как только демонстрация была завершена, появилось ещё одно уведомление:

[Внимание: Проклятый апостол сможет проиллюстрировать 18 типов демонов Царства Нарака
и обладать способностью выполнять 18 форм атак, которые состоят из четырёх стадий,
начиная от базовой до продвинутой. Среди всех этих уровней третья, девятая и восемнадцатая -
это уровни крайнего зла, которые будет исключительно трудно приобрести. Для получения
более подробной информации, пожалуйста, обратитесь к инструктору.]

Уведомление о прокачке класса асассина "наэлектризовало" игроков.

Нашёл_Золото: — Блядь! У меня такое чувство, что проклятый апостол, который заполучит все
18 Царств Нарака, будет более могущественным, чем рунный мастер. Это же безумие! Он
может убить своих противников, совершив самоубийство. Он бесподобен!

Е_Сюэ_Эр_самая_милая: — Ага! Пожалуйста, позвольте мне немедленно пройти повышение
класса! Я хочу заполучить все Царства Нарака. Это так здорово! Нет ничего лучше, чем
сражаться бок о бок с демонами! Как и следовало ожидать, ассасины - это лучший класс в
игре. Остальные классы будут уничтожены в течение доли секунды.

Фотография_Гномика: — А что насчёт мага? Мой средний палец на руке теряет контроль. Кто-
нибудь, пожалуйста, придержите его.

Кредо_Убийцы: — Я иду на поиски инструктора по повышению класса. Я думаю, что у меня
будет бессонница, если я сейчас же не закончу продвижение по классу.

Я_Мамонт: — Честно говоря, проклятый апостол просто великолепен! Этот класс персонажей
полностью соответствует моим фантазиям, особенно демоны позади игрока. Я прошу
материалы для повышения класса. Я хочу пройти через повышение класса прямо сейчас же!

Чёрный_Чародей: — Что случилось с той страной чудес, которую обещали маги? Как убийцы
могут стать такими могущественными? Все маги будут мертвы, если мы столкнёмся с убийцей,
который освоил третий уровень Царства Нарака на более поздних стадиях игры.

Лиа_Ху: — Заткнитесь все. Я предсказываю, что Афина будет классовым продвижением для
мага. Успешное продвижение по классу немедленно привело бы класс персонажей к Богу.
Тогда мы сможем уничтожить всё в течение секунды.

Таинственное_Божество ответил Лиа_Ху: — Это чушь собачья. Афина? Ты хочешь, чтобы я
послал за тобой несколько тараканов, чтобы ты сформировал команду Святой Сейи?

…...

После дебюта проклятого апостола все убийцы были на веселе.



По мнению общественности, улучшение ассасинов было неизбежным, при условии, что они
смогут достичь прогресса класса персонажей, чтобы превратиться в проклятого апостола и
овладеть 18 Царствами Нарака. После этого они будут практически непобедимы.

Однако были обстоятельства, которые они не предвидели. Все убийцы падали духом после того,
как читали предпосылки для продвижения по классу.

http://tl.rulate.ru/book/34849/855037


