
Лу Ву кивнул, используя свое сознание, чтобы выпустить новый квест в игре:

"Неограниченный Квест: Собиратель Душ"

Ищите призраков, только что родившихся в подземном мире. После обнаружения их можно
продать в магазине по цене 100 монет за душу.

В то же время, чтобы игроки смогли различать новорожденных призраков, Лу Ву попросил Бэй
Ли создать картинки и связать их со списком заданий.

Награда за поиски душ была наивысшей из всех возможных. Кроме того, задания, которые
зависели исключительно от удачи игрока, делали игру интереснее.

Будет ли это удачный день или нет, зависело исключительно от внешности игрока.

---
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Шёл день с момента загрузки игры.

За это время количество игроков в Битвы Онлайн увеличилось до 48. Многие из них начали
играть в эту игру из-за Чэнь Цзыю, Ван Дамана и рекомендаций группы. Они были теми, кто
хотел построить первую гильдию в игре.

В принципе, все, кто еще не пробовал эту игру, очень сомневались в ней. Однако только те, кто
играл в эту игру, поймут, насколько современной и играбельной она была на самом деле.
Никто не мог прекратить играть в эту игру после первого захода.

Лу Ву и Бэй Ли, которые часто наблюдали за каждым движением игроков с помощью
артефактов, также понимали мысли Чэнь Цзыю и группы. Они планировали включить функцию
создания гильдий в следующую оптимизацию.

Чтобы удобнее было проверять игроков, Лу Ву и Бэй Ли снова отправились в подземный мир.
Он попросил Бэй Ли выковать в лаборатории подкольцо боевого кольца.

Кольцо не могло существовать само по себе, оно зависело от существования главного кольца.
Были также включены новые опции проверки игроков и выпуска квестов, и Бэй Ли официально
стала модератором игры Битвы Онлайн.



...

Му Циншуй был профессиональным оценщиком игр на Platform173. Его работа заключалась в
том, чтобы пробовать все виды новых игр и писать отчеты о своем опыте, а затем размещать их
на веб-сайте. Хотя его жалованье было довольно высоким, ему было скучно.

Снова выйдя из очередной игры, Му Циншуй снял наушники виртуальной реальности и
помассировал голову, с неохотой глядя на предстоящие игры: "О чем только думают авторы,
этих посредственных творений, которых и на улице полно? Я не могу поверить, что они хотят
участвовать в конкурсе на лучшую ПВП игру нового поколения. Какая пустая трата времени!

Затем он открыл свою мастерскую оценщика в браузере, поставил 2 предыдущей игре и
отправил ее в список исключенных игр.

Просмотрев таблицу игр, которые должны были быть оценены, Му Циншуй почувствовал
небольшую грусть, увидев более сотни ожидающих игр.

Взглянув на других оценщиков игр, которые делали свою работу, Му Циншуй глубоко вздохнул
и выбрал следующую ожидающую игру в соответствии с порядком.

- Хм?

Первоначально он планировал проверить игру, зайдя в неё, но описание игры ошеломило его.

Игра с полным погружением и всего 800 мегабайт? Ты что, издеваешься надо мной?

Му Циншую показалось это смешным. Даже такой игре хватило смелости принять участие в
состязании. Авторы действительно не знали своего места вообще. Похоже, в следующий раз он
должен будет предложить установить более высокие требования к участникам.

Когда он прочитал описание, Му Циншуй собирался дать оценку 1, а затем поместить "шедевр"
в список исключенных.

Тем не менее, он вспомнил правило компании - минимум десять минут тестирования игры. Му
Циншуй вздохнул, загружая игру в своё устройство виртуальной реальности и надевая его,
чтобы начать тест.

Однако то, что произошло потом, заставило его усомниться в своей жизни.

В тот момент, когда он вошел в подземный мир, окружение и легкий ветерок были настолько
сюрреалистичны, что он поверил будто сам телепортировался с Земли в неизвестный мир.



Му Циншуй, выбрав класс, был полностью покорён игрой. Он планировал выйти из неё после
того, как поиграет некоторое время, но вместо этого он начать изучать мир с огромным
интересом.

Один час... два часа ... пять часов пролетели незаметно. Он был настолько погружен в игру, что
забыл, что ему еще предстоит оценить множество других.

На пути к горам призраков ему посчастливилось встретить новорожденного призрака, как
описано в панели квестов, и он был вознагражден 100 монетами души. Из-за этого он был в
восторге.

После того, как он продал его в магазине, он купил синий кинжал, который значительно
улучшил его эффективность в убийстве существ.

Он выбрал класс берсеркера. Когда его атрибуты увеличились, Му Циншуй испытал ощущение
невесомости во время ходьбы, как в кино.

Его исследование продолжалось до тех пор, пока не появилось предупреждение об
ограничении по времени. Затем его силой выкинуло.

Раздраженный Му Циншуй стиснул зубы от ярости:

- Черт! Я почти убил Воина Краха! Кто, черт подери, установил это ограничение? Я собираюсь
оставить ему гневый отзыв!

Му Циншуй снял наушники виртуальной реальности, явно раздраженный, но затем он был
ошеломлен - оценщики вокруг него уже разошлись по домам и началась новая смена. Было уже
3 часа ночи.

- ***! Оценка... - Му Циншуй почувствовал, как у него заболели зубы. Несмотря на то, что он
был профессиональным оценщиком игр, он был настолько погружён в игру, что полностью
забыл о своей работе!

Тем не менее, Му Циншуй был впечатлен игрой и потерял дар речи. Он поставил оценку в 10
баллов.

Он потратил полчаса на написание отчета об испытании игры и отправил его. Затем он внес
игру в список переоценки.

Для того чтобы обеспечить честность соревнований, все игры должны быть проверены один
раз каждым оценщиком, а затем будет вычислен средний балл. Вот почему одни только
оценочные данные Му Циншуй не могли определить, может ли игра пройти в следующий
раунд.



Му Циншуй кипел от радости, чувствуя, что нашел драгоценное сокровище.

Выхватив телефон, он поколебался, прежде чем позвонить боссу Platform173, стиснув зубы.

Бззз... Бззз...

Телефон прозвонил семь или восемь раз, прежде чем кто-то поднял трубку.

- Здравствуйте, Босс, я оценщик игр с Platform173, меня зовут Му Циншуй! - Му Циншуй сразу
же представился.

У Гои был ошеломлен, услышав, что звонивший был оценщиком игр из его компании. Он
взглянул на часы на своем телефоне, его настроение ухудшилось. - Откуда у вас мой номер
телефона?

- Пожалуйста, не сердитесь пока, босс. Я только хочу сообщить вам о возможности, которая
может быстро расширить влияние Platform173. Мы можем превзойти другие игровые
платформы и стать номером один.

У Гои, который был близок к тому, чтобы рассердиться, внезапно чуть не рассмеялся. Быть
обеспокоенным развитием платформы - хорошее качество сотрудника, но звонить в такой час -
довольно грубо. Кроме того, разве ты не можешь сначала сообщить своему начальнику?

Тем не менее, У Гои не высказал своего мнения. Он подумал и решил послушать странного
работника.

- Ладно, я весь внимание!

Му Циншуй будто стал ещё бодрее, заговорив серьёзным голосом: - Босс, вы, вероятно, знаете
о нашем новом игровом конкурсе, не так ли?

- Конечно, это ведь я предложил это мероприятие!

Он был страстным поклонником игр. Благодаря своей страсти, мысль о создании игровой
платформы расцвела в нем, что привело к появлению крупнейшей игровой платформы в
стране. Мероприятие по оценке новых игр было предложено им и осуществлено с согласия
совета директоров.

- Босс, на этот раз мы нашли сокровище! Во время оценки я обнаружил игру, которая
воспроизводит 100% - ную реальность! Я тестировал игру в течение целых двенадцати часов,
не обнаружив никаких недостатков. Более того, прокачка персонажа в этой игре полностью
отличается от других игр виртуальной реальности. Совершенно уникальная и революционная!



Услышав эту новость, У Гог стал угрюмым. Он включил лампу у кровати и сел.

- Что это за игра? Какой компании она принадлежит?

Почувствовав, что у Гои заинтересовался, Му Циншуй поспешно ответил:

- Она создана небольшой игровой платформой. Название этой игры - Битвы Онлайн. Более
того, самой странной вещью в этой игре является ее пакет данных - всего лишь 800 мегабайт. Я
тоже не мог в это поверить, пока не начал оценку.

Слушавший его У Гои подумал, что Му Циншуй сошел с ума, проведя слишком много оценок.

800 мегабайт - это примерно размер данных об одном игровом предмете в средней игре. То, что
игра была размером предмет, казалось абсурдным.

Сделав глубокий вдох, ярость снова вспыхнула в У Гои: - Как тебя зовут?

- Босс, меня зовут Му Циншуй, и мой рабочий номер 387!

- Хорошо, ты должен завтра пойти в финансовый отдел и стереть свой расчётный счёт!

Му Циншуй, который был полон энтузиазма, внезапно вернулся к реальности, как будто на
него вылили ведро холодной воды.

Понимая, что его вот-вот уволят, Му Циншуй встревожился: - Пожалуйста, босс, если у вас есть
оборудование, вы можете попробовать игру! Если то, что я сказал, было неправдой, я сдамся и
не буду сопротивляться увольнению!
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