
В последнее время игроки Бэйци столкнулись с двумя проблемами, которые вызывали у них
головную боль.

Прежде всего, это была земля Девяти Светил на западе.

Его Превосходительство из Девяти Светил больше не мог выносить набегов игроков. Поэтому
он начал перехватывать их, снижая шансы на успешные грабежи.

Снова пришли посланники, чтобы назначить нового Короля Бэйци.

Конечно, игроки были против этой идеи, но посланники попросили их пересмотреть этот
вопрос. В противном случае Бэйци и Девять Светил определённо начнут войну друг с другом в
ближайшем будущем.

Хотя они не отвергли посланников сразу же, игроки понимали, что это будет лишь ещё одно
временное решение. Война всё равно когда-нибудь начнётся, что бы они сейчас ни решили.

Игроки могли беспокоиться о битве, но они никогда не боялись её, так как были уверены в
одном.

Несмотря ни на что, земля Девяти Светил рано или поздно попадёт в их руки.

Другая проблема была связана с Подземным морем на востоке.

В последнее время Мёртвый клан больше не предпринимал вторжений. Так как игроки больше
не могли охотиться на них за ресурсами, они отправились на их поиски в Океан пустоты.

Однако они были поражены, обнаружив исчезновение Мёртвого клана в Океане Пустоты.

Чтобы докопаться до сути, многие игроки посетили Океан Куйлонг в надежде найти Морского
Короля и поговорить с ним.

Игроки вскоре выяснили причину после своего путешествия в Океан Куйлонг.

Началась война между Морской Империей Му Тэ и окружающими её народами.

Мёртвый клан покинул Океан Пустоты, потому что сражение, с которым столкнулся Морской
Король, отчаянно нуждалось в войсках.

Детальное расследование привело игроков к раскрытию причины войны. Это было связано с
силой с острова Лангья, которая сражалась с ними во время Церемонии создания Империи



Морского Короля.

Сила одного только острова Лангья не могла сравниться с силой Морской Империей Му Тэ
Морского короля.

Тем не менее, остров Лангья окопался в Океане Куйлонг на много лет и приобрёл много
знакомых. Более того, владелец острова Лангья бродил повсюду, чтобы заручиться
поддержкой, передавая послание многочисленным силам Океана Куйлонг.

Если бы Морской Король доминировал над ними, это повлияло бы на статус и доходы многих
сил в Океане Куйлонг. Судя по характеру Морского Короля, он не отступит перед лицом
многочисленных сил.

Лидеры сил обдумали этот вопрос и первоначально решили не вмешиваться в противостояние
между островом Лангья и Морским Королём. В конце концов, подставлять свои шеи и
рисковать жизнями своих кланов, чтобы сражаться, было глупым решением.

Однако владелец острова Лангья сделал им неотразимое предложение. После того, как все
силы в Океане Куйлонг сформировали союз, чтобы стереть с лица земли Морскую Империю Му
Тэ, остров Лангья не возьмёт свою долю во время разделения земель и ресурсов.

Морская Империя Му Тэ владела 35 процентами ресурсов Океана Куйлонг. Предложение было
ужасно заманчивым. Более того, Океан Куйлонг вернётся к тем временам, когда многие силы
уравновешивали друг друга после падения Морской Империи Му Тэ.

Само существование Морской Империи Му Тэ было подвержено всплеску бесконечных войн.
Все силы находили эти два преимущества привлекательными.

Поэтому началась война.

Морской Король и представить себе не мог, что на этот раз все силы в Океане Куйлонг
объединятся против него.

Столкнувшись с такой ситуацией, у Морского Короля не было другого выбора, кроме как
направить Мёртвый клан, который был в Океане Пустоты, в битву в качестве щита.

Однако Морская Империя Му Дэ, несомненно, находилась в невыгодном положении,
противостоя армии коалиции всех других сил в Океане Куйлонг.

Поняв ситуацию, каждый из игроков хлопнул по столу и в ярости встал.

Морской Король был дойной коровой, которую они выращивали в течение долгого времени.



Игрокам было невыносимо видеть, как его доят другие силы.

Нынешняя ситуация напоминала вредителей, поедающих посаженный ими лук. Как фермеры,
они, естественно, должны были уничтожать вредителей, чтобы лук рос лучше.

Поэтому игроки собрались, и колоссальный флот Военных Кораблей-призраков собрался у
Побережья Люли. Они были готовы отплыть на войну.

…

В то же время командующий военной базой третьего округа США получил одобрение
руководства на свой доклад. Игра "Battle Online" была официально запущена во всех войсках.

До этого они тщательно изучили игру. Они были уверены, что смерть в игре не повлияет
отрицательно на психическое здоровье игроков. Они также полностью экспериментировали и
тестировали игровые модули от Корпорации "Black Sea". После того, как эти два аспекта были
решены, не было бы проблемой запустить игру для своих войск.

Степень симуляции игры была достаточной, чтобы обучать солдат без риска каких-либо
потерь.

Это также могло бы сэкономить им боеприпасы и ресурсы, используемые для обучения. В
долгосрочной перспективе это предложение было вполне правдоподобным, но при этом
экономило огромные расходы для военных.

Они даже получили номер телефона Лу Ву по разным каналам в надежде приобрести игру и
технологию, стоящую за ней, по огромной цене.

Лу Ву сразу же отверг их предложение. Это не было предметом переговоров.

Национальная оборона Америки была возмущена поведением Лу Ву, но они никак не могли
найти его. Они даже не могли узнать личность босса "Battle Online" за кулисами с их текущей
базой данных.

Раздражённая Национальная оборона Америки сделала второе предложение.

Сотрудничество!

На этот раз они надеялись, что корпорация "Battle Online" сможет создать совершенно новый,
специально созданный виртуальный мир без каких-либо других игроков ради военной
подготовки.



Обстановка там могла быть такой же, как в Стране Нарака, только она должна была быть одна,
не будучи связанной с другими.

Лу Ву отверг их предложение о сотрудничестве. Что за шутка! Нарака действительно
существовала в реальности. Лу Ву не мог просто скопировать целую страну, даже если бы
захотел.

Переговоры не увенчались успехом. Таким образом, у Национальной обороны Америки не было
выбора, но в конце концов она решила отправить войска на сервер в присутствии гражданских
игроков. Они хотели сначала попробовать. Если результат будет эффективным, они снова
попытаются поговорить с Лу Ву.

Никто не мог быть счастливее, чем Корпорацая "Black Sea" с решением Национальной обороны
Америки, потому что многочисленные заказы начали поступать им от военных.

Хотя Лу Ву получал комиссионные в размере пяти процентов, он не беспокоился о деньгах. Он
больше заботился об армии из Национальной обороны Америки.

Как только они вошли в игру, используя игровые модули, они стали армией Лу Ву, армией, от
которой даже смерть не могла их освободить.

Лу Ву не ожидал, что Национальная оборона Америки примет такое решение.

Ошеломлённый Лу Ву получил целую армию из Национальной обороны Америки в качестве
своих подчинённых, в то время как их души были отмечены артефактом.

Боевая мощь Нараки линейно возрастала из-за них.

После официального вступления в игру солдаты Соединённых Штатов поначалу были
самодовольны. Они чувствовали, что многие существа будут уничтожены в этом мире
присоединением к серверу.

Однако в первый же день вся армия была разгромлена тварями в Нараке. Их первоначальный
план строительства военной базы в руинах Голубой долины не продержался и полдня, когда на
них напал бесконечный поток сущеста.

Смерть, возрождение! Смерть, возрождение!

Национальная оборона господствующей в мире мощи Америки, когда она сталкивалась с
существами, не стоила упоминания.

В тот момент, чтобы сражаться с этими существами, у них не было другого выбора, кроме как



повышать свой уровень и увеличивать свои атрибуты, как и у других игроков.

Однако было заметно, что эффект от обучения их войск был на удивление хорошим.

Хотя они не смогли построить военную базу для экспансии в стране Нарака, они изменили
свою стратегию. Они начали создавать опорные пункты по всей Голубой долине и даже
набирали игроков, чтобы стать сильнее.

Наблюдая, как Национальная оборона Америки роется в их мозгах, чтобы занять руины
Голубой долины, Лу Ву мысленно смеялся.

Он был обеспокоен недостатком игроков, которые там были.

В конце концов, уровень смертности в стране Нарака был слишком высок. Уровень сложности
там был намного выше, чем у Бэйци и Цансу. Игроков пытали, заставляя признать, что это
нормально - умирать три или четыре раза в день.

Никто не ожидал, что Национальная оборона Америки присоединится к битве. Более того, они
планировали расширить территорию для Лу Ву.

С их помощью ежедневное производство монет души значительно возросло.

Лу Ву невольно улыбнулся, как старый фермер.
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