
Руины Голубой долины, земля Нараки.

Эта земля, которая когда-то питала высокоцивилизованный и продвинутый Клан Голубой
долины, потеряла свой прежний блеск.

В этом огромном модернизированном городе большинство зданий заросло виноградом и мхом,
а по улицам бродили кровожадные звери. Он действительно напоминал город-призрак из
какого-то фантастического фильма.

В земле Нараки господство одного какого-то Клана никогда не было постоянным. Никто не мог
гарантировать, что их клан выстоит вечность в таких суровых условиях. Поэтому им
приходилось убивать и грабить бесконечно. В то же время они должны были объединиться,
чтобы уничтожить все другие силы, которые могли бы представлять для них угрозу.

Это были центральные земли Нараки, самая суровая среда из всех земель Подземного мира.
Грубая сила - это истина и право говорить с внешним миром.

С крыши заброшенного высотного здания зловеще мерцал в угасающем солнечном свете
серебряный Пожиратель снов.

Скорость ветра двенадцать футов в секунду, с востока на запад. Ветер средней скорости,
дувший под положительным углом.…

После регулировки прицела Эмили посмотрела вдаль на тысячу пятьсот ярдов.

В поле её зрения серебристая горилла разрывала свою добычу и яростно пожирала её, в то
время как кровь разбрызгивалась повсюду.

[Серебристая демон-горилла (Неоперившийся Командир-призрак)]:

Описание существа: Побочный продукт случайного воздействия радиоактивного вещества
Клана Голубой долины, клетки тела этой серебристой гориллы мутировали, изменив её
генетическую последовательность, придавая ей чрезвычайную физическую силу и защиту.

Статус существа: Микро-рост. Его организм постоянно восстанавливается, поэтому для
поддержания жизнедеятельности ему требуется большое количество пищи.

Бах!

Звук выстрела разорвал неподвижный воздух. Пуля вылетела из ствола и, выгнувшись дугой,
устремилась к голове гориллы под действием скорости ветра и силы тяжести.



Чпомк!

Пуля угодила точно в лоб, заставив гориллу откинуться назад, она чуть было не упала на
змелю.

Спровоцированная, серебристая горилла зарычала в гневе. Она повернулась и яростно
посмотрела по сторонам

Это был первый раз, когда она столкнулась с Командиром-призраком. Эмили была поражена
его стойкостью.

До сих пор это существо демонстрировало самую сильную устойчивость среди всех других, с
которыми она сталкивалась. Она всё ещё двигалась после выстрела в жизненно важное место.

Однако выражение лица Эмили ничуть не изменилось. Годы выслеживания и убийств научили
её сохранять спокойствие.

Она слегка поправила винтовку, прежде чем выстрелить ещё раз.

Бах!

Пуля попала раненой горилле в то же место на лбу. Из пулевого отверстия хлынула кровь. Это
взбесило зверя. Она сердито стукнула себя в грудь, оглядываясь в поисках нападавшего,
спрятавшегося в тени.

Как раз в тот момент, когда Эмили собиралась сделать третий выстрел, серебристая горилла
повернулась и уставилась на неё, находясь в тысяче пятиста ярдах от неё.

Бах!

И снова пуля попала в то же самое место, и со лба серебристой гориллы вырвался кровавый
туман.

Р-р-р-рар-р!

Когда серебристая горилла взревела, она подпрыгнула вверх и потянулась к крыше соседнего
здания. Она перепрыгивала с одного здания на другое, двигаясь с невероятной скоростью к
Эмили.

Поняв, что её обнаружили, Эмили не стала паниковать. Она стукнула себя в грудь один раз, и
оттуда выскочил патронаж.



Она достала три специальных синих патрона, осторожно вынула магазин и вставила три
специальных патрона в прорезь.

[Бронебойная пуля (Специальный боеприпас начального уровня)]:

Описание предмета: Специальный боеприпас, купленный в магазине, 20 монет души за пулю.

Эффект (1): Проникновение 1-го уровня (Защита цели уменьшена примерно на 10%,
максимальный предел значения 100%)

Эффект (2): Урон от пули увеличен на 20% (на этот урон влияет оружие).

Ка-цзин!

Она зарядила винтовку. Прицеливаемся и стреляем!

Её плечо сильно дёрнулось от отдачи винтовки, когда пуля вылетела из ствола, оставив за
собой вихревой след.

Бах!

Серебристая горилла двигалась слишком быстро, чтобы увернуться от выстрела, и попала
прямо в цель.

Аргх!

Существо закричало от боли и упало на землю.

На этот раз Эмили не целилась ей в лоб. Вместо этого она выстрелила ей прямо в правый глаз.

Бронебойная пуля попала в правый глаз серебристой гориллы, прямо в мозг. Молочно-белое
вещество сочилось из его правого глаза, пока она кричала в агонии и каталась по земле от
боли.

Не двигаясь, Эмили снова посмотрела в прицел, ища другие части существа, куда она могла бы
нанести значительный урон.

Она прекрасно понимала, в каком ужасном положении оказалась. Все её ресурсы были
потрачены на модернизацию оружия. Если эти могущественные существа подойдут слишком
близко, у неё не будет ни единого шанса. Её единственной эффективной стратегией было
убивать их с большого расстояния.



Даже потеряв глаз, серебристая горилла всё ещё хорошо видела. Таким образом, она
оставалась опасной для неё.

Р-р-р-р! Горилла с рёвом взмыла в небо, посылая огромную ударную волну.

Бах!

На этот раз ещё одна бронебойная пуля попала в пасть гориллы.

Огх!

Этот выстрел произвёл сокрушительный эффект. Серебристая горилла начала блевать кровью,
выплёвывая половину языка, отрезанного бронебойной пулей.

У неё осталась всего одна бронебойная пуля. Выражение лица Эмили становилось всё более
мрачным.

Выносливость этого могущественного существа была выше её сил. Она должна прикончить её
последней пулей.

Расстояние между ними теперь составляло около семиста ярдов.

Серебристая горилла, казалось, почувствовала её смертоносные навыки в дальнем бою.
Внезапно она развернулась и, размахивая конечностями, побежала к Эмили.

Увидев это, Эмили вытащила свой магазин, заменила последнюю бронебойную пулю
заряженными пулями и вставила магазин обратно в винтовку.

Ка-цзин! Её винтовка была заряжена.

Приготовиться, прицелиться, выстрел!

Бах!

Этот выстрел попал ей в затылок и нарушил равновесие, заставив его споткнуться и чуть не
упасть.

Губы Эмили слегка приподнялись. Выстрел!

Бах!



Пуля снова попала в рану на лбу серебристой гориллы. На этот раз она пронзила затылок
существа.

Прикинув расстояние взглядом, Эмили быстро вытащила магазин и вставила последнюю
бронебойную пулю в патронник винтовки.

Динамическое зрительное устройство активировано!

Мех набрал обороты, когда очертания движений серебристой гориллы отразились в глазах
Эмили.

Её последняя бронебойная пуля. Нельзя допустить ошибку!

Бах! Дуло вспыхнуло.

Пуля прошла сквозь рану, сделанную предыдущими четырьмя выстрелами, глубоко вошла в
мозг серебристой гориллы и столкнулась с другими бронебойными пулями, выпущенными в её
правый глаз. Этот сильный удар превратил мозг серебристой гориллы в липкую массу.

Теперь она была менее чем в двухста ярдах от Эмили. Ещё пять секунд, и у неё появится шанс
дать ей отпор!

Тем не менее, она рухнула на землю, подняв облако пыли.

[Объявление сервера, Игрок Эмили пропустила 76 уровней и убила существо уровня
Неоперившегося Командира-призрака, Серебристого демона-гориллу, открыв эксклюзивную
награду: Одно индивидуальное оружие!]

На этот раз три сервера снова взбесились.

Никто не ожидал, что какой-либо игрок убьёт существо уровня Неоперившегося Командира-
призрака через семь дней после запуска сервера. И в довершение всего она пропустила 76
уровней. Это можно было бы считать Божественным чудом для старших игроков, поскольку это
было достижением, которое даже элитные игроки, такие как Ао Цзянь, никогда не делали.

Форум:

Арбуз_Таро: — Насколько страшен этот снайпер? Я могу понять убийства существ уровнем
повыше. Ао Цзянь также пропускал уровни, убивая существ на двадцать-тридцать уровней
выше себя. Но на семьдесят шесть?.. Ты что, издеваешься? (Потрясённый смайлик).



Прекрасный_Принц123 (США): — Только снайперы могут быть такими задирами. Однако Мех с
перезаряжаемым оружием труднее всего контролировать среди всех мехов, а тех, у которых
снайперская винтовка в качестве основного оружия, ещё сложнее. Удачный выстрел требует
многих факторов, таких как свет, скорость ветра, дождь и т.д., поэтому, пожалуйста, не
выбирайте опрометчиво этого меха, иначе вы пожалеете об этом!

Сюэ_Ли_Сильнейшая: — Раньше говорили, что убийцы лучше всех, но теперь всё изменилось…
Я плачу о таких игроках, как мы, не могли бы админы, пожалуйста, усилить и нас.

Кредо_Убийцы: — Кроме того, никто не научился Скарификации Праджни на нынешнем этапе.
Если расстояние использования Скарификации Праджни бесконечно, и я заблокировал бы
Легендарного Снайпера с расстояния тысячи ярдов, то её выстрел в голову был бы обратным
выстрелом в голову. В заключение скажу, что убийцы - папаши всех остальных классов.
(Смеётся).

Фотография_Гномика ответил Кредо_Убийцы: — Если бы Великие Маги имели запрещённые
навыки, началась бы эпическая война между игроками, и мир игры был бы разрушен ими.

Капитан_Подрывников: — Что, чёрт возьми, ты говоришь? Я говорю что защита солдат -
лучшая. Независимо от того, является ли это Скарификацией Праджни или запрещёнными
навыками, даже когда мир исчезнет, мы всё равно останемся здесь навсегда. (Смеётся).

Джейсон (Европа): — Я проверил текущие данные класса американского сервера. Должно
быть, она использовала все свои ресурсы, чтобы модернизировать своё оружие. Если бы она
была на том же уровне, что и я, я думаю, её можно убить мечом.

Апокалипсис (США) ответил Джейсону (Европа): — Проблема в том, что никто не может
приблизиться к ней. (Завистливый смайлик).

Джейсон (Европа) ответил Апокалипсису (США): — Скажем так, Мехи с перезаряжаемым
оружием американского сервера асы в дальнем бою. Но тогда даже ударные волны от одной
ракеты могут убить её, если она будет продолжать модернизировать своё оружие таким
образом.

Апокалипсис (США) ответил Джейсону (Европа): — Звучит логично. (Сияющие глаза).

Капитан_Подрывников: — Я думаю, что только пара убийц может сравниться с ней на
нынешнем этапе.

Фотография_Гномика: — Ху Хэ Король Демонов: "Я не знаю, из-за чего вы, ребята, ссоритесь.
Мне нужен поезд, чтобы разместить всех Командиров-призраков, которых я откопал.
Командир-призрак начального уровня даже не стоит моих усилий. С меня хватит. Пора
покопать в поисках каких-нибудь Богов". (Смеётся).



…

Пять дней спустя выступление Эмили снова потрясло весь форум.

Помимо восхищения её сверхчеловеческими способностями, игроки горячо обсуждали вопрос
о том, был ли её экстремальный стиль распределения ресурсов правильным или неправильным.

Вскоре игроки, которые выбрали Мехов с перезаряжаемым оружием на американском сервере,
начали подражать стратегии Эмили, бросая все свои ресурсы на модернизацию своих
снайперских винтовок, пытаясь пропустить уровни и убить существ.

К несчастью для них, они потерпели трагическую неудачу.

Когда они попытались подражать ей изначально, форум на официальном сайте был наводнён
негативными отзывами о Мехах с перезаряжаемым оружием, использующих снайперские
винтовки в качестве основного оружия. Игроки говорили, что это был самый бесполезный
класс среди бесполезных классов.

В конце концов, обычные люди никогда не смогли бы так легко управлять таким потрясающим
оружием, как снайперская винтовка.

После многочисленных попыток многие игроки в конце концов отказались от попыток
улучшить свои снайперские винтовки. Они переключились на другое оружие, которое было
проще использовать, например, перезаряжаемые ручные гранаты и пулемёты.

Можно сказать, что убийство существ выше на десятки уровней стало необъяснимой легендой
в земле Нарака.

Именно тогда игроки наконец кое-что поняли.

По-настоящему бесполезных классов не было. Пока ты достаточно искусен, бесполезный класс
может стать Легендой и даже Богом!

http://tl.rulate.ru/book/34849/1402519


