
Большое количество игроков записалось в экспедиционные силы. Если бы Лу Ву не установил
лимит участия - пять миллионов игроков, он опасался, что все игроки в Бэйци присоединятся к
экспедиции и оставят свою землю.

После того, как был собран "батальон" из пяти миллионов игроков, Лу Ву сделал решительный
шаг:

[Новый контент(обновление): Система престижа и рангов]:

Описание системы престижа: На текущем этапе система престижа будет использоваться
только для межсерверных событий. Престиж можно получить, убивая вражеских монстров в
межсерверном боевом режиме, а очки престижа будут начисляться в зависимости от силы
убитого существа.

Уровень Блуждающей души: 1 очко престижа.

Уровень Призрака: 3 очка престижа.

…

Уровень Командира-призрака: 10 000 очков престижа.

Уровень Короля-призрака: 80 000 очков престижа.

…

Полученные очки престижа можно обменять на специальные предиеты в магазине престижа.

Описание системы рангов: Заработав достаточное количество престижа, игроки могут
обменять свои очки на соответствующий ранг в системе рангов.

Ранговое распределение:

Капрал (Уровень с 1 по 10): 100 очков престижа (каждый уровень требует 100 очков престижа)

Атрибуты: Здоровье +30 (30 очков здоровья на каждый уровень)

Сержант (Уровень с 1 по 10): 200 очков престижа (каждый уровень требует 200 очков
престижа)



Атрибуты: Здоровье +40 (40 очков здоровья на каждый уровень), Выносливость +2 (2 очка
выносливости на каждый уровень)

Командир (Уровень с 1 по 7): 300 очков престижа (каждый уровень требует 300 очков
престижа)

Атрибуты: Здоровье +50 (50 очков здоровья на каждый уровень), Выносливость +25 (3 очка
выносливости на каждый уровень)

…

Товары, доступные в магазине престижа:

Магазин престижа первого уровня (Доступен для капрала):

[Бурлящая кровь (Ранговый навык)]: 500 очков престижа.

Эффект навыка: После использования навыка игрок получает бонус в 1,2 раза к своему
основному атрибуту. Длится десять минут и имеет период перезарядки в два часа.

[Призыв мечников (Ранговый навык)]: 800 очков престижа.

Эффект навыка: Вызов десяти мечников с силой, эквивалентной силе берсеркеров 30-го уровня
(исчезают после смерти). Длится полчаса и имеет период перезарядки в пять часов.

…

Магазин престижа второго уровня (Доступен для сержанта):

[Вызов Голгофы (Ранговый навык)]: 1500 очков престижа.

Эффект навыка: Вызов десяти воинов с силой, эквивалентной силе солдат Голгофы 50-го
уровня (исчезают после смерти). Длится полчаса и имеет период перезарядки в пять часов.

[Огненный эликсир (Может быть использован только один раз)]: 500 очков престижа.

Эффект предмета: После использования эликсира все навыки (включая пассивную атаку) будут
наносить урон огнём. Длится десять минут.

…



Магазин престижа шестого уровня (Доступен для генерал-лейтенанта):

[Эликсир воскрешения (Может быть использован только один раз)]: 5000 очков престижа.

Эффект предмета: Эффект эликсира будет длиться в течение пяти минут после употребления.
В течение этого периода игрок будет воскрешён после смерти (недоступно на арене или других
полях сражений).

[Боевой клич (Ранговый навык)]: 5000 очков престижа.

Эффект навыка: Игрок выпускает боевой ореол, охватывающий радиус пятидесяти футов, после
того как издаёт боевой клич. Союзники (включая игрока) в пределах диапазона получат
увеличение в 1,3 раза по своим основным атрибутам. Длится десять минут и имеет период
восстановления восемь часов.

…

В этот момент Лу Ву выпустил десять уровней рангов, и в магазине были сотни предметов,
доступных для каждого ранга, все из которых были специальными предметами, которые нельзя
было купить в обычном игровом магазине.

Он был уверен, что сделает доступными многие эликсиры воскрешения из престижного
магазина шестого уровня. Игроки, которые приняли бы этот эликсир, были бы так же сильны,
как души, которые вернулись на поле боя после того, как Лу Ву восстановил их раны,
используя монеты души. Это объясняло, почему их цена была чрезвычайно высока.

Игроки экспедиционных сил Бэйци были взбешены этой волной обновлений. Они были
ослеплены всеми навыками и растущим ассортиментом товаров, доступных в магазинах
престижа, и их сердца были наполнены желанием завладеть всем.

Более того, давая возможность немедленному росту их атрибутов и здоровья, они были ещё
более счастливы.

В глазах магов и убийц это было идеалом.

До этого их здоровье не сильно увеличивалось даже после каждого обновления, но добавление
рангов могло изменить ситуацию.

Например, когда маг повысит свой престиж до пятого уровня, не считая атрибутов, само
здоровье будет увеличено до 3500, превратив его в танка. Магам больше не нужно было
прятаться от нападения убийц, они могли просто стоять и бросать свои навыки им в лоб.



Введение системы престижа дало многим игрокам надежду на светлое будущее.

Хотя монеты души могли быть куплены богатыми, престиж не был чем-то, что можно было
купить. Только убивая монстров и демонов, можно было получить очки престижа. Пока игроки
будут достаточно усердны, они могли легко использовать систему престижа, чтобы сократить
разрыв между ними и сильными игроками.

Тем не менее, было правдой, что это было трудно получить.

Тем не менее, это всколыхнуло сердца игроков. Тем, кто не успел зарегистрироваться,
оставалось только бить себя в грудь и топать ногами, сокрушаясь об упущенной возможности.

Пять миллионов игроков, которые заранее активировали систему престижа, были на седьмом
небе. Они хвастались своей удачей и потирали кулаки, готовясь войти в страну Цансу, чтобы
хорошенько сразиться с демонами.

Теперь, когда все было готово, Лу Ву нужно было дождаться ответа Цансу (Короля) о текущей
ситуации, прежде чем выпустить их на тропу войны.

…

Бэйци, Скалы отчаяния.

В маленьком домике седовласого старика, расположенном на полпути к вершине горы, кроме
седовласого старика виднелись ещё четыре фигуры.

— Ваше Величество! - провозгласили четверо, появившиеся в хижине, опустившись на одно
колено перед седовласым стариком.

— Вы все знаете причину, по которой я приказал вам четверым оставаться скрытыми от мира?
- седовласый старик посмотрел на Фроста, Да Хо, Разрушителя земли и Быка-варвара, своих
четырёх великих подчинённых уровня призрачного Императора.

Фрост и остальные были озадачены. В конце концов, они жили в уединении сотни тысяч лет, и
их терпение истощилось. Если бы не непреодолимое давление со стороны Северного моря, они
сбежали бы гораздо раньше. Однако в этот момент никто не осмеливался произнести ни слова.

— Она приближается. Отметина на её теле появится очень скоро. Как у лидера Альянса Небес,
у неё не было другого выбора, кроме как перевоплотиться, если она не хотела выставлять себя
напоказ. Но на этот раз, я думаю, она не будет делать то же самое. Наверное, мне пора
протянуть ей руку помощи... Наконец-то мне представилась возможность достичь
Божественности! - с улыбкой сказал седовласый старик.



Выражение лиц Фроста и остальных было серьёзным, когда они выслушали его возможность
стать Божеством.

Они знали, что сила Северного моря достигла вершины Божества пустоты. Чтобы достичь
апофеоза, всё, что ему нужно было сделать, это написать своё имя в списке Богов Подземного
мира.

Сначала они недоумевали, почему Северное море оттягивает апофеоз, но не ожидали, что их
лидер вдруг передумает.

Фрост поднял голову и спросил:

— Ваше Величество, вы хотите сказать, что она - древний предок?

— Да! Пришло её время. Однако те, кто живут в мире бессмертных, никогда не позволят ей
уйти безнаказанной. Вы знаете, что я собираюсь делать дальше?

Северное море посмотрел на своих подчинённых и усмехнулся.

Все четверо почувствовали мурашки по коже, и в их сердцах одновременно появились три
слова:

— Пойти против небес?

— Боитесь?

— Нет. Так как древний предок имел мужество сделать это, то для меня, как для его потомка,
вполне естественно проявить истинную доблесть, идя против неба вместе с Вашим
Величеством! - ответил Фрост, и его тонкое лицо наполнилось настойчивостью.

— Я, Да Хо, клянусь следовать за Вашим Величеством до самой смерти. Эти высокомерные
парни - настоящее бельмо на глазу. Если бы я был коронован Королём Бэйци в прошлом, я
тоже присоединился бы к Альянсу Небес.

Когда он закончил говорить, все трое одновременно посмотрели на Да Хо.

— Гм… Я говорю, если... короче говоря, я клянусь в верности Вашему Величеству без раздумий

Да Хо быстро обьяснился.

— Мы обещаем следовать за Вашим Величеством до самой смерти!



Разрушитель земли и Бык-варвар решительно поклялись ему.

— На самом деле, если кто-то из вас боится, будьте уверены, что я ни в чём вас не обвиню.
Продолжайте прятаться, и эта битва, безусловно, не повлияет на вас.

— Мы обещаем следовать за Вашим Величеством до самой смерти, - снова в унисон произнесли
все четверо.

— Вы все поистине презрительны до мозга костей! Ха-ха-ха! - глядя на них четверых, Северное
море не смогло удержаться от громкого смеха.

Фрост приоткрыл губы и спросил:

— Теперь, когда мы идём против неба, не желает ли Ваше Величество посетить Великого
Императора, чтобы заранее принять вашу амнистию, тем самым увеличив ваши силы перед
войной?

— В этом нет необходимости, мой шанс на Божественность всё ещё остаётся!

Все четверо были ошеломлены услышанным. Они сразу же вспомнили особый миф о
достижении Божественности и мысленно ахнули от удивления.

В этот момент они поняли, что Король Бэйци, которому они присягали на верность в течение
сотен тысяч лет, ничуть не изменился. Он всё ещё был тем же безумно бесстрашным
человеком, каким был раньше!
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