
Ли И стоял недалеко, наблюдая, как они вдвоем ссорятся. Он беспомощно покачал головой.

Он знал их обоих.

Один из них - Циклонный Вор, Старый Зеленый, который также был известен как собачья
штукатурка. Другой был Бронированный Воин, Бесконечный Бесподобный, известный как Бог
Преследующей Войны.

Старый Зеленый был известен своим упрямством, но в мире всегда должен был быть один или
два человека, которые были похожи по характеру.

Когда упрямый человек встретил другого упрямого человека, каков был результат?

Ответ был прямо у него на глазах.

Ни одна из сторон не сдалась. Даже если бы они упали десять тысяч раз, они все равно бы
решительно встали и отказались признать поражение!

Там действительно было не так уж и много конфликта между Старым Зеленым и Бесконечным
Непревзойденным. Все, что случилось, так это то, что Бесконечный Бесподобный не видел
Старого Зеленого, когда тот охотился на монстра в режиме Стелс, и поэтому первый
использовал Charge на монстра. В результате он получил удар от тупого предмета Old Green's
Blunt Object, который чуть не убил его прямо.

Как обычно, Старый Грин не собирался позволить этому скользить, но так случилось, что этот
Бесконечный Непревзойденный также был одним из его видов. Ни то, ни другое не давало бы и
дюйма пути, в том смысле, что если бы вы осмелились встать, я бы немедленно убил вас. Они
вдвоем ходили туда-сюда в этом духе, и их не останавливали, как только они начинали.

"Тот, кто бежит - солнечный самец, а тот, кто зовет подкрепление - солнечный самец". Это
были единственные слова, которые Старый Грин дал Бесконечно Бесподобным.

"Если я не превзойду тебя сегодня, я кастрирую себя и стану евнухом во дворце!"

Эти двое были такими же упрямыми, упрямыми и твердолобыми, как и другие, и именно так
началась эта долгая битва перетягивания каната.

Старый Зеленый вообще не соответствовал Бесконечному Непревзойденному. Разница в их
снаряжении и уровнях была просто слишком большой. Бесконечное Unmatched убивал его
снова и снова, в результате чего его уровень падать непрерывно. После трех дней, он упал в
общей сложности 24 уровней. Если бы не тот факт, что система будет автоматически снижать
EXP потерянных от смертей после того, как игрок потерял 10 уровней в течение 24 часов,
Бесконечный Непревзойденный давно бы вырезал Старый Зеленый обратно на уровень нуля.



"Ты подчиняешься!?"

Бесконечный Бесподобный рычал, как он указал на кончик своего меча на Старый Зеленый,
победив последнего еще раз.

"Смирись с моим!"

Старый Грин скорее умрет, чем сдастся, и он продолжал бежать трупами.

Бесконечный Бесподобный был настолько зол, что его руки дрожали. Они были в нем в
течение трех дней и трех ночей. Несмотря на то, что он умирал всего пару раз, это начинало
сказываться на нем, будь то морально или физически...

"Ууууу!"

На них полетела Пернатая Стрела. Бесконечные Бесподобные реакции были молниеносными,
и он заблокировал его своим щитом, посылая стрелу летать.

"Тот, кто зовет подкрепление, - это солнечный самец". Вор-карлик, тебе еще есть что сказать?"

Бесконечная бесконечная ссора у трупа Старого Грина и побежала в направлении, откуда
пришла стрела.

"Ух ты!"

В него полетела еще одна стрела. Бесконечная бесконечная ссора снова заблокировала его и
продолжила погоню.

Старый Зеленый труп вернулся, но когда он не увидел там бесконечного Unmatched, он
мгновенно полетел в ярость, крича: "Глупый Воин, кто бы ни бежал, ты, солнечный самец!".

Li Yi заманил Бесконечное Unmatched все дальше и дальше с его стрелками, сохраняя
совершенное расстояние так, что Бесконечное Unmatched смогло увидеть его, но не смогло
достигнуть его с атакой Charge.

Это были преимущества чрезвычайно большой дальности стрельбы.

"Если я не убью тебя сегодня, я кастрирую себя и стану евнухом во дворце!"

Бесконечный Непревзойденный был в ярости. Он положил оружие в рюкзак и убрал щит. Он



даже снял бронежилет и надел легкую одежду. В результате, его СДПГ действительно резко
возросло, и ветер даже хлестал, как он бежал. Он мгновенно догнал Ли И.

Ли И был озадачен, увидев это, и выстрелил в него маленьким огненным шариком. (Это был
дополнительный навык, который пришёл с "Пылающим сердцем". Он был очень слаб в ATK, но
это был навык блокировки, который имел стопроцентную скорость попадания).

"Пфф!"

[−128]

Ли И остановился, и Бесконечный Непревзойденный догнал его. Он ударил кулаком в Ли И,
как только они были достаточно близко, и кулак вступил в контакт, нанося повреждения [-6].

Только тогда бесконечное Unmatched поняло, что он не может оборудовать свое оружие, щит,
или даже свою пластинчатую броню....

В режиме боя игроки могли снимать броню, но не могли ее надеть.

Ли И держал в обеих руках золотое долгое слово и подпрыгивал, размахивая им со всей силы.

"Звериный удар!"

[−361]

Он мгновенно очистили бесконечный Unmatched's HP, и Головокружительный эффект был
активирован в то же время. Бесконечный Бесподобный сразу же закружилась голова.

Тем не менее, Ли И не продолжал атаковать. Вместо этого он просто посмотрел на
бесконечное Unmatched с улыбкой и продолжал наблюдать, пока последний не восстановился
от эффекта Dizzy.

"Ты снял все свое оборудование, так что если я убью тебя сейчас, интересно, сколько кусочков
ты уронишь?"

"Что ты имеешь в виду?"

"Ничего. Кроме того, я не в сговоре с этим Вором Гномов, единственная причина, по которой я
это делаю, это потому, что я хочу разлучить вас двоих. Прощайте."

Ему было все равно, верит ему "Бесконечный Бесподобный" или нет. Ли И повернулась и ушла.



Бесконечный Бесподобный надел его оборудование и устроил погоню. "Назови мне причину!"

"Мне было скучно от скуки."

Бесконечный Бесподобный перестал гоняться. Никто не знал, понял ли он, что Ли И имел в
виду.

Ли И вернулся к нему, верхом на белом коне и улыбнулся Бесконечному Бесподобному, как он
сказал: "У тебя уже есть гильдия?"

"Нет".

"Тогда присоединяйся к моей. Преимущества достойны, но самое лучшее, что мы едины."

"Как называется ваша гильдия?"

"Маленький пьяный кот".

"Не интересно." С подёргиванием рта, "Бесконечный Непревзойденный" отверг его.

Он играл не в одиночку. Вместо этого, у него была небольшая группа его друзей и семьи, всего
пять человек, включая себя. Они вместе управляли подземельями, и отделялись только тогда,
когда дело доходило до измельчения в дикой природе.

Не было никаких правил или ограничений, и у них были приличные доспехи. Это было намного
проще, чем быть в гильдии.

"Добавь меня в друзья, и ты сможешь найти меня, когда захочешь присоединиться."

Ли И послал бесконечную просьбу о дружбе, и последняя ее приняла.

После того, как Ли И ушёл на своей маленькой белой лошадке, Бесконечный Бесподобный
стоял там на мгновение, ошеломлённый. Вдруг он вспомнил что-то, и он мгновенно побежал
обратно, как он пришел, чтобы продолжить свой смертельный матч со старым зеленым....

Преследующий Бог Войны, Бесконечный Непревзойденный, был одним из десяти самых
известных танкистов в прошлой жизни. Несмотря на то, что он мог быть довольно
экстремальным, он был щедрым человеком, который был очень ясен в разделении между
другом и врагом. Если вы спровоцировали его, он мог преследовать вас до угла земли и концов
времени, отказываясь сдаваться, пока он не избил вас в подчинение. Если бы ты помог ему
однажды раньше, он бы отдал все, чтобы помочь тебе бесконечно, вечно, без единого



сожаления...

Он был довольно интересным BAMF, и классической историей о нем была его PK война со
Старым Зеленым, которая длилась несколько лет.

Каждый раз, когда они сражались, она продолжалась несколько дней. Любой, кто видел ее, не
мог смотреть, и любой, кто слышал о ней, был лишен голоса. Только два бойца продолжали
идти друг на друга, убивая друг друга со всей силы.

Даже если он отложил в сторону Непревзойденные острые навыки в качестве основного танка,
его ясная личность в одиночку было бы достаточно для Ли И, чтобы попытаться завербовать
его без колебаний.

Если бы Ли И не завербовал Бесконечный Бесподобный и события этой жизни пошли так же,
как и в прошлой жизни, то в конце концов он стал бы Главным Главным Тапком Звездного
Огня.

…

Системное уведомление: [Вы входите на карту 30 уровня, "Равнина диких зверей"...]

Зеленая трава покрывала землю настолько, насколько мог видеть глаз, и всевозможные редкие
и странные звери засоряли землю. Саблезубые тигры, Серебряные волки, Гигантские
однорогие носороги...

Нерестовавшиеся здесь чудовища были 30-го уровня и могли достигать 40-го. Элитные Лидеры
были смешаны с остальными, так что если вы атаковали безрассудно, вы определенно умрете
мучительной смертью.

Равнина Диких Зверей была открыта только для игроков, которые были 30 уровня и выше. Те,
кто был ниже 30 уровня, не допускались.

Несмотря на то, что Ли И потратил впустую немало EXP на свою Аптекарь, его текущий
уровень тоже не был слишком потертым. С тех пор, как король Пантеона открыл свои сервера,
лишь немногим более 300 игроков достигли 30 уровня.

Поскольку не так уж много игроков достигли 30 уровня, а монстры на равнине Дикого Зверя
были более плотно заселены, что усложняло борьбу, сюда приходило очень мало людей. Что
касается трех боссов, никто никогда не побеждал их раньше.

Всего на Равнине Дикого Зверя было три босса: Король Серебряного Волка, Король Белого
Оленя и Король Багряного Тигра. Текущей мишенью Ли И был Малиновый Король Тигр.



Из трех боссов только Багровый Король Тигра сбрасывал горы. Однако, это был редкий босс, и
время его респавна было случайным, в отличие от Серебряного Волка и Белого Оленя, которые
постоянно респавнируют раз в семь дней. Багровый Король Тигра был редким зрелищем
действительно, и вероятность его падения горы была только 0,2%. Именно поэтому наличие
тигра в качестве горы было чем-то достойным похвалы.

[Белая военная лошадь: увеличивает СПД на 60%.]

[Багровый Король Тигра: Увеличивает СДПГ на 100%, пассивно увеличивает каждый атрибут
хозяина на 3 пункта.]

Впечатляющий внешний вид и практичность Короля Багрового Тигра превратили Равнину
Диких Зверей во второе поле боя Короля Пантеона. Здесь погибло более десяти миллионов
игроков, и все это для того, чтобы получить Короля Малинового Тигра. Король Пантеона бегал
восемь лет, и игроки убивали друг друга здесь восемь лет...

В прошлой жизни Ли И тоже несколько раз испытывал здесь удачу, но результат просто
возмущал его.

Скорость падения была слишком низкой. На официальном сайте было сказано, что уровень
падения составил 0,2%, но на самом деле уровень падения был намного ниже.

Ли И приехал сюда, как только достиг 30 уровня, потому что услышал слух, что первое
убийство "Короля Малинового Тигра" означало, что гора гарантированно упадет.

Он не мог быть уверен, правда ли слух или нет, но он лично видел цыпочку, которая получила
первое убийство в прошлой жизни, раскинувшуюся вокруг Небесной Столицы на своей
Багровой Горе Тигриного Короля.

Невозможно было определить, был ли этот слух правдой или ложью, основываясь
исключительно на том, что он услышал. Единственный способ убедиться в этом - испытать его
на себе.

Чудовища на равнине Дикого Зверя рождались плотно и быстро. Было обычным наблюдать за
тем, как нерестится вторая партия чудовищ еще до того, как вы победили первую партию.

Ли И делал каждый шаг с большой осторожностью, медленно направляясь к точке нереста
Короля Малинового Тигра, основываясь на воспоминаниях из прошлой жизни.

Равнина диких зверей была очень большой. В прошлой жизни, Звездный Огонь и Гильдия
Мечты начали здесь тотальную войну. Более двухсот тысяч игроков столкнулись, в то время
как десятки тысяч других смотрели. И даже тогда они не занимали больше половины карты.



"Рёв..."

Саблезубый тигр зарядил его. Мутировавший мелкого дикого кабана бросился на него и
воспользовался Тэклом, в то время как Ли И упал на землю, используя Псевдоцид.

Саблезубый тигр приложил нос к земле и обнюхал его, прежде чем медленно уйти вдаль.

Стадо белоснежных Серебряных Волков бродило и просто случайно прошло мимо Ли И.
Состояние Псевдоцида мгновенно утратило свой эффект, и Мутировавший Маленький Дикий
Кабан сразу же применил Твердый Лед, применив эффект Насмешки, который сопутствовал
ему. Однако, в порыве невероятной удачи, над головами четырёх Серебряных Волков
появилась Мисс-уведомление, что означало, что они не были успешно высмеяны.

Использование камуфляжа опять не сработало, поэтому Ли И погнался за четырьмя
Серебряными Волками, которые пытались разорвать его зубами. У него не было другого
выбора, кроме как активировать специальное умение Огненных Сапогах, внезапно бросившись
вперёд. Однако еще до того, как он сделал несколько шагов вперед, четыре Серебряных Волка
и кучка других монстров, которые находились рядом, сразу же бросились к нему.

Его зрение стало черным. Ли И лежал на земле, но ему повезло, так как снаряжение, которое
он носил, не упало. Если бы они сбросили и монстры забрали снаряжение, было бы очень
трудно вернуть его обратно.

Он быстро вернулся, а когда воскрес, Ли И воспользовался камуфляжем.

90% монстров на равнине Дикие Звери могли использовать заряд, и их чувства тоже были
особенно проницательными. Иногда, даже если успешно использовать Псевдоцид, все равно не
удавалось избежать определенной смерти.

Слава богу, у него был камуфляж. Это было окончательное движение, которое само по себе
было почти жучком. До тех пор, пока чудовища не подойдут к нему слишком близко, пока они
находятся на расстоянии не менее трёх метров, он, несомненно, сможет использовать
Камуфляж. И до тех пор, пока он будет использовать Камуфляж, он, безусловно, сможет
покинуть битву, без всяких "если" или "но".

Эта одна смерть сделала Ли И еще более опасным. Он предпочёл бы провести немного больше
времени в ожидании, вместо того, чтобы безрассудно двигаться вперёд. Он тщательно
рассчитал разницу в расстоянии между собой и монстрами, чтобы избежать атак монстров
"Change". Так же, он продолжал погружаться глубже, не имея ничего более опасного, чем
несколько страха.

Он ходил более четырех часов, когда перед ним появился гигантский белый волк, который был
в несколько десятков раз больше, чем нормальный белый волк. Это был один из трех великих
боссов Равнины Дикого Зверя, Король Серебряного Волка.



Пока это была не цель Ли И, поэтому он не нападал на него. Он просто аккуратно обвел его и
продолжил движение вперед.

"Рёв..."

Ужасный тигровый рев прозвучал впереди. Хотя Ли Йи еще не видел цели, по одному лишь
голосу Ли Йи мог сказать, что это был рев Багрового Тигриного Короля!

"Хуаэр, не заживай так быстро". Мы будем лечить по очереди, только убедись, что у тебя не
кончится мана".

"Хорошо!"

Голоса двух игроков сверху заставили Ли И замёрзнуть на своих следах.

Может, кто-то уже сражается с Багровым Королем Тигров?

Он быстро подбежал к нему...
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