
"Я сделал более 300 единиц оружия, и только одно из них было золотого цвета. Я должен
усилить свою игру".

"Это уже достаточно удивительно..."

Сникерсни не знал, как редко подделывают снаряжение золотого цвета, но Ли И знал очень
хорошо.

Те знаменитые Мастера Кузнечного дела из прошлой жизни вообще не умели ковать
оборудование золотого цвета, когда были на промежуточном уровне. Большинство вещей,
которые они делали, были белым оборудованием, с крайне редким синим оборудованием.

Это был первый раз, когда Ли И увидел, как кто-то ковал кусок оборудования золотого цвета на
Промежуточном уровне, и редкий экземпляр на этом уровне.

Ли Йи спросил: "Как давно вы занимаетесь ежедневным квестом "Тысяча молотков"?

"Я делаю это каждый день, не похоже, что мне всё равно есть чем заняться. Я делаю по
крайней мере три тысячи молотков в день, и мой рекорд - более десяти тысяч молотков".

Ли И был безмолвным, когда услышал это.

Кто угодно мог подобрать "Подделку", но сколько игроков по всей игровой зоне могли сделать
то, что делал Сникерсни?

Он больше ничего не делал днём и ночью, ни добывал, ни забивал. Кто угодно мог держать его
в течение дня, но сколько из них могли держать его в течение дня?

Все понимали, как это делать, но когда дело доходило до реальных дел, только те игроки ОП с
исключительной решимостью смогли бы подняться на самую высокую вершину.

"О, да, я получил формулу, когда был на рыбалке, и я все равно не знаю, как пользоваться
Аукционным домом". Не могли бы вы помочь мне продать ее? Меня не волнует цена".

Сникерсни вытащил желтый лист бумаги из своего рюкзака и передал его Ли И.

Формула Яростного Зелья промежуточного уровня!

Ли И вспыхнул смехом. "Нет необходимости выставлять эту формулу на аукцион, это именно
то, что мне сейчас нужно".



"Тогда просто возьми ее в подарок."

Сникерсни вытер пот и снова начал забивать молотком, стучать.

"Снижение цен на эту формулу поразительно низкое, их вообще нет в аукционном доме." Ли И
подумал об этом и сказал: "А как насчёт этого? Я дам тебе 10 000 золотых монет сейчас и
пришлю тебе ещё материалы позже..."

"10,000 золотых монет..." Сникерсни был шокирован, и он поднял свой взгляд, чтобы
посмотреть на Ли И в неверии.

Ли И засмеялся. "10 000 золотых монет" - самая низкая цена. Если вы выставите это на
аукцион, боюсь, вы получите гораздо больше, потому что эта формула необходима
апофекаристу, чтобы продолжать выравнивание".

Ли И ничего не утаил от Сникерсне, и он подробно объяснил Сникерсне стоимость Яростного
зелья Intermediate-уровня.

Мастерство Ли И в аптеке в настоящее время составляет 3 321/10 000. Когда один из них
составлял от 3500 до 5500 баллов, единственной формулой, позволяющей апотекарикам
продолжать увеличивать свое мастерство, был Зелье Ярости промежуточного уровня. Хочешь
ты этого или нет, если ты хочешь выровнять уровень, ты должен использовать Зелье Ярости
Промежуточного Уровня.

Сникерсни постоянно махал рукой. "10 000 золотых монет - это слишком много, просто дайте
мне 1000, и это сойдет."

"Я уже пользуюсь тобой. Возьми, тебе понадобятся деньги в будущем, когда ты попытаешься
выровнять свое Подделку и мастерство". Ли И дал Сникерсни 10 000 золотых монет на месте.

Отложив в сторону Формулу Золотого Зелья Промежуточного Уровня, только одно только
Тонкое Золотое Длинное Слово должно стоить более 3000 Золотых Монет.

Если бы Ли И хотел обмануть его или уйти от оплаты, Сникерсне, вероятно, не будет иметь
никаких жалоб. В конце концов, Форжери был для него просто хобби, и он никогда не
планировал зарабатывать на этом.

Тем не менее, Ли И воспользовался слишком много честных людей слишком много раз в
прошлой жизни, поэтому он отказался делать это снова в этой жизни ....

"О да, присоединяйся к моей гильдии". В карте моей гильдии есть мастерская кузнеца, и ты
получишь еще больше очков мастерства, если будешь там работать".



"Конечно", - ответил Сникерсни, не задумываясь.

Ли И пригласил его в гильдию, а затем дал ему административные права на мастерскую
кузнечного дела гильдии.

Сникерсни продолжил мой, а Ли И оставил его одного, тихо уйдя. Пройдя более 300 метров, он
увидел последнего Бесплодного Вождя.

Вокруг бесплодного лидера было три гигантских бесплодных монстра. Ли И подумал об этом и
поставил "Охотничью мишень" на одну из мишеней. Он вызвал Мутировавшего Маленького
Дикого Кабана и заставил его использовать Ошибку, в то время как он выстрелил из стрелы и
сразу же применил Псевдоцид, упав на землю.

"Ку-ку"

Гигантское бесплодное чудовище, которое было застрелено, сразу же переехало к нему, но
остальные трое вообще не двигались.

Использовать Ошибку и Псевдоцид, чтобы загнать монстра в угол, было специальностью
Лучника. Если они хотели играть соло, то эта техника была обязательной.

Когда Ли И сражался, он приказал Мутировавшему Маленькому Дикому Кабану отступить,
уводя этого гигантского бесплодного монстра подальше.

У него не было другого выбора. Однажды мутировавший малый дикий кабан воспользовался
своим высшим суицидальным умением, которое сопровождалось дополнительным эффектом
AoE Taunt. Если он не заманит его дальше, и Насмешка распространится на других монстров,
все может стать очень грязным.

Ли И с легкостью покончил с этим гигантским бесплодным монстром и получил от него
несколько медных монет. После этого он использовал тот же самый метод, чтобы заманить
двух других гигантских бесплодных монстров.

"Фуш-фуш"...

Мутировавший маленький дикий кабан рухнул у ног Бесплодного лидера, и Ли И бегал
кругами вокруг него, стреляя в него стрелами, целуя его.

СДП "Бесплодного лидера" была чрезвычайно быстрой, поэтому даже если Ли И побежал и
прыгнул, он все равно не мог убежать от ее преследования. Подобно тому, как расстояние
между ними приближалось, Ли И активировал специальный навык Огненные сапоги и
мгновенно увеличил расстояние между ними еще раз.



"Фуш-фуш"...

К тому времени, как Бесплодный Лорд еще раз догнал Ли И, его HP также был опустошен, и
Ли И не потерял даже 1 HP.

Ли И протянул руку, чтобы ограбить босса, и получил сверкающую синюю карту сокровищ от
трупа бесплодного лидера.

"Очень повезло, это голубой."

Загорелось выражение Ли И, и он открыл карту сокровищ. Выражение радости на его лице
мгновенно исчезло.

У короля Пантеона было много типов различных карт сокровищ, самыми распространенными
из которых были белые, за ними следовали синие, зеленые, фиолетовые, и, наконец, самые
ценные оранжевые.

Белые Карты Сокровищ можно было сбрасывать белыми монстрами, и у них была самая
высокая скорость сбрасывания, но качество предметов, которые вы раскопали, было лишь
средним. Синие карты сокровищ имели приличную скорость падения, но предметы, которые вы
получили, были намного лучше, чем белые карты сокровищ. Зеленые и фиолетовые карты были
крайне редки, а самые высококачественные оранжевые "Карты Сокровищ" найти было
практически невозможно. Если бы вы смогли их получить, то награда, которую вы раскопали,
определённо не разочаровала бы вас.

[Координаты: 15786 22345. Место: Проклятая земля.]

Сокровище каким-то образом оказалось на карте 40 уровня, Земля Проклятая!

Как только он подумал об этих безумных монстрах типа проклятия, Ли И почувствовал, как его
тело застыло. Если бы это была золотистая "Карта Сокровищ", он все равно мог бы
попробовать, но, к сожалению, шансы получить что-нибудь хорошее на синей "Карте
Сокровищ" были не так высоки.

Все четыре бесплодных лидера были мертвы, и это заняло бы от одного до двух дней, чтобы
дать им передышку. Ли И натер камень Return City и вернулся в Shattered Frost City.

Аукционный дом был переполнен, как всегда, и бизнес процветал. Ли И снял деньги со своего
почтового ящика и, как обычно, начал ходить вокруг да около.

Запасы всех вещей, которые в будущем станут редким товаром, теперь стали частью
повседневной рутины Ли И.



Такие драгоценные камни, как Sky Blue Stones, Windstorm Stones и Prismatic Colour Stones,
больше всего нравились Ли Йи для коллекционирования.

Большинство игроков не понимали их функции и поэтому продавали все эти драгоценные
камни, которые они не использовали по чрезвычайно низким ценам. Только тогда, когда стиль
жизни Gemcutter начал завоевывать признание, цены на драгоценные камни начали медленно
расти. В конце инфляции, они все стали такими же ценными, как и настоящие драгоценные
камни, с ценами настолько непомерно высоки, что они поставили игроков на колени.

Он сделал ставку и купил все дешевые драгоценные камни, но к концу этого Ли И
израсходовал большую часть золотых монет, которые он носил с собой.

Он быстро заработал и потратил деньги. Тем не менее, с самого начала правления короля
Пантеона он уже взял 300 000 баксов наличными и передал их родителям.

Прямо сейчас у него на руках все еще было 20 000 золотых монет. Хотя все еще было
бесчисленное множество дешевых предметов, манящих его из аукционного дома, у него просто
не было денег на них, и поэтому он должен был игнорировать их, независимо от того,
насколько это больно.

Он должен был держать под рукой немного наличных денег. В противном случае, в один
прекрасный день он может увидеть нечто чрезвычайно ценное, проданное по чрезвычайно
низкой цене, только для того, чтобы обнаружить, что у него не было средств, чтобы купить его.
Если бы это случилось, он бы ничего не смог сделать, как бы он ни сожалел об этом.

Один Гунман стоял у входа в аукционный дом и проверил свой почтовый ящик, его выражение
постепенно становилось все более болезненным.

Он снова потерпел поражение.

Из 100 лотов, выставленных вчера на аукцион, ни один не был продан, и все они были
возвращены ему. Он потратил большую сумму на обработку и ничего не заработал взамен, в
результате чего потерял несколько десятков золотых монет.

"Я каждый день проигрываю, какая растрата". Один Ганмэн хотел заплакать, но у него не
хватило слез.

Ли И подошёл к Одинокому Гунмэну и ткнул его. "Кровавая хрустальная трава", 500
серебряных монет за одну веточку. Сто цветов цветов, 1 золотая монета за одну. Я возьму как
можно больше этих двух трав, и это предложение на длительный срок".

У одного Ганмена мгновенно загорелись глаза, и он бросился в Аукционный дом на самой
быстрой скорости, которую смог собрать...



Для приема зелья средней степени ярости потребовалось три травы, а именно, эбеновое
дерево, кровяная хрустальная трава и сотня цветов.

У Ли И было достаточно запасов тростника чёрного дерева, но ему сильно не хватало травы
хрустальной крови и сотни цветов.

Когда он вернулся домой, Ли И рафинировал более 30 наборов Яростных Зелий
Промежуточного уровня. Точно так же, он очистил свои запасы хрустальной травы крови и
сотни цветов.

Сиф, одетый в очень особенный наряд, стоял там, как статуя. Ее симпатичное маленькое
личико было покрыто беспокойством, и она иногда вздыхала.

"Меня похитил Чёрный Дракон Ферриан и, к счастью, сумел сбежать, когда это было похоже на
сон". Однако, каким-то образом я заблудился и был обманут несколькими бесстыдными
людьми, которые привели меня сюда. Теперь я страдаю от такого унижения. О Великий
Эльфийский Боже, зачем ты заставляешь меня проходить через эти пытки?"

Отношение Сиф постепенно менялось от первоначальной решимости к текущей пассивности.

Это было бы скоро, достаточно скоро. Вскоре она предложит эту миссию.

Глядя на состояние Сиф, Ли И сделал вывод.

Он отправился в Пиннакль Огня и пронес группу через Сердце Огня. Ли И был на 30 уровне.

Он взглянул на рейтинг. Старый Ли Ли Летающий Кинжал все еще был на первом месте и в
настоящее время уже на уровне 32.

Как и ожидалось, он дожил до своего титула Маньяка-измельчителя уровня. Всякий раз, когда
он находился в сети, он только и делал, что перемалывал, перемалывал и перемалывал...

"Какой смысл в таком шлифовании? Ты ничего не будешь играть, и в конце концов будешь
смертельно устал." Многие игроки этого совсем не понимали.

"Что бы вы знали? Это называется находить радость в других вещах. Ты не он, так что, конечно,
ты не знаешь, что такое веселье".

Дискуссии о "Летающем кинжале старого Ли" продолжались. У каждого было своё мнение о
нём, но одно было ясно: все признали его звание, звание Маньяка-измельчителя уровня.



В других рядах было много изменений. Такие люди, как Nirvana Inaction, Orchid Elf и Joly Pure
Eh уже давно выпали из чарта, а на их место пришли знакомые имена, которые Ли И знал из
прошлой жизни: такие игроки, как Lonely Semi City, Heartless Fish, Peerless Green Jade, и тому
подобное.

Несмотря на то, что его перезагрузка в этой жизни многое изменила, большинство событий
происходило так же, как и раньше, без каких-либо изменений.

Теперь, когда он был на 30-м уровне, у него появилось ещё больше навыков, которым он мог
научиться. Тем не менее, у Ли И всегда было довольно мало очков мастерства, поэтому у него
не было другого выбора, кроме как выбрать наиболее практичный из множества новых
навыков.

[Перерыв на слабину: Пассивное мастерство. За каждый увеличенный уровень вы получите 10
STR и 5% Crit Rate. Также на 20 уровне будет активирован скрытый эффект, игнорирующий
DEF цели на 5%].

У этого навыка не было очковой предпосылки для обучения. Поэтому все Лучники, независимо
от пути, всегда выбирали этот навык.

Ли И очистил рюкзак от ненужных предметов, наполнил его 200 бутылками красно-голубого
зелья промежуточного уровня и отправился в путь.

Теперь, когда ему исполнилось 30 лет, SPD маленькой белой лошадки уже не могла
удовлетворить его, поэтому пришло время получить еще одну гору.

На 30-м уровне было два места, где можно было наградить гору.

Карта мира: Равнина диких зверей.

Подземелье 30 уровня: Долина Мороза.

http://tl.rulate.ru/book/34752/952785


