
Ли И привела вечеринку в Подземелье Огненного Зверя.

Стреловидная башня не представляла особой сложности, они передали ее с первой попытки.

Однако, когда они столкнулись с первым боссом Крудером 1, из-за проблемы с координацией
партии, после удара "Проклятия Огненного Семени", вся партия начала погружаться в
хаотичный беспорядок. Сколько бы Ли И не выкрикивал свои приказы, ничего не менялось.
Они были полностью стерты без особых усилий.

Более двадцати человек погибло в битве, что очень сильно повлияло на смущение и
разочарование Чу Тяньцзяна.

После семи дней подготовительной работы, каждый член партии поднял свой GS. Как им до
сих пор не удалось победить даже первого босса?

"Это недостаток координации, сотрудничества и партийной осведомленности". Хорошая партия
должна пройти через длительный период игры вместе, чтобы иметь возможность
совершенствоваться". Пусть их вытирают, они начнут чувствовать боль после того, как их
вытирают еще несколько раз".

Погибшие начали пить свои Зелья Огненного Сопротивления, когда Ли И снова начал
объяснять стратегию своего босса.

Только что на занятиях по ближнему бою было больше всего пострадавших, в то время как на
занятиях по дальнему бою было преимущество. Когда они увидели, что что-то пошло не так,
они просто выбежали из подземелья...

С другой стороны, Цзяочзяо, похоже, очень похвалил Ли И: "Несмотря на то, что ты не
выглядишь так, у тебя довольно быстрые ноги для ребёнка".

"Даже если в тебя посажено огненное семя, не бойся. До тех пор, пока рядом с тобой никого
нет, как бы ни взрывалось огненное семя, ты все равно не умрешь, поэтому, пожалуйста,
обращай больше внимания на свое окружение, когда будешь бежать".

Когда Ли И, наконец, закончил свою лекцию, он почувствовал, что у него язык пересох.

"Если я бегу налево, другой парень тоже бежит налево. Если я бегу направо, другой парень
тоже бежит направо". Тогда куда мне бежать?" Один из новичков выглядел очень
обеспокоенным.

"Если они бегут, почему бы тебе не встать на том же месте? Подземелье большого размера
тестирует тебя на приспособляемость. Если у вас не хватает ума справиться с внезапными
изменениями, вам лучше вернуться в 5-местные подземелья. Не оставайся здесь и не нарушай



порядок вечеринки".

То, что должно быть сказано, все, что осталось, зависит от их собственного сознания".

У Ли И не было слишком много надежд. Прошло уже семь дней, к этому моменту уже было
много участников, которые избили Огненного зверя и получили требования для входа в
подземелье расплавленной печи. Если бы он не действовал быстро, его темп прогресса в
Боденском подземелье наверняка опять упал бы позади.

При второй попытке атаки на босса, они, очевидно, делали гораздо лучше. Это доказало
поговорку, что координация не то, что вы можете узнать, не умирая несколько раз.

После смерти 37 членов, они, наконец, победили босса.

Что касается DPS дело, Чу Тяньцзян был в первом, с Ли И во втором. Разница между ними
составляла менее 3000 очков. Глядя внизу на третье место, четвертое место... Все они были
полностью затмеваны ими. Разница была больше сотен тысяч.

Чу Тяньцзян не использовал никаких приемов и полностью полагался на свое оборудование. С
другой стороны, Ли И раздавал команды при нанесении ущерба, было очевидно, что он
проделал гораздо больше работы, чем Чу Тяньцзян.

"Лидер гильдии Чу, это ты должен грабить босса".

В прошлый раз удача Чу Тяньцзя была приличной, поэтому в этот раз Ли И предложил оказать
ему честь.

Когда Чу Тяньцзян начал грабить, он получил 1 золото, 3 зелёных и 2 разные вещи.

Кстати, золотым снаряжением было "Пылающее сердце".

Blazing Heart был "Уникальным" аксессуаром, что означало, что человек может оснастить
только один из этих аксессуаров, поэтому очевидно, что Ли И не имел к нему никакого
отношения.

Ли И передала Сияющее Сердце Цзяочзяо.

ДПС Цзяочзяо занимал пятнадцатое место, а в обоих боях с боссом она даже не умерла ни
разу. Тем не менее, было много других, кто выступал лучше, чем она, так что после того, как
Ли И закончил раздавать награбленное, многие люди начали смотреть на него подозрительно.



Эта молодая леди Jiaojiao также входил в это подземелье в первый раз, но в двух боях босса
раньше, она не умерла ни разу. Конечно, ничего страшного, но позвольте спросить: когда в
лекарей было брошено огненное семя босса, что вы делали?".

"Мы из DPS, конечно, будем бороться с боссом", - ответил один из членов, собственно говоря.

"Хе-хе, чтобы быть хорошим DPS, вы должны делать гораздо больше, чем просто бороться с
боссом." Ли И указал на Цзяочзяо: "Только сейчас, когда босс бросал огненные семена, она
использовала свое тело, чтобы заблокировать огненные семена, что позволяет целителю за
ней, чтобы избежать этой судьбы". Кто-нибудь из вас хоть пытался сделать то же самое? Если
пытался, пожалуйста, подойдите".

Вся партия молчала.

"Даже один из вас? Так что, имея это в виду, я отдам ей лучшее оборудование".

"Вы довольно наблюдательны для ребенка." Цзяочзяо с гордостью установила "Пылающее
Сердце" на свою площадку.

Ли И тайно вытер свой пот. Цзяочзяо определённо сделала "блокирующее" действие на
огненное семя, но Ли И не была уверена, что её намерение было на самом деле "блокировать"
его, или она просто не успела уклониться вовремя...

Какая разница, Ли И никогда не был святым. Если бы были хорошие вещи, он, естественно,
сначала поделился бы ими с самыми близкими ему людьми. Что касается остальных, то их
приоритет был последним.

Остальное оборудование зелёного цвета и прочие вещи должны были переворачиваться. Ли И в
очередной раз подтвердил, что он будет распределять награбленное в основном на основе их
партийной координации и индивидуальной осведомленности. Что касается рядового состава
DPS, то он служит только для раздачи на тай-брейках.

Удача 2 Цзяочзяо была потрясающей, она успешно прокатилась за еще одним оборудованием
зеленого цвета и разными предметами.

На этот раз Ли Йи не планировала бросать вызов жесткому режиму. Честно говоря,
единственная причина, по которой он смог победить Hard Mode в прошлый раз, в основном
была связана с факторами, основанными на удаче. Если он попытался сделать это снова, то не
было никакой гарантии, что он преуспеет.

Ли И спросил: "У кого-нибудь здесь есть навыки прерывания?"

"Я!"



"Я!"

Чу Тяньцзян и Нежно Симпатичный ответили одновременно.

"Хорошо, тогда мы втроём будем отвечать за прерывание мастерства босса. Сначала я, затем
лидер гильдии Чу, и, наконец, Деликат.

"Когда на голове босса появится красная полоска, вы должны ее прервать". Вы можете его
проигнорировать, если полоса канала синяя, так как это непрерывимый навык".

Delicately Cute внезапно сказал в неловком тоне: "Я думаю, я передам это, моя реакция
немного медленно, так что я боюсь, что я не смогу отреагировать вовремя".

Второму боссу Скасе понадобится непрерывная атака как минимум трех человек, чтобы
прервать ее, если Delicately Cute не сможет этого сделать, у Ли И не осталось другого выбора,
кроме как найти замену. "У кого еще есть навыки прерывания?"

"Дайте мне попробовать!" Цзяочзяо подняла руку.

"У тебя есть навыки прерывания?" Ли И заподозрила.

Первым навыком прерывания, которому может научиться Лучник, был глушащий выстрел на
21-м уровне, но Цзяочзяоцзяо, очевидно, еще не был на 21-м уровне.

"Застрял в тупике? Будь хорошим мальчиком и позволь мне преподать тебе урок. У Темных
Эльфов есть Внутренняя Способность, называемая Связью Теней".

"Теневая Связь..." Лицо Ли И покраснело.

Он играл как Темный Эльф в течение восьми лет своей прошлой жизни, как он мог не знать об
этой Внутренней Способности?

[Shadow Bind]

[Мгновенное умение, эффективный диапазон 10 ярдов.]

[Использует тени цели, чтобы связать цель.] Он может прерывать заклинания, направляемые
целью. Время охлаждения Скилл 5 минут.]

Внутренняя способность Темного Эльфа была чрезвычайно полезна в Дуэлях Игрока, но чтобы
использовать ее для прерывания направления босса, ее время перезарядки было слишком



длинным. Причина, по которой Ли И не считал эту Внутреннюю Способность, была в основном
связана с этим фактом.

"Ну, по крайней мере, это лучше, чем ничего...

Ли И кратко подумал: "Давайте поднимем пару "Деликат" и "Цзяочзяо". Деликатная
попытается прервать сначала, если она пропустила прерывание, Цзяочзяо вмешается. Таким
образом, у нас будет немного больше страховки".

"Без проблем!" Цзяочзяо сразу же бодро ответила.

Нежно милая, казалось, слегка нахмурилась, она очень волновалась за себя.

После провала альянса с Гильдией цветов Сенчури, ее положение в Темной Империи
экспоненциально снизилось. Несмотря на то, что Чу Тяньцзян не ругал ее, она все еще
чувствовала его ярость.

Проще говоря, она действительно не хотела показывать еще худшее выступление перед Чу
Тяньцзян...

"Он пытается усложнить мне жизнь.

Нежно милая мысль для себя.

После того, как все получили свои заказы, вечеринка быстро перешла в владения Саммонера
Скасы.

"Что делают Толстяк и Лед, почему их до сих пор нет?"

Для этого рейда в подземелье Темная Империя послала всего 48 игроков, два других места
были специально зарезервированы Чен Яном и Огненным Льдом.

Однако даже после того, как они закончили первый босс, Fatty and Fire Ice так и не появились.

"Брат И, добавь нас в партию..."

Как раз перед тем, как они начали драку с боссом, Чен Ян послал им сообщение.

Ли И немедленно добавил их в партию.



Минутой позже, Чен Ян и Огненный Лед переехали.

"Снаружи бойня, нам понадобилось много усилий, чтобы добраться сюда."

"Какая резня? Кто с кем борется?"

Чен Ян покачал головой: "Гильдия цветов Сенчури и Гильдия Хуашань убили всех на виду.
Теперь вершина и дно Пиннакля Огня выглядят по-другому, все завалено трупами."

Чу Тяньцзян спросил любопытно: "Разве эти две гильдии не работали вместе? Почему они
начали убивать друг друга?"

"Из-за льда."

Чен Ян указал на Лед.

Огненный лед покраснел, когда она робко пряталась за спиной Ли И. Автор сделал опечатку,
назвав босса 库达鲁 "Ku-Lu-Lu" вместо 库鲁达 "Ku-Lu-Lu-Da" Автор использует 人品 (rén pǐn), что
буквально означает персонаж/личность, но это обычный игровой сленг, используемый как игра
слов для "Roll Points" и "Random Probability".

http://tl.rulate.ru/book/34752/901338


