
– Ты внесешь наибольший вклад, поэтому вполне естественно, что ты заслуживаешь
Оранжевую Коробку Со Случайным Снаряжением. Также разумно, что Ванесса хочет одну из
фиолетовых вещей. Раз уж мы сейчас не обсуждаем артефакт, что насчет двух других
фиолетовых предметов Принцессы, они достанутся мне? – Скай снова поправил очки в золотой
оправе и, став куда более серьезным, поднял вопрос о соей части добычи.

– Да без проблем. Тем не менее, ещё я хочу 60% остального снаряжения Принцессы и её
высококачественные зелья. Вы с Ванессой можете обсудить, как разделить остальное. Это
будет нормально? – Тоже став в разы серьезнее, Вайлд полностью сосредоточил свое внимание
на Скае.

Дружба дружбой, но выгоды есть выгоды. Всё нужно было распределить заранее.

Скай немного поразмыслил над таким предложением и медленно кивнул.

– Вот и отлично. Если после того, как мы поговорим с Ванессой, она согласится, то наши три
гильдии официально заключат союз!

Вайлд поднял свой бокал с газировкой.

– Я желаю успеха нашему союзу! – Скай вновь чокнулся бокалом с Вайлдом и залпом допил
оставшийся в нём Лэй Би 1982 года.

Затем они обменялись взглядами и счастливо улыбнулись.

После приятной выпивки Вайлд и Скай организовали видеоконференцию с Ванессой.
Переговоры прошли достаточно просто, и вот, менее чем за 10 минут обсуждения, три крупные
гильдии уже заключили официальный союз.

После того, как видеозвонок закончился, Скай и Вайлд продолжили наслаждаться распитием
редкого напитка, наливая ещё по бокальчику. Они оба уже предвкушали, как все вещи
Принцессы будут принадлежать им!

– Скай, в настоящее время у нас всё еще сохраняется множество проблем в плане. – Внезапно
заговорил Вайлд после того, как его эмоции постепенно успокоились.

– Ты имеешь ввиду проблемы с прокачкой? – Спросил Скай.

– Да, я про них. Крупные донатеры, такие как мы, благодаря высококлассным родословным
имеют куда более высокие статусы в игре, поэтому нам требуется меньше опыта для
повышения уровня. Однако обычные игроки не обладают такими преимуществами. Даже если
мы догоним по уровню Принцессу, всё бессмысленно, если члены наших гильдий будут
оставаться далеко позади.



Если разница в уровнях останется слишком большой, то попытка напасть на Принцессу,
обладающую Артефактом, для них закончится очередной телепортацией на точку
воскрешения!

Скай отставил свой бокал и легонько взмахнул рукой, а его лицо в этот момент оставалось
совершенно спокойным:

– Тебе не нужно беспокоиться об этом. Как только перейдут на основной сервер, все игроки,
кроме паладинов, смогут свободно выбрать себе желаемую фракцию.

– Выбрать фракцию? И? – Вайлд оказался заинтригован. На форумах еще не появилось
подробных гайдов об особенностях игры в Нефритовом городе. Большая часть информации
представляла собой просто живописные фотографии самого города и его окрестностей.

– В этой игре есть три основные фракции – Свет, Тьма и Хаос. После того, как игрок выберет
фракцию, он сможет получить бонусы от этой фракции. Например, увеличение полученного
опыта на 5%.

– Увеличение полученного опыта 5 %!? – Вайлд хлопнул ладонью по столу и встал. – Ты не
шутишь!?

– Конечно же я не шучу. – Скай легким жестом руки попросил Вайлда успокоиться. – Как я уже
упоминал ранее, я отправил игрока 10-го уровня в Нефритовый город для сбора информации.
Он и рассказал мне об этом. После того, как игрок присоединится к фракции, он получит не
только 5%-ный бонус к опыту, но и доступ к магазину фракции. Затем он сможет использовать
очки престижа фракции для обмена на редкое снаряжение и предметы в магазине фракции!

– Это означает...

– Правильно, как только игрок перейдёт на главный сервер и присоединяется к фракции, если
он будет достаточно усердствовать и делать все возможное, чтобы параллельно зарабатывать
как можно больше престижа, то он не будет слишком сильно отставать от нас в прокачке.
Кроме того, мы также можем использовать этих игроков, чтобы они тратили заработанный ими
престиж на "благо гильдии", обменивая его на снаряжение и предметы, которые усилят
именно нас! – Скай, по мере того, как продолжал рассказывать о фракциях, всё больше и
больше переходил в режим "воодушевляющего оратора". Его лицо даже слегка покраснело от
волнения.

– Хахаха, здорово, это так здорово! В таком случае, даже если Принцесса обладает силой
мирового босса, она все равно будет раздавлена насмерть под всем общим весом наших
гильдий! – Вайлд сжал кулаки с чрезмерно возбужденным выражением лица.

– Однако. – После того, Вайлд некоторое время попредставлял, будто бы уже владеет
оранжевым снаряжением, он таки успокоился. – Неужели Принцесса действительно позволит



нам так спокойно качаться?

Когда Скай услышал этот вопрос, уголки его губ слегка приподнялись. Он ответил зловещим
голосом:

– Если она будет устраивать нам неприятности, мы тоже устроим ей неприятности!

– О, почему ты так уверен?

– Все думают, что со своей невообразимой силой Принцесса непобедима. Однако, если
изначально она и впрямь была непобедимой, то со временем сама же и создала для себя
слабость!

– Какую слабость? – с любопытством спросил Вайлд. Неужели у этой, казалось бы,
непобедимой Принцессы действительно была слабость?

– Люди - существа социальные. И пока они сбиваются в группы, у них всегда будет слабость. Её
слабость - это её гильдия, [Альянс Принцессы]!

Вайлд, едва услышал про гильдию, мгновенно все понял.

– Правильно, почему я никогда об этом не думал? Принцесса - непобедимая, но об остальных в
ее гильдии такого не скажешь!

– Вот именно! Если Принцесса осмелится нацелиться на нас и встать на пути нашей
прокачки… Ха-ха, в это время мы нападем на ее гильдию!

Губы Ская сильно изогнулись в злобной улыбке. В его глазах, если не брать Ракшасу, все
остальные члены Альянса Принцессы являлись для Принцессы лишь лишним бременем. В
особенности это касалось Юнуэн Линь, которая, по сути, была не более чем привязанным к
ноге огроменным бесполезным булыжником.

– Теперь я всё вижу предельно ясно. Я был одурачен ее силой и даже не мог и подумать, что у
нее может существовать такая ахиллесова пята. Хотя... Как ты думаешь, у нее с ними и впрямь
такие прочные отношения, что ей будет на них не наплевать? – спросил Вайлд.

– Я не знаю о других, но с Ракшасой у Принцессы действительно близкие отношения. Об этом
знают все в нашей 101-й Деревне Новичков. – Скай на мгновение сделал паузу, а затем
добавил: – Эта Ракшаса - самая большая слабость Принцессы!

– Очень хорошо. Мы нацелимся на эту слабость и этим самым нанесем жестокий удар по
Принцессе. – Усмехнулся Вайлд.



– Итак, благословляю союз Смерти Любви, Смерти Цветов и Безграничных на успешную
победу над Принцессой! Да начнется наш крестовый поход! – Скай налил еще два стакана Лэй
Би.

Они вдвоем чокнулись бокалами и с удовольствием выпили газировку. Затем они одновременно
ослепительно улыбнулись, уже предчувствуя свою победу.

Внутри игры, в дикой местности за пределами Нефритового города.

Фиолетовые молнии вспыхивали то тут то там, а время от времени даже появлялась настоящая
фиолетовая гроза.

– Хооо! – Йегер, которая усердно работала над повышением своего уровня, внезапно
почувствовала, как по ее спине пробежал холодок. Она ощутила таинственное предчувствие,
которое нельзя было назвать ни хорошим, ни плохим.

– Может быть, кто-то снова хочет доставить мне неприятности?

Обдумав это, Йегер слегка усмехнулась. Кто бы это ни был, любой, кто осмелится напасть на
нее, живым не уйдёт!
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