
– Неет! – жалобно закричал Скай, получив стрелу в колено. Сразу после этого он исчез во
вспышке белого света, как и другие игроки вокруг него.

“Динь! Ваш текущий цвет имени изменился на: Чёрно-красный.”

Йегер подняла бровь. “Что? Откуда вообще взялся этот черно-красный цвет!?”

Она не стала проверять свой новый цвет красного имени, а вместо этого посмотрела на пустое
пространство перед собой. Рейд игроков, только что сражавшийся здесь с боссом, исчез.
Казалось, что их здесь вообще никогда не было. Однако снаряжение и предметы, которое с них
выпало, доказывало, что они когда-то существовали.

– По крайней мере, ваши смерти не будут напрасными, – с ухмылкой прокомментировала
Йегер.

Она позволила этим игрокам прокачиваться и тренироваться именно для того, чтобы
уменьшить HP Короля Ветряных Волков и заставить его потратить ману, а также чтобы
принять на себя его особую способность [Берсерк].

Эта особая способность активировалась, когда HP Короля Ветряных Волков падало ниже 50%.
Король Ветряных Волков получал бафф на +150% увеличения скорости скорости атаки, все его
удары становились критическими, урон от атак увеличивался на +100%, и все это длилось две
секунды. Кроме того, он получал 100%-ную вероятность активации навыка [Шторм].

В принципе, активация этой способности гарантированна уничтожала любую группу. К
счастью, восстановление этой способности занимало 15 минут.

Первоначально Йегер не собиралась растить игроков-свиней, так как эту свинки стали бы
представлять для нее значительную угрозу, если бы выросли слишком сильно.

Согласно ее первоначальному плану, Йегер скрывалась и развивалась в течение нескольких
дней, прежде чем активировать финальную стадию квеста и позволить игрокам медленно
снижать HP Короля Волков, в то время как она бы использовала способность невидимости,
чтобы спрятаться на поле боя и нанести смертельный удар в последний момент.

Однако планы не могут идти в ногу с изменениями. После инцидента с Венцелем она решила
полностью отказалась от планов, которые предполагали, что она будет держаться в тени.
Теперь она всегда будет у всех на виду.

У всех казуальных игроков, собравшихся на городской стене и перед городскими воротами,
глаза полезли на лоб и подбородки ударились о землю. Они будто не осмеливались поверить в
то, что увидели. Принцесса и в самом деле убивала своих союзников на глазах у босса и
открыто пыталась украсть добычу!



Было ли это действительно чем-то, что мог сделал нормальный человек?

У НПС побледнели лица. Некоторые из них были задеты шальными стрелами, но они не
осмеливались ничего сказать, изо всех сил сдерживая свой гнев. Они были ошеломлены и
напуганы гораздо больше, чем разозлены.

Король Ветряных Волков был несколько смущен. “Этот человек что, мой союзник? Иначе зачем
ей убивать себе подобных? Она настоящая предательница человечества!”

Король Ветряных Волков пребывал в замешательстве, и в один момент ему показалось, что что-
то врезалось в его тело, причинив сильную боль.

Осознал произошедшее он только тогда, как после этого его тело поднялось в воздух и
полетело назад со скоростью пули.

В этот момент Король Ветряных Волков наконец понял, что именно произошло. Человек
отправил его в полет одним ударом!

В это время он также осознал, что красивая девушка, убивавшая себе подобных, пришла сюда
определенно не для того, чтобы помочь ему.

“Они хотят заполучить мое чудесное и прекрасное тело в свое распоряжение!” (П.п. What?)

После проведенной атаки Ракшаса немедленно погналась за Королем Ветряных Волков. Ее
[Алый Небесный Меч] извергал обжигающие волны пламени.

В этот же момент тело Йегер засияло красным, она подняла [Лук Пурпурного Неба] и
мгновенно выпустила три [Залпа].

Дождь стрел пролетел рядом с Ракшасой. Поскольку они были друзьями и состояли в одной
группе, [Кровожадная Ярость] не имела на нее никакого влияния, поэтому Йегер совсем не
беспокоилась, что она случайно убьет Ракшасу дружественным огнем.

Король Ветряных Волков не смог увернуться, так как в это время летел по воздуху. Его тело
было похоже на мишень, которую стали поражать бесчисленные энергетические стрелы.
Зеленый туман закружился вокруг его тела, и он мгновенно зарычал от боли. Было очевидно,
что его отравили.

Эффект паралича, к сожалению, не активировался. Несмотря на то, что Йегер была способна
активировать этот особый эффект почти со 100% вероятностью, высокое сопротивление
противника молнии уменьшало эффективность и вероятность паралича.



Очевидно, Король Ветряных Волков обладал высокой устойчивостью к молнии.

Атаки Ракшасы тоже не прекращались. Она злобно полосовала тело Короля Ветряных Волков
своим [Алым Небесным Мечом], охваченным пламенем и от этого будто увеличившимся в
несколько раз.

Король Ветряных Волков оказался отброшен волной атак двух девушек на несколько десятков
метров.

Игроки, которым посчастливилось остаться в живых, обнаружили, что девушки, казалось,
намеренно перемещали поле боя подальше отсюда.

В этот момент на центральной площади, которая также была Местом Воскрешения, начали
вспыхивать белые огоньки. Множество убитых игроков одновременно ожили и снова
возвращались в игру. В следующим момент лица всех возродившихся игроков перекосились.
Они увидели, что потеряли кучу опыта, а у некоторых вдобавок еще и понизились уровни.

Некоторые из них даже обнаружили, что не только потеряли большое количество опыта, но и
выронили какую-то экипировку и предметы.

Только тогда все поняли, что штраф за смерть в этой игре был действительно суровым!

– Принцесса, я клянусь, что я никогда тебя не прощу! – Кто-то сердито взревел, и это словно
вызвало цепную реакцию. Другие стали повторять то же самое.

В реальности некоторые игроки сидели с сильно вспотевшими и бледными лицами. Они только
что пережили смерть, и им было трудно взять себя в руки. Можно было уверенно сказать, что в
ближайшее время они больше не смогут вернуться в игру.

Скай снова вошел в игру, а на его лице застыла такая гримаса, словно он стал воплощением
ярости. Его глаза налились кровью и словно светились темным, но ледяным светом.

– Принцесса, ты совсем выжила из ума! Ты заставляешь меня сделать это! – Скай изначально
не собирался использовать свой последний козырь. Однако Принцесса перешла все границы.
Она и в правду осмелилась убивать людей, словно серийный маньяк, и открыто красть
законную добычу!

Скай взглянул в сторону резиденции лорда, и выражение его лица помрачнело еще сильнее.

В реальном мире все, кто наблюдал за происходящим, были поражены шокирующими
действиями Йегер. Эта черносердечная Принцесса вела себя совершенно нелогично!



Кто-то обобщил все данные о том, что сделала Принцесса с момента открытия серверов. Затем
этот человек пошел на балкон подышать свежим воздухом, ибо почувствовав, как у него
закружилась голова и по спине пробежал холодок.

Принцесса продавала снаряжение, обманывала игроков, убивала, открыто демонстрировала
свой фиолетовый лук, избивала NPC и помогала прокачивать уровни. Ни одно из этих действий
не казалось связанным с другими, но, если вставить в этот пазл сражение с боссом, и то, что
оно почему-то было финальным заданием целой цепочки, обнаруживалось, что все, что сделала
Принцесса, было ради этой единственной битвы. Ее целью было первое в мире убийство
мирового босса!

Чтобы достичь этой цели, она решила использовать в своем плане практически каждого игрока
во всей Деревне Новичков, и воспользовавшись ими, она их всех убила!

Ее сердце действительно было чернее самой тьмы!

За пределами Города Сломанных Листьев.

Йегер и ее группа, сражаясь, все дальше удалялись от города. Теперь они были уже в
нескольких сотнях метров от него.

Король Ветряных Волков ощущал, как ломаются все его стереотипы. С тех пор, как он вырос до
нынешних размеров, это была его первая встреча с таким пугающим человеком. Мало того, что
между её атаками практически не было интервалов, каждая из них в добавок была еще и
отравлена. И концентрация яда только продолжала увеличиваться по мере того, как он с
пугающей скоростью терял свои HP.

Это был первый раз, когда Король Ветряных Волков почувствовал страх. Вот почему он стать
делать то, что никак не подобало его статусу короля - изо всех сил уклоняться, лишь иногда
пытаясь контратаковать.

Хотя некоторые могли счесть это трусостью, все будет хорошо, если он сможет избежать урона
и достать противников!

Теперь настал черед Йегера придумывать способ противодействия. Ее атакам становилось все
труднее и труднее попадать по противнику. Стало проблемно накладывать новые эффекты яда,
и чем больше проходило времени, тем большие неудобства это могло принести её группе.

Таким образом, Йегер решила изменить свой атакующий стиль. Она убрала лук и достала меч.

“[Манипуляция Мечом]!”

Меч выстрелил из её руки по желанию ее разума.



Король Ветряных Волков, заметив, как меч полетел прямо на него с поразительной скоростью,
внезапно почувствовал опасность! Он широко раскрыл глаза и использовал всю свою силу дабы
создать направленный взрыв, фактически сумев развернуться в воздухе, и с трудом увернулся
от атаки.

Однако этот меч, а точнее навык, оказался не так прост. Меч, на самом деле, оказался
способен изменить свой курс прямо в воздухе и снова нацелиться на Короля Ветряных Волков!

Король Ветряных Волков почувствовал, что сходит с ума, так как никогда раньше не видел
такого странного навыка!

Раздался пронзительный звук. Летящий меч пронзил тело Короля Ветряных Волков, выпустив
наружу струйку красной крови, и в тот же момент полетел обратно к своему хозяину.

В этот момент Йегер уже натянула свой лук и вновь выпустила бесчисленное количество
энергетических стрел.

Бедный Король Ветряных Волков снова стал беспомощной мишенью. Ракшаса атаковала его со
всей силы, обрушивая шквалы атак вместе с Йегер.

Две другие девушки, стоявшие неподалеку, в момент, когда они стали свидетелями взрыва,
почувствовали, как холодный ветер треплет им волосы.

Наньгун Линь: Мне кажется, что я тут немножечко бесполезна.

Юнуэн Линь: Я думаю о том же самом.
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