
За городом, в Пурпурном Кленовом лесу.

Игроки прибыли в рощу рядом с Городом Сломанных Листьев в приподнятом настроении.
Когда они увидели шастающих тут и там монстров, они сразу же оживились, и испытали
волнение перед первым сражением с монстром в ВР.

После того, как Принцесса долгое время мучила их, они чувствовали себя очень подавлено.
Теперь, когда они могли выплеснуть свои сдерживаемые эмоции на этих монстров, как они
могли не почувствовать предвкушение?

Когда игроки набросились на монстров, те повели себя так, как будто они не ели веками, и
внезапно увидели живое свежее мясо, само направляющееся в их сторону. Они были так
обрадованы, что побежали на игроков так быстро, словно им ввели стероиды.

Битва между людьми и монстрами началась!

Ну, правда закончилась она почти так же быстро.

“Вы были поражены [Диким Рывком] Дикого Кабана, вы получаете 135 единиц урона.”

“Динь! Ваше здоровье достигло 0, вы умираете.”

“Вы были поражены атакой Дикого Кабана, вы получаете 120 единиц урона.”

“Динь! Ваше здоровье достигло 0, вы умираете.”

“Вы были поражены [Прокалыванием] Рогатого Кролика, вы получаете 135 единиц урона.”

“Динь! Ваше здоровье достигло 0, вы умираете.”

– Ай блин!

– ААААА!

– Что за хрень!

Крики ужаса раздавались повсюду, а игроки постепенно превращались в частицы света и
исчезали.

В момент своей смерти никто из них даже не понимал, что произошло. Из гайдов,
опубликованной игроками из других деревень на форуме, было ясно, что все эти слабенькие
животные должны были быть 1-го уровня, так почему все животные деревни стали монстрами



10-ого уровня!?

Это была катастрофа. Игроки оказались полностью разбиты и послужили монстрам обедом!

На небольшом расстоянии, не слишком далеко, некоторые игроки, решившие для начала
понаблюдать или размяться, заметили, что уже вступившие в бой начали превращаться в
частицы света и исчезать. Они почувствовали, как кровь застыла у них в жилах, и со всей
поспешностью бросились бежать в город.

Снаружи была смерть, но в городе все еще оставалось безопасно!

В этот момент на форуме снова начали появляться темы про дисбаланс.

[Вашу дивизию! Меня сожрали монстры, как только я вышел из городу. Что не так с этой
игрой, она сломана!?]

[Я увидел, как кого-то буквально растоптало стадо кабанов, это было ужасно. Любой
увидевший это мужчина бы побелел от страха. А любая девушка бы впала в истерику!]

[Вы когда-нибудь видели Дикого кабана 10-го уровня!?]

[Я не обращал внимания на то, что Принцесса хотела выжать из меня все деньги, но когда
меня съедает кролик сразу по выходу из городу, у меня уже возникают претензии!]

Подобные посты продолжали появляться один за другим.

Сначала игроки на форуме просто подумали, что это какой-то массовый розыгрыш, но, увидев
префикс в названиях тем “Деревня новичков 101”, они поняли, что всё это правда, но в этом не
было ничего удивительного.

В конце концов, в той Деревне новичков жил Король Демонов!

Хотя не было никаких прямых доказательств, большинство игроков полагали, что именно
Принцесса была первопричиной силы монстров.

За исключением неразумно властной и злобной Принцессы, которая могла пойти на любое
злодеяния, кто бы так бессовестно накапливал выгоды для себя за счет причинения вреда
всему миру?

Некоторые игроки уже давно заметили динамические изменения уровней монстров. Пока они
продолжали фармить монстров в одной и той же области, их уровни поднимались все выше и
выше, чтобы соответствовать уровню игрока.



Тем не менее, раскачать монстров в целой зоне до 10-го уровня определенно не было простым
делом.

Одна команда игроков уже попыталась раскачать монстров в одной зоне до 5-го уровня.

На этот подвиг ушло 30 минут при наличии рейда в 30 человек 5ого уровня!

Весь процесс был неинтересным, скучным и утомительным одновременно! Было уже
невероятно трудно раскачать монстров даже до 5-го уровня. Можно себе представить, как
трудно было сделать их 10-го уровня!

Однако Принцесса не только раскачала домашнюю птицу и домашний скот в городе до 10-го
уровня, но и сделала тоже само со всеми монстрами в ближайших пределах города. В глазах
многих игроков она была просто огромной ходячей аномалией!

Кому-то вдруг пришла в голову одна мысль и он не смог удержаться, чтобы не сделать
глубокий вдох:

– Возможно ли, что Принцесса раскачала весь регион Города Сломанных Листьев до 10-го
уровня!?

Если это было реально так, то для всех новичков это была катастрофа!

Некоторые люди были очень озадачены. “Неужели Принцесса действительно причинят вред
другим только для того, чтобы заработать деньги на продаже экипировки?”

Большинство людей отказываются верить, что эта наглая черносердцечная Принцесса
способна на такую глупость!

Игроки 101 Деревни новичков, которые сидели на кортанах в белой тюрьме, читали различные
комментарии о Принцессе на форуме и чувствовали, как по их спинам пробегал холодок. Их
кровь застыла в жилах.

Неужели сердце этой хладнокровной Принцессы действительно было настолько злым?!

Тем временем на центральной площади.

Йегер и две девушки пили чай и неторопливо наслаждались закусками, как будто они были в
отпуске.

Наньгун Линь пока что просто отдыхала, но она также была в затруднительном положении. С



одной стороны, она хотела быстро прокачаться и покинуть эту Деревню Новичков, дабы
встретиться со своей маленькой Ло; с другой стороны, она хотела остаться с Принцессой.

Одна из них была ее любимой сестренкой, а другая - ее родной племянницей. Она была
девушкой, которая впервые влюбилась в кого-то. Она не знала, кого выбрать.

Если принцесса и Сахиэль Ло одновременно окажутся в опасности, Наньгун Линь, несомненно,
спасет Сахиэль Ло.

Проблема заключалась в том, что сейчас ни чья жизнь в опасности не была, поэтому ей было
очень трудно принять решение!

На данный момент Сахиэль Ло находилась под присмотром телохранителя, так что о ней пока
не нужно было беспокоиться.

Тем не менее, Наньгун Линь все еще хотела встретиться с ней как можно скорее.

Однако ее отношения с Принцессой развивались не так гладко, как хотелось, и если она уйдет
сейчас, то в будущем их они могут стать еще более сложными.

У Наньгун Линь разболелась голова.

Как раз в это время группа игроков примчалась из - за пределов города. Их лица были полны
страха, как будто они столкнулись с чем-то ужасным.

Ракшаса посмотрел на этих игроков и слегка улыбнулся. Ее сердце было полно злорадства.

После того, как эта маленькая наивная девочка начала общаться с Йегер, она определенно
стала меняться в худшую сторону!

Наньгун Линь слегка наклонила голову, чувствуя себя немного озадаченной. Разве эти люди
ранее не выходили на прокачку в приподнятом настроении?

Почему они выглядели так, словно пережили апокалипсис? Их лица были чуть ли не синими, а
губы белыми.

– Что же, походу, отдых заканчивается, и наступает пора вновь открывать магазинчик. – Йегер
допила последний глоток чая, поставила чашку и посмотрела на Ракшасу, которая радостно
закивала.

Сразу же после этого Наньгун Линь, [Полуорк] и [Тилапий] увидели, как эти две красивые



девушки вынимают множество предметов из ниоткуда, словно они выполняют фокус.

Все предметы без исключения были экипировкой Белого и Зеленого качества!

http://tl.rulate.ru/book/34687/1495267


