
– Принцесса, вот мы и встретились вновь!

Услышав, как кто-то окликает ее, Йегер обернулась, и увидела [Полуорка], идущего в её
сторону с радостным и невыносимо высокомерным выражением лица.

За ним следовал мускулистый воин.

– Почему ты, если ты не дурак… О нет, я имею в виду, я зачем-то снова тебе понадобилась?

Йегер была немного озадачена. Этот парень же не так давно трусливо убежал как избитая и
измученная собака.

Теперь он выглядел уверенным и шел в вприпрыжку. Что с ним случилось, когда он успел так
резко измениться?

Затем взгляд Йегер слегка переместился и упал на воина позади [Полуорка].

“Это из-за NPC-воина 10-го уровня он такой самоуверенный?”

Игроки также заметили прибытие [Полуорка], и вот они уже сразу же пришли в ярость. Они
очень сильно ненавидели перекупщиков.

Однако, когда они увидели NPC-воина 10-го уровня, их коллективная ярость немедленно по
угасла.

Неудивительно, что этот парень осмелился вернуться. Оказалось, что он обзавелся серьезной
крышей!

– Этот парень что, хочет испытать свои силы на Принцессе? – прошептал кто-то.

– Разве он не сумасшедший? Разве он не знает о том, как она раскидала отряд стражников?

– Конечно он ничего об этом не знает, иначе как бы он мог появиться здесь с таким
вызывающим видом?

– Хе-хе, он так подпрыгивает при ходьбе, словно кенгуру!!

– Наверное он думает, что это должно выглядеть круто, хех. – кто-то усмехнулся.

– Принцесса, с этого момента я также собираюсь разместить здесь свой магазин. – объявил в
приподнятом настроении [Полуорк], подойдя к прилавку Йегер и гордо скрестив на груди руки.

– Если ты хочешь открыть магазин, тогда просто устанавливай прилавок. Зачем спрашивать



меня? Или ты хочешь заплатить за защиту еще и мне? – Брови Йегер нахмурились. Она не
запрещала другим людям устраивать здесь магазинчики.

Услышав это, [Полуорк] на секунду ошалел. Сценарий происходящего был неправильным.
Люди же не должны позволять другим устраивать свои магазины рядом с их магазином, если
хотят монополизировать бизнес, верно?

Первоначально он хотел использовать силу NPC, дабы заставить Йегер разделить территорию
пополам. Но неожиданно оказалось, что та вообще не собиралась оккупировать эту
территорию, что немного смутило его.

Однако бизнесмены всегда спрашивают дважды.

Кашлянув, [Полуорк] уточнил:

– То есть ты не против, если я поставлю свой магазин рядом с твоим, верно?

Йегер знала, что это лучшее место для установки магазинчика. Поток людей был достаточно
велик, и мимо этого места обычно проходили все игроки.

– Вообще пофиг. – Йегер махнула рукой, показывая [Полуорку] уже отстать от неё.
“Спрашивает моего совета по всем вопросам, неужели у него нет никакой уверенности в себе?”

Увидев, что Принцесса сделала жест, которым обычно отгоняют бродячих собак, [Полуорк]
сразу же разозлился, но не показал этого. Самым важным качеством для ведения бизнеса была
дружелюбность, именно она делала человека богатым. Поскольку его конкурент отказалась от
своей территории, для него не было ничего особенного в том, чтобы стерпеть этот жест.

Поколебавшись лишь секунду, [Полуорк] поставил прилавок рядом с Йегер.

Многие игроки расстроились, что этот парень не пошел против Принцессы. Иначе он познал
бы, что такое абсолютная жестокость!

[Полуорк] не знал, насколько ужасной участи он избежал. Он с радостью достал свое зеленое
снаряжение, которое недавно купил у Йегер, и аккуратно разложил его на прилавке.

Через некоторое время [Тилапий] также вернулся на площадь с NPC 10-го уровня.

Он тоже установил прилавок рядом с Йегер.

Теперь только экипировка продавалась только у двух гоблинов-торговцев. Некоторые игроки не



могли удержаться, чтобы не подойти проверить цены. После чего они яростно начали ругаться
на торговцев:

– Вы, сукины дети, вы где совесть продали!?

[Полуорк] и [Тилапий] уже договорились о цене на снаряжение, дабы избежать бессмысленной
конкуренции, которая могла бы только помешать и лишить прибыли их обоих. Они хотели
заставить этих игроков раскошелиться на огромные суммы.

– Минимум - 80 000, а максимум - 120 000. Почему бы вам вместо этого не пойти ограбить
банк?!

(П.п. Автор в Пэйдэй переиграл, иначе я хз, почему он уже вторую главу посылает всех банки
грабить.)

Глядя на такие конские цены, все сразу подумали, что Принцесса была благородной и доброй,
словно ангел!

У этих же двух охреневших перекупов вообще не было ни капли совести!

Но игроки могли только ругаться, так как боялись принимать меры против [Тилапия] и
[Полуорка]. Стоявшие за ними два NPC-воина 10-го уровня явно не были слабаками.

Видя, как люди скрежещут зубами и хотят убить их, но не имеют возможности сделать это,
[Тилапий] и [Полуорк] почти одновременно иронично улыбнулись.

В их глазах все игроки в 101 Деревне новичков были рыбками, ожидающими, когда их выловят
и зажарят!

Ракшаса, Наньгун Линь и Йегер сидели на скатерти для пикника и неторопливо пили чай,
показывая, что им безразличны страдания окружающего мира.

Большинство игроков сдались и перестали оскорблять двух перекупщиков. Они потратили
впустую слишком много времени, и пришло время наверстывать упущенное. В противном
случае они слишком сильно отстали бы от других деревень новичков.

Толпа людей коллективно пошла на выход из города, выглядя переполненной энергией.

Ракшаса взглянула на этих людей и мысленно произнесла молитву за упокой.

Игрокам, которые сейчас были полны ожиданий от игры, не потребуется много времени, чтобы



познать, насколько жестокой и нечестной была эта игра!

Вернемся в реальность, на игровые форумы.

Тема про красивую девушку, зарабатывающую миллионы за считанные секунды, стала очень
популярной, а сохраненный кем-то клип со стрима быстро распространился по сети.

Это был клип, на котором Йегер в одиночку победила 30 НПС.

Когда игроки видели такое одностороннее избиение, они задавались вопросом, а точно ли они
играют в одну игру.

Некоторые игроки - рейнджеры даже почувствовали, что им выдали ненастоящий класс
рейнджера. “Вот Принцесса - настоящий рейнджер!”

Многое еще оставалось неизвестным или нераскрытым для публики, и впечатлительные люди,
мельком увидевшие клип, сразу преисполнились желания поскорее начать играть за
рейнджера. Они думали, что, войдя в игру, смогут уничтожить NPC также как Принцесса, не
говоря уже про игроков других классов!

Здание Цзиньлин, квартал Чэнцзян, Китай.

Скай, не моргая, смотрел видео, как Принцесса в одиночку раскатывает НПС по брусчатке. Его
глаза налились кровью. Он смотрел это видео уже дюжину раз.

Скай не заходил в игру с тех пор, как умер от рук Принцессы, но внимательно следил за
каждым ее движением через интернет.

– Как я и думал, [Лук Пурпурного Неба] - это Артефактное оружие Рейнджеров!

Классом Ская был воин, и он планировал пойти в танка. Он, очевидно, не мог использовать лук
и стрелы, но они могли быть экипированы другими членами команды или даже использованы
для обмена на что-то полезное для него.

В настоящее время некоторые люди на форуме предлагали 10 миллионов юаней, желая купить
такой фиолетовый лук.

Однако Скай посмеялся над ними. По его мнению, [Лук Пурпурного неба] стоил не менее 50
миллионов! (600 лямов руб. Мда.)

Конечно, эта цена строилась при учете его значимости именно в начале игры.



С таким луком можно было поднять боевую эффективность группы до максимума, а затем
накопить огромное преимущество в игре!

И это преимущество, вероятно, продержится очень долго!

Короче говоря, получение [Лука Пурпурного неба] означало идеальное начало!

Скай медленно сжал кулаки, и на его лице постепенно появилось выражение крайнего
вожделения... нет, это была просто уверенная деловая улыбка.

– Принцесса, то, чем ты владеешь сейчас, скоро станет собственностью гильдии Безграничных!

http://tl.rulate.ru/book/34687/1494219


