
Уровень 100 и поднятие ранга приносит перемены и много преимуществ. Одним из ключевых
изменений является изменение пользовательского интерфейса, так как мои интерфейсы стали
намного более организованными, а меню расширились. Есть также больше подсказок, и
дополнилась информация о моих навыках.

 

Размер мудрый, более высокий ранг привел к увеличению размера и расширению диапазона.
Вдвое больше, почти восемь этажей в высоту, и мои корни простираются шире. И более
глубокие корни, которые ведут к моему открытию того, как появились демоны.

 

Глубокие туннели. Каменные многоножки вырыли туннели глубоко под землей и использовали
их для перемещения своих сил, не будучи замеченными. Они прикрывали входы, но эти
туннели, их досягаемость далеко за пределами моего диапазона, и, возможно, даже в землях
демонов.

 

Ценная информация, возможно, я смогу обменять ее на что-нибудь.

 

Внезапное увеличение размеров в одночасье пугает людей, но они слишком заняты
мертвецами, чтобы что-то предпринять. Кажется, что это [маскировка] и [иллюзия] сбивает их
с толку. С этим новым размером у меня есть восемь больших ветвей, и новые навыки позволяют
мне установить некоторые из них в качестве [генератора сущности], создавая сущности Луны,
Солнца и Природы. Позже они могут быть использованы как часть процесса формирования
предметов и вещей, которые я хочу создать в качестве оружия. Из того немногого, что я знаю о
героях и воинах, демоны обычно слабы против звездных материалов, таких как металлы
астероидов.

 

Моя комната исцеления тоже изменилась, и теперь в ней есть что-то вроде капсулы, где тело
может быть полностью погружено внутрь. Восстановление тел когда-нибудь в будущем. К нему
также примыкает похожая на лабораторию зона, небольшое подземное помещение,
заполненное корнями, стручками и другими вещами, похожими на нерестовый бассейн.

 

Я активирую [область души]. Я чувствую, как мое сознание меняется, и я оказываюсь в



огромном пространстве, заполненном маленькими плавающими огоньками. Эти маленькие
клочья, они плавают и кружатся вокруг, и… они, кажется, бесконечно шепчутся и болтают на
языке, которого я не понимаю.

 

- Что это за место?

 

- Это царство твоей души, и это одна из сильнейших сил духовного дерева. - Передо мной
плывет огонек, он отличается от других огоньков тем, что зеленый, а остальные белые. - «Здесь
все души тех, кто умер поблизости от вас. Здесь они дремали, отдыхали, ждали…»

 

- Почему?

 

- Для их дальнейшего путешествия в загробную жизнь. Духи деревьев, как когда-то советовали
тебе эльфы, являются маяками душ, привлекающими тех, кто умер. Вы, также функционируете
как питстоп, освежающий души, и души, которые сильнее, скорее всего, совершат путешествие
в загробную жизнь, где они снова войдут в цикл жизни. Само ваше существование здесь
препятствует присутствию обычных бродячих призраков, но, в свою очередь, призраки
существуют все в вас и внутри вас.

 

Я останавливаюсь и смотрю на этот зеленый огонек, объясняющий мне все это. - «А… ты кто?»

 

- Я - Огонек, сознание, созданное объединенными душами, которые не отправились в
путешествия в загробную жизнь, и моя роль - поддерживать и направлять недавно умерших. Я
существовал внутри вас с того самого момента, как вы превратились в духовное дерево. У вас
много вопросов, и я отвечу на них.

 

Сначала он ведет нас к дереву, наполненному маленькими огоньками, похожими на светлячков



в болоте. - «Это души недавно умерших. Бледно-белые - это люди, и, как вы можете видеть, в
настоящее время это в основном люди, но мы также можем видеть, что есть маленькие души с
разными цветами, и это люди смешанной расы».

 

Огонек подплывает к одной черной ветке дерева, и там мелькают крошечные огоньки, эти
огоньки меньше, чем другие души. Они похожи на маленькие мигающие искорки на темном
дереве.

 

- Это оставшиеся души, фрагменты и души, которые деградировали или просто не хотят
перевоплощаться. В своем нынешнем состоянии они потеряли свою индивидуальность и
осознанность, поэтому они становятся просто оболочкой. Таким образом, они могут быть
использованы для создания вещей, пользовательских фамильяров, встроены в оружие,
объединены вместе… довольно универсальный ресурс.

 

А потом Огонек подвел меня к другой черной ветке, которая раскололась пополам.

 

- Это [кузница душ], где вы можете сделать еще больше вещей с остатками, но в данный
момент она неактивна, так как вам нужно либо подключиться к магической лейлинии, либо
получить больше уровней, чтобы вы могли питать ее самостоятельно. Она соединяется с
капсулой в вашем тайном убежище.

 

Я делаю паузу и спрашиваю: «Почему царство души - это мощная способность?»

 

Огонек кружится. - «Душа - это ядро силы в этом мире. Именно души приобретают опыт и
уровни, а тело отражает этот дополнительный опыт и уровни».

 

- Но тогда зачем люди тренируют свои тела?



 

- Потому что тело меняет душу. Это петля обратной связи. Сильное здоровое тело питает душу,
и наоборот.

 

- Хорошо. Вы сказали, что это сильная способность. Почему?

 

- … - Огонек делает паузу. И вертится вокруг.

 

И он крутится и крутится еще некоторое время, прежде чем остановиться.

 

- … потому что изменить душу - значит изменить судьбу.
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