
На следующий день, Басара проснулся рано утром. Он размахивал мечом в воздухе и
упражнялся в боевых искусствах. Затем он медитировал, чтобы успокоить свой ум и
распространить свою энергию по всему телу, а также удалить все загрязнения из своего тела.
Затем он встал и вышел на улицу. Вместе с Юки, Куруми, Такаши и другими своими друзьями,
он отправился в гильдию. Они разговаривали друг с другом, пока шли в гильдию.

Добравшись до гильдии, каждый из них был удивлен. Это был их первый визит в гильдию. Все
дети, которые получали оружие, приходили в гильдию. Гильдия была полна людей. Но, к
счастью, это было не маленькое, а очень большое место. Там были различные столы, и
взрослые герои ели и пили, сплетничая друг с другом.

Гильдия была не просто большой, она была хорошо обставлена. Ребята исследовали гильдию
героев. Это было двухэтажное здание. Нижний этаж был для героев до ранга B+ и ниже. На
нижнем этаже были диваны, а также стулья и столы. Там было много прилавков, и у каждого
прилавка был секретарь гильдии, дающий всем задания. На доске было несколько памплетов с
заданиями. Можно было взять памплет и пойти к любому из администраторов, чтобы принять
миссию.

Верхний этаж был доступен только для героев высшего ранга. Туда допускались только герои
ранга А и выше.

- Наверное, мне придется подняться наверх.

- Нет, я тоже пойду с Басара-нии Чаном.

- Да, я тоже пойду с Басарой.

Две сестры Нанако вцепились в Басару, отказываясь отпускать его, пока Такаши хохотал до
упаду, глядя на ситуацию, в которой оказался Басара. Басара как-то сумел успокоить сестер.
Сестры вместе с Такаши и другими детьми пошли посмотреть на доску миссии, чтобы выбрать
задание.

Басара уверенно поднялся наверх. Когда он поднялся наверх, то очень удивился. В отличие от
первого этажа, который был переполнен, на втором этаже было не так много людей. Он также
был похож на роскошный пятизвездочный номер отеля. Там были дорогие диваны,
кондиционеры, бары с напитками и т. д. Басара увидел стойку со старой секретаршей. Он
направился к стойке, одновременно оглядывая комнату. Подойдя к стойке, он обменялся
приветствиями со стариком. Басара знал каждого человека в деревне героев. А ты как
думаешь? Это деревня, где все люди похожи на огромную семью. Не город, где даже не знают
имен соседей.

- В каких квестах я могу принять участие?

- Басара, поскольку тебе присвоен ранг S, ты можешь принимать участие во всех миссиях
ранга S и ниже. Но не более высокого ранга, даже ни на один ранг выше.

- Но вчера старейшины сказали, что мы можем принять участие в миссии на один ранг выше
нас, создав команду.

- Это не относится к рангу А и выше героев. Потому, что разница в силе каждого ранга
огромна. Вы должны понимать, что даже несколько сотен ранкеров А+ не имеют шансов
против чего-то в ранге АА. И даже две тысячи S ранкеров не могут победить кого-то в S+



ранге.

- Я понимаю.

Затем старик протянул Басаре планшет (iPad). Он сказал, что Басара может видеть и выбирать
миссии, используя этот планшет. Как только он нажимает на любой квест, он может
посмотреть на содержание и награды. Тогда ниже был вариант, написанный "принять квест".
Нажав на него, он мог бы принять задание автоматически, и эта миссия исчезнет из списка
миссий, так как она уже была принята.

У каждого человека был свой планшет. После приема квеста, Басара должен был
конкурировать процесс регистрации на планшете. Когда он включился, появилось несколько
вариантов. Это были магазин, список заданий, друзья, вечеринка, срочная помощь. В правом
верхнем углу значилось его звание и фамилия. Басара клацнул по списку заданий, и на экране
появилась страница. Басара пролистал список заданий. Поскольку это была его первая миссия,
он решил выбрать миссию ранга А. Миссии выше его ранга не появятся на странице.

Он не выбрал миссию ранга S, потому что старейшины заподозрили бы его быстрое развитие. В
результате он тоже мог быть объявлен угрозой, как Шиба, и он не хотел, чтобы это произошло.
Пролистав список, он наконец нашел подходящее для себя задание. Он клацнул по нему и на
экране появилась следующая страница:

Название: Уничтожение Красных Гоблинов

Задание: Красные гоблины основали свой дом на берегу реки Эрл. Гоблины нападают на
местную деревню и наносят ущерб имуществу и жизням жителей деревни. Убейте гоблинов и
полностью уничтожьте их базу.

Награды: 500 золотых монет, 300 кристаллов духа, 6 высококачественных целебных зелий, 2
пилюли для культивирования, 3 недели отдыха.

Срок: 3 недели.

Принимаете ли вы вышеупомянутую миссию? ДА/НЕТ.

Басара нажал кнопку "Да", и миссия была принята. Гоблины - одна из самых слабых рас,
особенно зеленые. Но красные были самыми сильными из всех видов гоблинов. В то время как
один или несколько, могли убить даже F ранга. Но в группе из нескольких сотен человек они
могли убить героя ранга А.

Очевидно, когда их число превышает двести, они могут использовать способность, называемую
"улучшением силы племени", и используя ее среди всех этих гоблинов, сила каждого
индивидуума увеличивается до силы B+ ранга. Вместе они могли бы даже убить фермера.
Помните, что разница только в одном ранге огромна, когда речь заходит о ранге А и выше.
Потому что ранги А и выше-это самые сильные ранги.

Пилюли культивирования очень важны, так как они могут улучшить чье-то культивирование и
атрибуты в два или даже в три раза. Высокосортные целебные зелья могут исцелить даже
самые смертельные раны и восстановить утраченные органы, такие как руки или ноги.

Выбрав миссию, Басара отправился к себе домой. Секретарша сняла с Басары мерки и сказала,
что к вечеру в дом Басары доставят боевой наряд. Это боевой наряд клана героев, который
носят герои. Этот наряд был эмблемой клана героев. Наряд имел разные цвета в соответствии



с разными рангами.

[А. Н.: это тот же самый боевой наряд, который носили Юки, Такаши и другие члены клана
героев.]

Отец тоже вернулся домой. Он рассказал отцу обо всем, что случилось в деревне, и так далее.
Его отец гордился своим сыном. Они оба прекрасно провели время в кругу семьи. Басара был
взволнован предстоящим завтра, первым заданием. Он собирался завершить миссию и
заставить отца гордиться собой.

http://tl.rulate.ru/book/34657/757575


