
Сегодня Алекс и около 150 бойцов Звёздной Армии собрались во втором зале на 31-м этаже.

Среди них было 30 бойцов с мечами во главе с 10 бойцами с элементами духа молнии и ветра,
60 бойцов с копьями и щитами во главе с 20 бойцами с элементами духа земли, льда и
растений, 30 лучников во главе с 10 бойцами с элементами духа огня и металла, а также 2
медицинских бойца с элементами духа воды.

На этот раз Алекса сопровождали Ария, Рауфгар, Дариус и Синди.

Каждая часть второго зала была очень похожа на первый зал. Алекс приблизился к
кубическому камню в центре зала, и в его мозг начала поступать информации.

[Вы можете принять вторую миссию.]

[Второй вызов будет групповым боем.]

[Битва вызова будет проходить в форме симуляции.]

[Наказание из-за смерти в симуляции миссии будет заключаться в уменьшении очков.]

[Продолжительность испытания составит 7 дней.]

[Бонусные баллы будут увеличиваться за каждое завершение миссии.]

[Награды будут представлять собой как индивидуальные, так и групповые награды.]

[Вы готовы принять вторую миссию?]

«Да» - без промедления ответил Алекс на вопрос куба. Чем быстрее они начнут, тем быстрее
закончат, и тем лучше будет для них. Конечно, Алекс принял её ещё и потому, что верил, что
они готовы пойти против этого вызова.

[165 человека были зарегистрированы для участия в битве.]

[Эта миссия будет не доступна в течение следующих 7 дней.]

[Удачи.]

Алекс и собравшиеся там бойцы Звёздной Армии были немедленно "перенесены" в район
зелёных гор и лесов. Сразу после прибытия, Алекс обратил внимание на окружающую их



обстановку.

«Если бы здесь был снег, то это место было бы в точности похоже на место битвы
первой миссии» - прокомментировала Ария, осматривая окружающую обстановку.
Действительно, точно так же как и второй зал был чрезвычайно похож на первый зал, боевая
зона второй миссии также была сильно похожа на боевую зону первой миссии.

Комментарий Арии напомнил Рауфгару об инциденте на первой миссии. Лицо Рауфгара начало
бледнеть. «Мы ведь не будем снова драться с волками?» - спросил он, волнуясь. Он совершенно
не хотел испытать это снова.

Блондинка рядом с ним поняла, что его беспокоит, она с улыбкой заговорила: «Рауфгар, не
нужно так волноваться... Знаешь ли ты самый эффективный способ выжить, когда за тобой
гонится волк?»

Рауфгар тут же внимательно прислушался к Синди. Он не знал... но хотел знать.

«Всё просто. Если тебя преследует волк, тебе не нужно быть самым быстрым бегуном. Тебе
просто не нужно быть самым медленным. Пока за тобой стоит хоть один человек, который
медленнее тебя, ты будешь в безопасности. А ещё лучше, если у человека большое и толстое
тело... тогда волк определённо решит напасть именно на него, как на самую сочную цель» -
продолжила Синди слегка дразнящим тоном.

Услышав это, Рауфгар побледнел ещё больше... потому что он понял, что его тело было
большим и толстым, а также потому, что он был самым медленным бегуном среди всех, кто
присутствовал здесь.

«Хахаха, Рауфгар, я просто шучу. Если ты столкнёшься с такими неприятностями, я
обязательно позабочусь о тебе» - слегка усмехнулась Синди.

Их формация, которую Алекс решил использовать, уже давно была создана и очень тщательно
продумана.

Команда Алекса состояла из Арии, Рауфгара, Дариуса и Синди. Команда Ариефа состояла из
Дейзи, Томми, Сергея и Оливера. Тем временем команда Джерри состояла из Дарио, Арка,
Динды, Тео и Оскара.

Среди каждой из команд был боевой командир, который был обучен и опытен в боевых
действиях. Ария была таким человеком в команде А, Ариеф - в команде Б, а Дарио - в команде
С. Все трое были командирами Эскадрона Смерти.

В каждой из команд также был боец, который был талантлив в элементах защиты в качестве
передового лидера бойцов, владеющих копьями и щитами. Рауфгар был в команде А, Сергей - в



команде Б, а Арк - в команде С.

И что ещё более важно, во всех трёх отрядах был боец, который был экспертом элемента света,
который мог обнаружить присутствия противника. Алекс был в команде А, Дейзи - в команде Б,
а Тео - в команде С. Остальные были разделены в соответствии с их боевыми способностями.

Если обратить внимание на команду Алекса, казалось, что кроме Арии, бойцы, которых выбрал
Алекс, были не так сильны, как бойцы в других командах. Несмотря на это, Алекс был очень
уверен, что для него самым важным в решении этой задачи была информация о врагах, с
которыми они будут сражаться. Поскольку Алекс уже справлялся с этой миссией раньше, он не
волновался. Хотя Алекс предоставил подробную информацию остальным, никакие знания не
могли превзойти опыт.

Алекс проверил информацию на браслете.

[Орда орков вторглась в страну. Возглавляемые своим великим орочьим шаманом ДрокТалом,
орды обрушат хаос и разрушение на всё живое.]

[Цель миссии: Остаться в живых в течение 7 дней.]

[Цель миссии: Уничтожить по крайней мере половину орды орков.]

[Цель миссии: Убить ДрокТала.]

[Орда прибудет через 48 часов]

«Ого, это гораздо интереснее, чем сражаться с какими-то волками» - воскликнула Синди.

«Хахаха, подожди, пока не увидишь, со сколькими из этих монстров нам придётся сражаться» -
с улыбкой ответил Алекс.

«Хм? Сколько их будет? 500? 1,000?» - спросила Синди. Слова Алекса возбудили
её любопытство.

«Около тысячи орков» - ответил Алекс. Услышав это, Синди и Рауфгар вздохнули с
облегчением. Хотя их число в сравнении и было где-то 1 к 10, это было не невозможно. 'Это не
так уж плохо'.

Но оказалось, что Алекс не закончил:

«Плюс 500 уруков, 200 берсеркеров и 200 орков-всадников. В общей сложности, всего в орде



2000 орков».

«...» Абсолютно все были в состоянии шока. 'Он шутит.… верно?'

«Алекс... Ты в своем уме? Даже вся наша армия из 500 бойцов не сможет легко победить такое
количество... и что, чёрт возьми, вообще такое орки-всадники?» - недоверчиво спросила Синди.

«О, это в основном орки верхом на волках» - ответил Алекс слегка небрежным тоном.

«...Хахаха... Рауфгар, в конце концов, на этот раз здесь тоже есть волки… хахаха...» - Синди
сухо рассмеялась. Она тоже начала волноваться.

Несмотря на то, что лицо Рауфгара было очень бледным, он попытался успокоиться и
подбодрить себя. Затем, он повернулся и посмотрел на Алекса.

«Нам не о чём беспокоиться. У Алекса определённо есть план для нас... Верно, мистер Алекс?»
- это было не очень заметно, но голос Рауфгара слегка дрожал.

«...Вроде как...» - неуверенно ответил Алекс, не давая им ни малейшей уверенности.

«...»

Пока они разговаривали, Дариус и Ария уже вернулись с проверки периметра.

«О, вы быстро. Отлично». Алекс был доволен. Мало того, что они были быстрыми, но и объём
информации, который они получили, был также удовлетворительным.

Алекс немедленно составил карту вызова, основываясь на полученной от них информации.

Несмотря на то, что миссия и противники, с которыми они собирались сразиться,
соответствовали предыдущей жизни Алекса, район сражения постоянно менялся. Из-за этого
Алексу пришлось начать с изучения условий района сражения.

Взобравшись на самый высокий холм, они сразу поняли, что находятся на острове площадью
около 10 квадратных километров, то есть около 10 000 гектаров.

10 000 гектаров действительно были очень большой территорией, но этого было недостаточно,
чтобы они смогли спрятаться от орды из 2000 орков.

«Алекс, разведчики также нашли место, которое ты искал - старую крепость, которая не
используется».



«Алекс, это та тактика, которую мы собираемся использовать? Нам нужно лишь продержаться
в крепости 7 дней, верно?» - высказала свои мысли Синди.

«И да, и нет» - спокойно ответил Алекс.

Они опять были смущены ответом Алекса. Что это было - да или нет?

Видя растерянность на их лицах, он объяснил: «Мы не сможем защититься от 2000 орков в
войне за крепость... это самая распространённая ошибка людей, которые сталкиваются с этой
миссией. Но ты не совсем ошибаешься. Дариус, Рауфгар, вы двое можете немедленно отвести
100 солдат в форт и начать подготовку в соответствии с планом».

«Хорошо...» - ответил Дариус.

«Мы нашли место для нашей финальной битвы. Но даже в этом случае мы должны быть готовы
сдержать их первую волну» - напомнил серьёзным тоном Алекс.

150 солдат было недостаточно, чтобы использовать базовую оборонительную тактику против
2000 орков. Вторым решением были партизанские атаки, но самым большим препятствием
для использования партизанской тактики в битве были быстрые орки-всадники на волках.

Эти первые 48 часов подготовки были очень важны. Ария возглавила команду по установке
ловушек, пока Дариус и Рауфгар были заняты подготовкой форта. Лишь Синди не выполняла
никаких особых обязанностей. На второй день работа, которую они делали, казалось, ещё
больше увеличилась.

В последний вечер их подготовки Алекс провёл с ними заключительный инструктаж. После
того, как они изо всех сил старались подготовиться к борьбе с ордой из 2000 орков, казалось,
что их уверенность значительно улучшилась.

«Больше нечего готовить. Всё, что нам осталось сделать - это сделать завтра всё возможное».
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