
"Вопрос о Дьявольском логове нельзя откладывать. Мы должны уничтожить логово
немедленно!" Уильям не мог позволить Дьявольскому логово существовать за Городом
Рассвета.

Военная крепость Железного Народа уже представляла серьезную угрозу, и Нация серьезно
настроена на войну. Если бы вдобавок к этому, Дьявольское Логово было разрешено
расширить, это означало бы конец Города Рассвета.

С проблемой Дьявольского логова с одной стороны, и грядущей войной в версии 1.0 с другой
стороны, Город Рассвета был бы зажат между двумя противниками.

Особенно, когда он уже инициировал миссию и принял...

[Скрытая миссия: кризис на территории с открытием Дьявольского логова]

[Введение в миссию: Дьявольское логово символизирует вторжение тьмы, и в нем обитает
много угрожающих темных существ. Как Лорд Города Рассвета, что ты будешь делать?]

[Цель миссии: Уничтожить Дьявольское логово]

[Завершение миссии: 0%]

[Награда: 130000 очков опыта]

[Награда: ???]

Милорд, позвольте солдатам уничтожить логово. Я готов стать авангардом". Алек, министр
разведки громко закричал.

"…" Уильям посмотрел на взволнованного Алека и помахал рукой в знак успокоения.

Если он позволил Алеку пойти на войну и отправить много убийц с таким же уровнем, как он,
сколько он может убить?

Поскольку он был наемным убийцей, собирающим разведданные, было бы неуместно, чтобы
Алек возглавил авангардные войска.

Он не был настоящим воином эпического уровня. Если бы он столкнулся с воином того же
уровня, что и он сам, он был бы беспомощен.

Скудные ресурсы должны использоваться очень осторожно, только там, где они нужны больше



всего. Убийц никогда не следует отправлять на поле боя. У них были более важные миссии.
Даже если они не могли убить BOSS, они могли бы нарушить врага в тылу.

Если мораль армии была пошатнута, то она может быть легко побеждена.

Война в ''Боги'' не означало полного уничтожения врага для победы. Если бы вражеский
полководец погиб, вражеские солдаты сдались бы, и победа была бы достигнута.

Только игроки не боялись смерти. Им было все равно, даже если бы они умерли...

Во время начала гильдийных войн каждый игрок погибнет как минимум три-четыре раза.

Уильям опросил своих четырех доверенных лиц и сказал глубоким голосом: "Мы должны
развернуть наши войска, но мы должны правильно и тщательно планировать". Железная нация
на нашей стороне". Если мы разместим всех наших солдат, они смогут воспользоваться
возможностью и вторгнуться в нашу страну".

Ситуация превратилась в сложную.

Помимо 50 000 рабов и простолюдинов, строивших военную крепость, "Железный народ" также
развернул легион с 3000 солдат.

Это создало ощущение напряженности между городом Рассвет и Железным народом.

Никто не знал, когда союз между ними может быть нарушен.

Если бы Уильям развернул своих солдат, Железный народ узнал бы об этом. Несмотря на то,
что волшебный свиток был дорогим, шпион высокого уровня был бы экипирован им, и
Вильгельм не смог создать огромный волшебный барьер для города.

Поэтому он не смог остановить утечку информации.

Более того, около 2000 нейтральных рабов на самом деле были шпионами. Если бы они
помогли людям снаружи, городские ворота, скорее всего, упали бы.

"2132 скрытых шпионов, 800 из них даже обладают боевой мощью среднего звена. "Железная
нация действительно бессовестна." Уильям только что принял к сведению их имена, внешность
и адреса.

Когда война будет объявлена, время этих шпионов закончится. Они будут взяты под стражу.



Время их поимки еще не созрело.

Он должен был дать Железной Нации уверенность в том, что они с легкостью смогут захватить
город Рассвет.

Если бы Уильям предупредил своего врага, его бы ждала смерть. Железный народ мог послать
десятки легионов, чтобы уничтожить Город Рассвета, и огромная оборонительная премия
города не принесла бы никакой пользы.

"Почему бы нам не обратиться за помощью к принцессе Энни". Мы могли бы попросить ее
послать своих солдат охранять город? Железный народ не знает о ваших отношениях с
принцессой". Одом сделал предложение.

"Отношения? Какие отношения? Что ты знаешь?" Уильям поднял брови. У него была та же
идея.

Господь мог доминировать в дискуссии, но он также должен был дать возможность говорить
своим подчиненным. Это заставило их думать, что их ценит Господь.

Не имело значения, были ли подчиненные правильными.

Не имело значения, были ли их слова музыкой для ушей Господа.

Совсем не важно!

Суть дела состояла в том, что Господь должен был заранее обдумать выводы и цели. Его не
должны вести подчиненные.

Дискуссия между подчиненными была важна, так как она мотивировала их к более усердной
работе.

Если бы у подчиненного были такие же мысли, как у Вильгельма, он дал бы ему ободряющий
взгляд. Если бы кто-то не имел смысла, Уильям просто слушал бы без всяких упреков. Но он бы
не принял никаких абсурдных предложений.

Это создало конструктивную среду для обсуждения.

Уильям был полон благодарности, когда смотрел на Одома. Он наблюдал за своими
доверенными лицами и видел, сколько из них были согласны с его предложением. Будучи
удовлетворенным, он кивнул. "Мы последуем предложению Одома". Вы, ребята, подготовьте
хотя бы легион солдат к развертыванию, а я поговорю с принцессой Энни. А также вызовите
Фью Рузер и Тролля, который был помещен в шахту!"



Одом торжественно улыбнулся. Он был рад, что его усилия не пропали даром!

Лотнер немедленно отправился собирать солдат для развертывания.

Уильям поспешил к лунному дереву. Ему нужно было хорошо поговорить с маленькой Энни.
Уильям не смог погладить единорога, который не дал ему удачи. Вместо этого единорог
получил оставшиеся три очка удачи Уильяма. Уильяму повезло, что его очки удачи не стали
отрицательными...

"Это бесит. Так много нежити, с которыми нужно иметь дело."

Прошло утро, и настал день.

Солдаты Города Рассвета были полностью собраны и готовы к отправке. Личная охрана Энни и
солдаты Города Голубой Луны взяли на себя защиту города.

Столь масштабный военный маневр нельзя было удержать от шпионов внутри города.

Но Уильяму было все равно. Ему нечего было скрывать. Он тут же отдал приказ, чтобы его
армия взлетела!

Армия состояла из 4000 солдат, включая 500 его личных охранников. Это был легион с боевой
мощью +1000.

Лотнер, Одом, Эрик, Алек, Таурен Фью Рузер и Кровавая дробилка троллей последовали за
Уильямом в этой экспедиции. Сия также пришла, и она отвечала за 20 магов среднего звена и
50 магов-новичков.

Легендарный NPC!

И семь эпических NPC!

"Если мы все еще не можем победить Дьявольское логово, то я встану с ног на голову...
кашляну". Уильям не решил поднимать свой флаг.

Кроме Уильяма и его последователей, к нему присоединились и члены Храма Света Города
Рассвета. Посланник храма привел с собой 20 рыцарей храма и 5 пасторов.

Даже 500 из 800 его наемников присоединились к нему!

Это была бы самая большая война с начала основания Города Рассвета.



Но Вильгельм не знал об этом,

Темный колдун Дьявольского логова не испугался, когда узнал о ситуации.

Вместо этого он смеялся в возбуждении.

Каза не мог не проглотить, когда смотрел на этих нежити, рыцарей смерти, солдат-скелетов и
темных волшебных зверей. Они были грозной силой.

Каза смотрел на этого человека. Человек, который научил его темной магии, но запретил
Кейсу называть его учителем...

"Что он собирается делать?"

"Эти тёмные существа не могут победить армию Рассвета." Каза знал это, но он не
осмеливался говорить вслух.

Но хорошо подготовленный старший темный колдун точно знал, что внутри головы Казы. Он
зловеще засмеялся и сказал: "Помнишь ли ты последнюю кровную линию империи Одиноких
гор? Есть награда за Тяжелый Молот Гнома Одома!"

"Что?" Глаза Каза расширились, когда он услышал эту информацию.

Так что...

Понятно...
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