
Сегодняшний легендарный полк наемников, при поддержке "Храма убивающих богов", не
только обладает мощными финансовыми ресурсами, но и имеет всевозможное оборудование и
ресурсы. Одним словом, если вам нужны деньги и люди, то все будет сделано.

Экипировка миллионов наемников в легендарном полку наемников была обновлена. Уже по
одному этому можно понять, насколько богат и могущественен храм убийств.

Пол Бейн также считает, что раз за ним стоит один или несколько святых, то у них
определенно есть сила и квалификация, чтобы соперничать с городом Рассвета и
рассматривать его как ступеньку.

Со временем.

Полмесяца спустя обе стороны еще не вступили в настоящую битву, но они также находятся в
состоянии напряжения. Различные мелкие трения продолжаются одно за другим, каждое из
которых порождает много гнева.

Что касается профсоюза наемников, который является одной из четырех высших сил, то и в
этот раз он занимает вполне нейтральную позицию.

Даже если город Рассвета и является одной из ведущих сил, Уильям, в конце концов, всего
лишь восходящая звезда. В плане контактов с Союзом наемников он все еще сильно отличается
от легендарного полка наемников.

Но за его хорошую внешность и отца святого, возможно, Союз наемников действительно
обратится к легендарному полку наемников, у которого с ними много друзей.

Впрочем, даже если бы профсоюз наемников не отдавал предпочтение ни одной из сторон,
легендарный полк наемников все равно занял четыре этажа всего материка всего за
полмесяца, почти наравне с Городом Рассвета, а два других этажа занимали другие мелкие
наемники.

Одним словом.

Как только легендарный полк наемников объединился, он сразу же достиг вершины и
действительно оказался в центре внимания высших сил.

Даже если у них есть много негативного общественного мнения, Пол Бейн, Альфред и Венди -
все они известные легенды. Легендарная группа наемников, с которой они объединились,
может иметь бесчисленные легендарные истории, как и название группы наемников.

Кроме того, с точки зрения потенциала роста, три легендарных полководца и заместителя
полководца, похоже, имеют надежду ступить на святую землю, которая явно сильнее, чем
город рассвета.

В частности, святая дорога Уильяма Блэка, похоже, прервалась.

Хотя это еще не установлено, и никто не уверен, хватит ли Уильяму сил восстановиться,
многие люди узнали внутренние новости через Империю Заката.

Одна из них очень интересна. Похоже, что один из великих вельмож Империи Заката был
недоволен Городом Рассвета и сделал Уильяму укол артефактом Судьбы. В результате Владыка



рассвета обнаружил, что фон другой стороны слишком велик, и он смог проглотить только
сломанные зубы в желудке.

Так что когда дело дошло до этого момента, противостояния между городом рассвета и
легендарным полком наемников, дынное едоки с одной стороны думали, что святые города
рассвета в основном будут побеждены.

И для этого.

Уильям ничего не сказал и не объяснил.

Потому что посторонние не знают, что Горящие Угли стал легендой, но также имеют надежду
стать святым, с необычайной боевой силой.

Он сказал, что если в легендарном полку наемников будут только эти три легенды, то Моисею
не придется сражаться, и Уильям был достаточно уверен, чтобы победить его.

Даже если храм убийства предоставит помощь нескольких мастеров легендарного уровня,
Уильям также уверен, что город рассвета не будет побежден легко.

Теперь единственное, чего он боится, это убийства храма и их цели.

Если храм убивающих богов узнает, является ли Мессис реинкарнацией богов или
реинкарнацией магической богини, последствия, очевидно, будут немного другими. Возможно,
некоторые святые будут убиты напрямую.

Потому что храм богов-убийц имеет твердое намерение убить "богов", а их история слишком
длинна.

Эти ребята были известны богам еще до того, как человечество стало Владыкой третьей эпохи.

Храм богов-убийц - это не топ-сила, как храм магии, а одна из суперсил всего континента богов.

Количество святых и легендарных профессионалов неизвестно, но по всем параметрам они не
уступают человеческой империи.

Более того.

Эта суперорганизация с бесчисленными годами не имеет расовых различий среди своих
внутренних членов. В частности, последовательность святых доспехов храма убийства, то есть
святые храма убийства, не только чрезвычайно загадочны, но и обладают сильной фоновой
идентичностью.

Они могут быть столпами человеческой империи, старейшинами Святой Земли эльфийского
королевства, а скорее всего, святыми ангелами народности Юй.

Одним словом.

Ужас этой силы находится далеко за пределами воображения обычных людей.

Вы не знаете, сколько у них святых.

Вы не знаете, что они могут использовать эту силу для внезапного нападения на врага.



Но в предыдущих жизнях, когда убийство храма делало сильный ход, они все показывали свою
мощь и силу!

Игроки также один за другим обсуждали на форуме. Все они считают, что эта супер-
организация ни в коем случае не слабее человеческой империи, и даже сильнее многих
человеческих империй.

"Но... Это не имеет смысла. Ты убиваешь храм Мондо. Ты можешь делать все, что хочешь, и
идти, куда хочешь.

Поскольку ты хочешь контролировать силы наемников на легендарном материке и даже
использовать город Рассвета как ступеньку, не вини этот камень за то, что он слишком острый
и твердый, из-за чего ты падаешь наполовину парализованным! "Уильям просмотрел
документы, присланные отделом разведки, большинство из них не благоприятствуют Городу
Рассвета.

Очевидно.

Храм богов убийства вложил большие средства в легендарный полк наемников, так что у него
достаточно уверенности, чтобы конкурировать с городом рассвета.

Улучшение снаряжения наемников повысило лояльность и сплоченность многих наемников и
значительно улучшило боевую эффективность этих парней.

Уильям хотел бы устроить военное состязание.

Но я не могу себе этого позволить. В наши дни относительно "бедные" войска могут разориться
только на военных соревнованиях.

Городу Рассвета не нужно играть в "звездные войны". Уильям закрыл глаза и подумал о
миллионах живых и милых игроков. Он тут же похлопал по столу и усмехнулся: "Если вы
поменяете снаряжение, я позволю игрокам подобрать снаряжение и посмотреть, кто сколько
потребляет энергии!".

В этот день

Огромные механизмы рассветного города начали работать на полной скорости.

Группы рассветных легионов начали выходить из рассветного города, штормового острова и
города зверей через передающий массив. Полные 1,5 миллиона регулярных войск были
разосланы по всем оплотам рассветного города.

тем временем.

Игроки, задумавшие расправиться с темными существами или следующей копией, также
получили новое задание.

[Война наемников: после того как Город Рассвета стал ведущей силой, его внезапно
спровоцировал легендарный полк наемников. Солдаты Города Рассвета, возьмите в руки
оружие и дайте легендарному полку наемников увидеть вашу храбрость!]

[сложность задания: SSS]



[цель задания: разбить легендарный полк наемников!]

[награда за задание: кровь дракона, снаряжение, скрипт, очко вклада] (складывается)

[опыт за задание: 100000 - значение опыта]

[ежедневная субсидия на выполнение задания: Участники задания будут получать 20
серебряных монет каждый день, независимо от того, идет война или нет. Если есть боевая
задача, они получат субсидию в размере 1 золотой монеты].

Задание было запущено.

Миллионы игроков в Городе Рассвета сразу же обрадовались.

Они уже давно обсуждали этот "легендарный полк наемников" на форуме.

Изначально они думали, что принц будет вынужден терпеть. В результате прошел всего месяц
с момента их слияния. Город Рассвета объявил войну.

"Я слышал, что легендарный полк наемников сейчас очень популярен".

"Не так ли? Три больших полка наемников объединились, в результате чего появился
легендарный полк наемников. Наша небольшая команда получила задание, но ее упорно
отрезали от него. Я терпел их долгое время".

"

Я скажу вам, что этот легендарный полк наемников грабит бизнес города Рассвета повсюду.
Ваше высочество не будет терпеть слишком долго, и все закончится".

"Есть задания для филиалов. Похоже, что эти задания будут выполняться в основном крупными
гильдиями. Задание нашей гильдии славы кажется очень хлопотным, потому что мы хотим
совершить разрушительную атаку на оплот легендарного полка наемников в восточном
регионе.

На задании ветки отмечены десятки опорных пунктов. Следующая миссия может быть
выполнена только после того, как эти опорные пункты будут завершены.

MMP, все их опорные пункты находятся в городе. Это то же самое, что напасть на магический
храм в самом начале. Они снова погибнут. "

"Ну и ну, миссия нашего процветающего тысячелетия совсем другая. Все отраслевые миссии
нашей гильдии - это скоординированная оборона".

Игроки, похоже, общаются на форуме.

На самом деле, больше игроков императора печени начали действовать в момент получения
задания. Всего за несколько десятилетий были убиты сотни членов легендарного полка
наемников.

А через 24 часа после рассвета город официально объявил войну.

Легендарный полк наемников был явно застигнут врасплох.



Игроками было убито более 13000 человек и отбито 28 опорных пунктов.

Но это еще не конец.

Игроки снова предпринимают идеальную самоубийственную атаку и с помощью волшебной
пушки атакуют резиденцию легендарного полка наемников. Даже если они погибнут, пока они
смогут удержать волшебную пушку от падения, даже если они потеряют несколько единиц
снаряжения, они смогут заработать деньги.

Игроки используют этот способ переноса взрывчатки, чтобы умереть, что принесло большие
потери и психологическую тень членам легендарного полка наемников.

Даже после спасения многие наемники, выжившие в оплоте, кричали "дьявол", "дьявол", "это
беглые псы темного мира" и т.д.

Короче говоря, путь смертельного потока игроков Города Рассвета действительно заставляет
их страдать.

Теперь они хотят указать на небесных избранников города рассвета и обругать: "Смеешь ли ты
обнажить меч для войны? Можешь ли ты удержать волшебное оружие от убийственной атаки и
дать нам счастливый бой?".

К сожалению.

Каким бы плохим ни был опыт членов легендарного полка наемников, игроки не дадут им ни
малейшего шанса сыграть во всевозможные смертельные потоки.

Какой магический кристалл самовзрыва способ.

Магического оружия нет, в руках простая "Магическая оболочка" для самозащиты.

Более бедные напрямую взрывают несколькими стволами артиллерии.

В любом случае, пока игрокам дается шанс, пока они могут подобраться к оплоту легендарного
полка наемников, они могут придумывать всевозможные самоубийственные атаки.

так что

Всего за три дня.

Легендарный полк наемников, который был очень высокомерен, также начал масштабно
сокращать линию обороны.

В конце концов, по словам Пола Бейна.

Нет, мы не можем.

Но его город Рассвет никогда не принимает группу.

Что же еще они могут сделать, если не отступить?

Неужели легендарный полк наемников собирается совершать атаки смертников?



Пол Бейн задумался над этим. К сожалению, никто не желает этого делать, а наемников
нельзя воскресить

http://tl.rulate.ru/book/34478/2144855


