
Благодаря уговорам Уильяма, Одом, большая светловолосая волна, вернулась в город рассвета
и была готова объединиться с командой "Одинокая гора".

Официально группа отправится в путь через три дня.

Вместо портала они поехали к одинокой горе на лошадях Warcraft. Другими словами, они нагло
сражались всю дорогу, чтобы Королевство гномов признало факты. Они не смогли помешать
Одому вернуться к одинокой горе.

Одним словом.

У вас есть шанс.

Нас это не остановит. Вы бесполезны.

Однако уход Одома также заставил углей прийти сюда из города Рассвета.

В конце концов, Уильям также пообещал королю Викру, что хочет противостоять атаке десяти
вражеских эпиков. Внезапно одного эпика стало не хватать, и, естественно, к ним должен был
присоединиться еще один человек.

Следующие три дня.

Пограничные трения между двумя сторонами продолжались, но крупномасштабная война так
и не началась.

Но игроки не спешат. Они не могут вести войну. У них также есть различные другие
любительские занятия, такие как игра в маджонг, борьба с домовладельцами и установка
флагов. Это обычные занятия.

В любом случае, не так уж плохо иметь опыт войны и компенсацию в виде военных денег
каждый день.

Но война здесь, похоже, застопорилась.

Но по разным договоренностям Вильгельма 89 000 бардов, которых он содержит, начали
проповедовать одно и то же по всему континенту.

Королевство чернозамковых гномов не близко к королевству Шахай и не участвовало в войне
между двумя человеческими королевствами. На его территории расположено множество
небольших черных городов, большинство из которых населено гномами с населением в десятки
тысяч человек.

В это время полуэльф-бард издалека вошел в город усталыми шагами, но его появление
действительно привлекло внимание многих гномов.

Многие дети гномов и многие молодые гномы продолжали спрашивать барда: "Сэр, сэр, мы не
были у Барда уже два года. Какую историю вы собираетесь рассказать?"

Полуэльф улыбнулся ему: "В моем сердце много историй, но я также хочу есть".

Он сказал.



Его живот заурчал.

Другие гномы засмеялись, и даже один малыш хотел похлопать Барда по животу и позволить
гномам позади себя отнести его обратно.

"Нелегко есть. Приходите в мою таверну. Я возьму всю вашу еду и питье", - вдруг сказала
женщина-гном душным голосом, потянув за руку полуэльфа, чтобы увести его, а остальным
осталось только последовать за ней.

Это нормально - приглашать бардов поесть, выпить и остаться в ресторане.

Во многих маленьких местах нет так называемых развлекательных мероприятий.

Барды похожи на тех, кто в 1990-е годы ходил из деревни в деревню и показывал фильмы. Их
появление часто привлекало людей со всего города.

Так что

Хозяин таверны заработал много денег.

После того как бард-полуэльф пришел в таверну, он не мог не есть. Чтобы попасть сюда, он
сбился с пути и чуть не умер от голода. Сейчас не время притворяться.

Другие гномы засмеялись, увидев его внешность. Им показалось, что этот полуэльф очень
похож на аристократа, и две стороны тоже сильно сблизились.

Но тут же кто-то крикнул: "Господин, рассказывайте историю быстрее. Если вы потом съедите
слишком много, мы не услышим, если вы подавитесь..."

"Па!" Карлик ростом 1,6 метра погладил ребенка по голове и не удержался от смеха и ругани:
"Чья бы кукла ни была, убери ее за меня".

"Вот что я тебе скажу. Босс принес мне бутылку вина. Теперь я действительно задыхаюсь".
Бард похлопал себя по груди, пока не сделал большой глоток вина. Затем он улыбнулся
сидящим вокруг гномам. Он спросил: "Какую историю вы хотите услышать?".

"Какую историю?"

"Да, расскажи нам истории за пределами королевства Черного замка. Я слышал достаточно
историй здесь!"

Бард-полуэльф немного подумал и сказал: "У меня есть история о владыке города Рассвета,
история о разрушении империи орков на крайнем севере и история об эпическом состязании
на звание профессионала..."

"Владыка рассвета, я слышал о нем".

"Почему бы тебе не послушать историю о разрушении империи орков? Эти проклятые орки
давно должны были умереть, но опять же, это империя орков.

Как может быть разрушена империя, охраняемая богами?"

"Нет, я хочу послушать Повелителя Рассвета..."



"История об эпическом состязании титулов. Все они - легендарные сильные люди".

Бард посмотрел на шумных гномов и вдруг не удержался от смеха и сказал: "Забудьте об этом,
расскажу вам новую историю, историю о восхождении гномьего героя."

"Какую историю, о нашем гномьем герое?"

"Нет, семь королевств гномов редко выходят за пределы западных областей, и войн там мало.
Ты говоришь не о тех, кто когда-то был гномьим героем, так что нет нужды говорить, что ты
слышал достаточно".

Полуэльф покачал головой: "Это история не о гномьих героях, а произошла в последние дни".

"Кто это?" - спросила группа гномов с расширенными глазами.

"Молот Одома!" - голос полуэльфа стал глубоким.

Другие гномы никогда не слышали этого имени, но многие гномы постарше вдруг изменили
свои взгляды и даже нервно посмотрели на Барда.

Видя, что все притихли, полуэльф начал рассказывать историю: "Давным-давно семь
королевств гномов были не королевствами, а империей гномов.

Сила империи гномов могущественна, а легендарного героя достаточно, чтобы им восхищались
эльфы и люди.

И эта империя гномов - изолированная горная империя.

Это похоже на силу человеческой империи. Эльфы с черными листьями, близкие к империи
Гушан, платят дань империи Гушан каждые десять лет.

Но по какой-то причине империя Гушан распалась и в итоге разделилась на семь гномьих
королевств. "

Многие гномы не могли не уставиться на это. Оказывается, у нашего гномьего королевства все
еще есть такая история?

Их мозжечковая дыня не могла не подумать, почему бы семи гномьим королевствам не
объединиться снова и не стать гномьей империей?

Разве это не сравнимо с Империей людей?

И не задирать нос перед ближайшей Империей Заката.

Старший гном продолжал сглатывать. Он думал об одинокой горе и фамилии тяжелого молота.

Ты знаешь.

Средняя продолжительность жизни обычных гномов составляет сотни лет, не говоря уже о
профессионалах.

Поэтому многие гномы в небольших городах и поселках также пережили первоначальное
разделение Империи.



Бард не остановился. Он продолжил: "Говорят, что кровь королевской семьи Гушана была
прервана, но никто не подумал, что последний род Гушана был загнан в город Рассвета орками
и охотниками за головами.

И молот Одома также был спасен легендарным Владыкой Рассвета. "

"Повелитель рассвета, я хочу услышать его историю. Говорят, он самый красивый мужчина на
легендарном материке. Я хочу услышать... У-у-у-у!" - накрыл гном мальчика взрослый и
попросил его сравнить меньшее.

Бард улыбнулся: "Малыш прав. Владыка рассвета бродил по свету и совершил много
землетрясений. Многие также называют его самым красивым мужчиной на легендарном
материке, но наш сегодняшний герой - не он."

"Это молот Одом, последняя кровь Гушана, который привел тысячи людей в город Рассвета. На
протяжении многих лет он терпел унижения и каждый день погружался в культивацию, только
чтобы снова показать славу империи Гушан."

"Три дня назад молот Одом, ставший эпическим профессионалом, наконец-то принял решение
вернуться в изолированную гору, снова открыть дверь изолированной горы, которая не
открывалась в семи королевствах гномов сотни лет, объединить все королевства гномов и
восстановить новую империю изолированной горы."

Гном-старик вдруг спросил: "Что значит, только кровь одинокой горы может открыть дверь
одинокой горы?".

Бард кивнул: "Да, легендарные врата изолированной горы не только имеют магическую печать
карликового святого Дхармы, но и различные магические знаки, наложенные за десятки тысяч
лет. Никто не может открыть их, кроме крови изолированной горы.

Не говоря уже о воротах, вся одинокая гора такова. "

Остальные гномы вдохнули воздух. Неудивительно, что одинокая гора находится там.

Говорят, что в одинокой горе хранятся несметные сокровища, но до сих пор никто туда не
ходил.

Конечно, о Гушане существует множество легенд. Например, причина, по которой Гушань
была запечатана, заключается в том, что в ней находится большая армия демонов Янь,
которые очень страшны и так далее.

Бард продолжил: "Одомский молот намерен вернуться на одинокую гору и собирается
восстановить империю гномов, заручившись поддержкой и поддержкой многих сильных
мужчин.

Знаете ли вы, кто их команда? "

"Давай, копай. Мы знаем одного пердуна".

"Да, если вы хотите говорить глупости, вас разденут и бросят в свинарник".

Кожа полуэльфа улыбнулась, а мясо не улыбнулось. Вы гномы, - захохотал НИМА.

ok



Я специалист среднего уровня. Я не могу этого вынести.

Он глубоко вздохнул и продолжил: "Великая цель молота Одома привлекла Ланселота, сына
света, в храм света.

Сына хаотического городского лорда, Акало, ученика Белого рыцаря святого закона, и
Маклейна. "

"Подожди... Святой Дхармы, о котором ты говорил, почему его называют белым рыцарем".

Лицо Барда было черным: "Это другое событие. Какое из них ты хочешь услышать?"

"Одом, Одом!"

"Короче говоря, Одом сформировал команду одиноких гор, все они состоят из эпических
гигантов. Эти сторонники происходят из разных сил. Можно сказать, что эта команда состоит
из легендарных персонажей, и каждого из них достаточно, чтобы стать легендарным
персонажем, о котором мы рассказываем.

Но они просто хотят помочь Одому Хаммеру исполнить его желание и присоединиться к его
команде одинокой горы. "

"Какая жалость..." в этот момент Бард не мог не вздохнуть.

"Но что? Поторопись."

"Где мой нож?" - начал нащупывать его гном-воин.

"Кашель, подожди, я просто хочу выпить". полуэльф рассмеялся и сказал: "К сожалению,
многие не захотят видеть Одома Молота, если он захочет вернуться в одинокую гору. Я не
знаю, сколько опасностей и кризисов он встретит на своем пути".

"А сейчас у них есть трудности?" - спросил кто-то.

Бард улыбнулся:

"Это всего лишь три дня. Я еще не сталкивался с трудностями, но я столкнусь с ними сразу же.
Я расскажу вам, как только получу новости".

В то же время в сфере влияния гномьего королевства появилось множество гномов.

Конечно же, многие барды стали рассказывать эту историю в других частях легендарного
континента.

Бард?

На данный момент Уильям собрал под своим началом достаточно 89 000 человек, которые
целыми днями рассказывали свои легенды по всему легендарному континенту, вздымая волны
престижа.

На всем легендарном континенте репутация и общественное мнение о Повелителе Рассвета
среди людей превосходны.

Теперь.



Он снова использовал этот метод, чтобы вбить в Одома принадлежность к крови Гушана.

И позволил своей идее и цели вернуться на одинокую гору подняться на высоту морали.

Короче говоря, он хочет перевернуть семь королевств гномов без кровавого клинка. Он хочет,
чтобы эта команда стала настоящей легендой на легендарном континенте.

А что касается того, не хотят ли другие силы увидеть возрождение империи гномов и
препятствуют ли ему?

На самом деле, это не имеет значения, потому что человеческая Империя знает, что даже если
Одом сможет вернуться на одинокую гору, он не сможет контролировать все гномьи
королевства, и даже вспыхнет гномья гражданская война. Они хотят видеть это еще больше.

Поэтому даже если есть препятствия, это не имеет значения.

Чем больше солдат придет, тем легендарнее они будут.

Тогда просто сдайте его.

Он не верит, что эта команда с несметными силами испугается!

PS: спрашивайте месячные билеты и рекомендованные билеты.

http://tl.rulate.ru/book/34478/2144007


