
Его высочество за короткое время спас тысячи людей в городе зеленого света. Когда он
вернулся в город, он не сказал, с каким кризисом он только что столкнулся здесь, поэтому он
снова поспешил на дальний север. Это магическая версия путешествия Сиаке.

Когда все закончится, почистите одежду и спрячьте свои умения и славу.

На мгновение Уильям почувствовал, что его талант "просто сердце" действительно подходит
ему самому.

Хотя эффект этого таланта очень общий, он не выносит NPC. Варить все новые и новые
таланты можно в зависимости от времени варки.

Когда вы дойдете до эпического и легендарного уровней, у какого NPC не будет десятков
талантов, он не захочет выходить.

"Он также разобрался с храмом богов-убийц и народом голубой луны и обменялся контактной
информацией, что очень полезно для будущего развития." Уильям вздохнул и тут же взял
горящие угли в портал. За очень короткое время он проделал весь путь от южного региона до
Города Короля Мороза.

Вышел из зала переноса.

Безграничный лед и снег заполнили наши глаза.

Холодный воздух проникал глубоко в костный мозг, и снова началась метель.

Прежде чем они успели переодеться, Уильям включил щит боевого духа, чтобы уберечься от
холода. Он посмотрел на горящие угли и сказал: "Эпическая сила стала главной силой поля
боя, а это значит, что мастеров с обеих сторон становится все больше. Вы первыми отправитесь
в крепость, чтобы не дать некоторым мастерам прорваться в город."

"Да, господин", - кивнули они и быстро пошли к рассветной крепости. Должен сказать, что с
точки зрения профессионалов среднего уровня, город рассвета имеет большие преимущества.
Здесь 1,8 миллиона игроков, которые могут свободно отдать свою голову, и есть десятки тысяч
высокоуровневых легионов.

Но когда эпик может быть снят, а мастер-профессионал является главной силой поля боя, весь
город рассвета составляет менее 1% от любой семьи эльфов.

Сейчас их цель - охранять крепость, или выступать в роли охранников, когда легион в отъезде,
чтобы в свою очередь сократить некоторые потери.

И Уильям проверил свои недавние заслуги.

За те два дня, что он отсутствовал, было не так уж много сражений, больших и малых.

Не в силах терпеть, когда игрок убивает заслуги, принадлежащие ему самому, Уильям
присваивает игроку заслуги рассвета.

То есть

Миллионы игроков работают на Вильгельма.



В частности, очевидно, что подвиги эльфов ценнее рассветных подвигов.

Всего за два дня.

Заслуга Вильгельма снова достигла 80000.

Треть из 80000 заслуг пришлась на рассветный корпус.

Игроки стали для моих людей супер-фишкой для зарабатывания денег". Корпус драконьей
крови выиграл все битвы и выполнил 8%.

Старые игроки более или менее достигли среднего уровня. Большинство их снаряжения -
выпускные костюмы золотого качества. Большинство их скриптов - среднего и высокого
уровня, а у некоторых есть маунты.

Как я могу теперь списывать опыт у игроков? "Уильям шел по улице и время от времени
здоровался с другими.

Сейчас ему далеко до 140-го уровня, и разница составляет 230 миллионов опыта. Это не
маленькое число. Если он хочет получить столько опыта от игроков, то это не мало.

Но когда он нашел офицера по обмену заслуг.

Ему вдруг пришла в голову идея.

"Навыки, да, некоторые другие особые навыки - это тоже средство заработать много денег.
Например, духовная цепь, которую я поместил в список обмена заслуг в самом начале, которая
может связать сознание команды, можно сказать, продается на самый верх, хотя цена
относительно высока.

Но те мелкие капитаны, лидеры и даже многие высокие игроки стесняются быть капитанами,
когда выходят из книги, если у них нет навыков духовной цепи.

До сих пор духовная цепь время от времени приносит мне много опыта. А что если есть еще
особые навыки? "Уильям подумал о многих специальных навыках своих людей.

[Фокус энергии] Леголаса чрезвычайно подходит для игроков-рейнджеров.

[кипение пламени] горящих углей подходит для игроков огня.

[щит из металлических шаров] Диабло.

Что еще [временная заморозка], [взрывная атака] и так далее.

В общем.

Уильям придумал 10 специальных навыков, то есть навыков без карьерных ограничений и
спецэффектов, которые хороши тем, что игроки могут потратить немного опыта и улучшить их.

Потому что главное - это.

Кажется, что в названиях этих навыков есть атрибуты.



Но ключевым является то, что другие могут обучаться.

Хотя игроки ближнего боя изучают навыки магов, их интеллекта недостаточно, их таланты не
совпадают, и нет бонуса от снаряжения, эффект, конечно, не очень хороший.

Точно так же, как маг выучил удар щитом щитовой войны, силы должно быть не так уж и
достаточно.

Однако больше навыков означает больше навыков спасения жизни и убийства.

В частности, этот специальный навык может в значительной степени позволить всем видам
профессионалов изучить и сыграть очень хороший эффект.

Как только это происходит, игроки просто задерживаются на некоторое время и замедляют
скорость обновления.

Уильям всегда боялся, что игроки слишком сильны.

Потому что независимо от того, сколько навыков у игрока, по сравнению с его легендарным
боссом разница все равно слишком велика.

"Это решено. Давайте сначала поговорим о некоторых навыках". Уильям улыбнулся и внес 10
специальных навыков в список обмена вкладов полка наемников.

Это не заняло много времени.

Многие игроки кричали на форуме

"[энергетический фокус] LV1, увеличивает урон от критического удара на 10% в течение 10
минут, потребляет 100 Чи и магии, остывает в течение 15 минут.

Ограничения на обмен: Элитные наемники.

Ограничения на обмен: профессионалы среднего уровня.

Создатель умения: Леголас.

Лежать в корыте - великий навык. "

"Разве это не рейнджер города Рассвета?"

"Обрати внимание на то, что ты говоришь наверху. Наш рейнджер - ваше высочество..."

"Ну, разве это против твоего сердца - говорить на третьем этаже? Ваше высочество, вы
рейнджер? Разве вы не считаетесь?"

"Главное, чтобы не было ограничений по карьере. Этот навык воловьей кожи, а время
охлаждения все еще такое короткое. Профессионалы ближнего боя также могут изучить его.
Это почти эквивалентно пассивному таланту".

"Слот, главное, что эти навыки не стоят денег, заслуг и вклада. Пока опыт, страница остатка
навыка может быть улучшена до 10 уровня, для этого нужно 100000 опыта.



И каждый 10 уровень, я должен обменять 100000 опыта на следующие remnant pages... "

"Хехе, ты действительно думаешь, что каждая остаточная страница стоит 100000 опыта?
Веришь или нет, но после того, как ты повысишь этот навык до 10 уровня, ценность второй
остаточной страницы, конечно же, удвоится."

"Не волнуйся так сильно, [Фокус] мы, рейнджеры, будем решать. Этот навык изучает ваше
высочество. У нас есть причины не делать этого?"

После того, как Уильям нашел этот пост, он действительно не осмелился ничего сказать,
потому что он не изучал навык [энергии и концентрации].

Потому что для него, даже если этот навык будет продвинут до полного уровня, он увеличит
урон от критических ударов только на 80%. Для такого парня, как он, с легендарным
костюмом, это мало что значит. Пустая трата опыта

В частности, другие страдают обсессивно-компульсивным расстройством. Если не поднять
уровень навыка до полного, он не будет эффективным.

И он действительно собирается удвоить страницу навыков.

Однако он подумал, что каждый дополнительный навык и опыт, требуемый для каждого
повышения уровня, немного обманчив. Он решил добавить 100000 опыта к каждой остаточной
странице!

Это почти бесполезно. За короткое время игроки в городе Рассвета нашли эти навыки.

конечно.

Многие не обменивают их все. Для них достаточно обменять только один или два, потому что
биржа навыков не может позволить себе подняться.

Однако появление этих навыков очень взволновало некоторых высокопоставленных игроков и
императоров печени. Это бесплатный навык. Мне жаль себя, если я не дойду до полного
уровня.

Многие игроки Клуба славы собрались вместе со слабым светом в глазах и выглядели так,
будто собирались съесть людей.

Чу Люцю, после долгих раздумий, решил похлопать по столу и сказал: "Все эти 10 навыков
можно обменять."

"А?" - кто-то вдохнул кондиционированный воздух. Слишком много печени.

Сяо а Инь обеспокоенно спросил, "не замедлит ли это наше становление профессионалами
высокого уровня и не повлияет ли это на профессиональные соревнования?"

"Дело не в том, что все мы повысились до полного уровня. Более того, задача города Рассвета
не только в высоком качестве и большем опыте. Если мы немного подавим уровень, мы не
будем хуже иностранных профессиональных игроков." Чу Люцю улыбнулся и сказал: "И вы
должны знать, что если это профессиональный навык, то он должен быть повышен до полного
уровня, как ролевой уровень.



Но этот особый навык не нужен, как и оригинальная духовная цепь. "

Затем он сказал: "Более того, разве вы не находите, что эти навыки относятся к
функциональным навыкам. Например, [временная заморозка] может сделать так, что мы все
будем заморожены.

В этот период времени, это супер скрытый навык для увеличения защиты и скорости возврата
крови. Не знаю, как ваше высочество отпустит это сокровище для Мао. Давайте обменяем его
на опыт. Боится ли оно империи орков.

Хотите увеличить нашу силу? "

Чан Ли Цзюгэ послушно поднял руку. Чу Люцзю опустил глаза и жестом велел ему говорить
ББ.

Верный лижущий пес принца улыбнулся: "Ваше Высочество, боюсь, я не знаю. Но я думаю, что
хорошо иметь больше функциональных навыков, но такие навыки, как [временная заморозка],
должны быть улучшены до десятков уровней, чтобы играть большой эффект.

Более того, с таким количеством функциональных навыков, нашего боевого духа и магических
способностей может не хватить.

По крайней мере, мы должны использовать секретный скрипт легендарного качества, чтобы
обеспечить потребление, иначе мы не сможем его обменять! "

Чу Люцзю взглянул на него: "Ты недавно ел мелатонин? Стал ли ты умнее?"

"

Муйоу, этот многовековой божественный продукт - коровья кожа, а то, что я ем - пилюли
Бунао". Чан Ли Цзюгэ покачал головой.

Чу Люцзю потерял дар речи. Он мог только сказать: "Не волнуйся. Сейчас мы используем
эпические скрипты, но после достижения высокого уровня мы сможем заменить их на
легендарные."

"Правда?" - удивленно спросили многие профессиональные игроки.

"Почему вы мне лжете? Игра [богов] немного затянулась, а людей становится все больше и
больше. В нашей славной гильдии подчиненных более 100000 человек. Не составит труда
настричь немного шерсти и обменять наш легендарный скрипт".

Эта ситуация с обменом 10 навыков, стоимостью боевого духа и качеством секретного скрипта
не может идти в ногу, также возникла перед многими игроками.

Конечно, это не проблема для высоких игроков, местных тиранов, профессионалов и супер
императоров печени.

Но для многих гражданских игроков это является препятствием.

Поэтому многие игроки могут лишь выборочно обменивать один или два навыка, которые
особенно стоит использовать.

Иначе все будет завершено одним махом, потратьте 1 миллион опыта и обменяйте его весь,



даже если он не модернизирован, обменяйте его на вид игры.

В общем.

Эти 10 специальных навыков принесли Уильяму целых 180 миллионов опыта всего за три дня.

Для апгрейда Уильяма еще необходимо более 50 миллионов опыта.

............

PS: спрашивайте месячные билеты и рекомендуемые билеты.
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