
[подсказка: вы выполнили задание S-уровня "Первопроходец рассвета"]

[профиль задания: в эту эпоху подъема или упадка эльфов вам предстоит стать авангардом
армии эльфов, занять две военные крепости орков или убить 200000 орков за 20 дней]

[подсказка: вы отдали жизни 4 миллионов избранных за одну ночь, полностью заняли пять
военных крепостей империи орков и убили 650000 врагов за 24 часа. Ваша репутация
распространится по всему легендарному континенту]

[подсказка: выполнение этого задания S-уровня составит 300%]

[подсказка: вы получите 3,5 млн. награды за опыт]

[подсказка: вы получили 1,32 млн. наград за заслуги]

[подсказка: вы получаете 2 легендарные степени (только на легендарном материке)]

[совет: ваши заслуги можно обменять на приз, который вы хотите получить в таблице оценки
военных заслуг]

[подсказка: благоприятность лагеря эльфа черного листа, эльфа лунного света и снежного
эльфа + 3300].

[подсказка: вы получили информацию о неактивном задании "легендарный лорд".]

очевидно.

Это, казалось бы, обычное задание первопроходца S-класса имеет огромное пространство для
работы и невообразимые награды.

Потому что это задание первопроходца также относится к важной ветви заданий сверхглавной
линии уровня SS.

На войне время - это деньги и награда.

Как авангардная армия, армия рассвета за один день завоевала пять крепостей империи орков
и убила 650000 орков, не потратив ни одного солдата эльфов. Надо сказать, что это
определенно очень рентабельно.

конечно.

Успех флага авангарда свел 20-дневную цель миссии не более чем к одному дню, а то и
превысил ее. Это также ключевой фактор, который преувеличивает награду за эту миссию.

Уильяма не волнует, что это всего лишь достаточное количество опыта для повышения его на
более высокий уровень. Сейчас он сосредоточен на своей легенде.

Эта миссия полностью увеличила степень легенды.

Ум.

Главное, что он сталкивается с врагом, который не обращает особого внимания на его
империю орков.



А сам он - всего лишь повелитель рассветного города.

Это равносильно тому, как если бы сельское ополчение, используя сельскохозяйственные
орудия, повергло бы имперских рыцарей на боевых конях и в доспехах. Это почти
невообразимо.

Но как бы то ни было.

Эти две легенды в конечном итоге сделают Уильяма более ослепительным на легендарном
континенте.

Но эти два легендарных имени причинили его высочеству небольшую яичную боль.

[Сумеречный палач - степень легенды + 2]

[ограничение: эта степень легенды имеет наивысший эффект только на легендарном
континенте]

[Примечание: Владыка города Рассвета, Уильям Черный Лист, будучи первопроходцем
легендарных материковых эльфов, за одну ночь занял пять из 18 крепостей Империи орков
ценой постоянных убийств жизней миллионов избранных].

[Примечание: регистратор основной империи морозов записал, что после того, как они были
ослеплены, эти небесные избранные, которые могли возвращаться из мертвых, в итоге умерли
более 5 миллионов раз!]

[Примечание: избранные подобны группе армий нежити, которые не видят трупов. Они
постоянно снова встают на поле боя, спешат в крепость орков и хоронят свои жизни, пока их
нельзя воскресить].

[Примечание: холодность и безжалостность Владыки Рассвета и его огромная власть над
избранными заставляют многих людей испытывать страх].

Так или иначе.

С точки зрения других, причина, по которой Уильям, Владыка Рассвета, может быть знаменит
на материке!

Главная причина в том, что Вильгельм убил армию игроков пять миллионов раз за день.

Хорошо

Эта ситуация будет увеличиваться в будущем.

Но для NPC, впервые увидевших эту ситуацию, она была слишком шокирующей.

Уильям не только показал свою сильную власть как лорд, но и продемонстрировал, что он
отличный генерал.

На данный момент.

Уильям получил в общей сложности 3 Легендарных легенды материка и 1 Легендарную
легенду юго-восточного угла.



Роль легенды очевидна - это репутация.

Также есть бонусы во всех аспектах.

Например, репутация лагеря, бонус влияния города Рассвета и бонус личного влияния скрыты,
но эффект очевиден.

Можно сказать.

Пока легенда будет распространяться по всему континенту, он станет объектом восхваления
бардов.

Его имя постепенно дойдет до слуха каждого.

А до тех пор.

Перед лицом многих существований Уильяму достаточно обнародовать свою личность, и он
сможет легко решить многие вещи, с которыми не могут справиться обычные люди.

А именно.

Его Высочество принц вскоре сможет причесать свое лицо на легендарном континенте.

Однако для этого сначала нужно обладать эквивалентной силой или мощью.

Сила Уильяма бедна, но его происхождение и влияние могут считаться одним из принцев
южного региона. Не должно быть слишком много парней, чтобы спровоцировать себя.

Это так называемая неравная слава и сила, скорее всего, он будет отплачен!

Аббревиатура: ревность заставляет людей падать в пропасть!

"Не говоря уже об этих легендах, мое 300% завершение миссии активировало миссию
"легендарного лорда"". Уильям увидел это сообщение.

Я был так удивлен, что не мог сомкнуть ноги.

Больше ничего.

Все таланты со словом "легенда" имеют особые эффекты, которые до крайности аномальны.

И у этого таланта тоже есть слово "Властелин".

Оно создано специально для него.

Давайте сначала посмотрим на атрибуты этого таланта.

[талант: легендарный Лорд.

Аура легендарного Владыки: за каждые 10000 профессионалов рассвета в радиусе миллиона
метров ваши четырехмерные атрибуты увеличиваются на 1%, максимальный предел - 20%.

Как легендарный лорд, 10% ваших четырехмерных атрибутов также будут передаваться
каждому специалисту рассвета, чтобы сделать его более могущественным.



Эффект ауры: боевой дух его профессионалов + 10.

Эффект ауры: скорость восстановления здоровья профессионалов под его командованием
составляет + 300 пунктов в секунду.

Эффект ореола: гражданские под вашим командованием будут испытывать к вам
дополнительную благосклонность.

Эффект ореола: притяжение к особым талантам + 3%.

Спецэффект - Ярость: когда у вас меньше 10% хп, ваши профессионалы увеличат атаку и
защиту на 50%, снизят интеллект и боль на 30%, и с этого момента войдут в состояние ярости.

Длительность: 1 час

Охлаждение: 24 часа

Спецэффект - жертвоприношение: когда ваше HP ниже 1000 пунктов, все атрибуты ваших
профессионалов увеличатся на 30%, сила атаки, защита и скорость передвижения увеличатся
на 100%, и начнется безумная атака на врага.

Длительность: 10 часов

Охлаждение: 1 месяц]

(дружеское примечание: этот талант признан Империей мороза, Империей орков и тремя
эльфами. Когда они перестанут вас узнавать, это задание не будет активировано).

(дружеское примечание: если этот талант "Жертвоприношение" используется более 3 раз в
год, это снизит уровень этого таланта, так как ваши подчиненные будут думать, что их лорд
некомпетентен).

"Лежа в корыте..." Ваше Высочество не знал, что сказать, когда увидел этот атрибут таланта.

Его общий атрибут теперь увеличивается на 110%. Если он сможет владеть этим атрибутом,
его общий атрибут будет наложен на 130%.

В сочетании с силой святой души, он смотрел на поле боя свысока.

Что еще более важно, 10% его четырехмерных атрибутов будут передаваться другим солдатам.

Вы знаете.

Насколько высок его полный атрибут?

Страшно сказать!

Что это.

Ореол-бафф легендарного лорда окутывает радиус в 1 миллион метров.

Но куда важнее "Ярость" и "Жертвенность".

Tut tut tut.



На самом деле, эти два слова имеют одинаковое значение.

Все они умирают, или вот-вот умрут, или даже после смерти, армия рассвета

нет

Не только рассветный легион, но и рассветный полк наемников будет усилен баффом.

"Я, НИМА, разве это не означает, что пока у меня есть этот талант, я могу использовать его
сейчас в зависимости от количества игроков.

Более того, когда игроки привыкнут к 10% бонусу атрибутов от моей ауры "легендарного
лорда", кто сможет оттолкнуть игроков от меня! "Его высочество почти сошел с ума.

Это суперталант, созданный специально для него.

Если говорить о личной силе, то она не может сравниться с осанкой святого.

Но со стороны Господа.

MMP。

Достаточно сильный, чтобы Джейн заболела.

Особенно в будущем, игроков будет все больше и больше. Без достаточно хорошего плана
Уильям, конечно, не сможет привлечь всех игроков.

Это как если бы Уильям убил избранного.

Пока этот метод используется один раз, его увидят NPC и намереваются задвинуть за угол.

Хотя эта тактика часто используется один раз, ее нелегко применить.

Можно носить снаряжение и умирать. Игроки все равно могут нанести урон.

Его беспокоило, что Империя людей лезет в угол, но если бы у него был талант "легендарного
лорда" и причина PY, которой он всегда машет игрокам, игроки никогда бы не отказались от
города рассвета и 10% атрибута, который он скармливал обратно.

"Я не могу с этим смириться. Ты внезапно выпрыгиваешь из такого великого таланта. Что ты
хочешь, чтобы я сделал?" Уильям проглотил слюну. Ему не хотелось открывать подсказку к
заданию.

Кто знает, может, он поведет армию рассвета на смерть к черной Великой стене.

"Но я не могу сделать это, не открыв его. Это явно ограниченное по времени "задание". Сейчас
я привел армию рассвета, чтобы разыграть такую прекрасную Военную Заслугу, благодаря
которой многие люди узнали город рассвета. Если я сдамся и захочу снова получить талант
"легендарного лорда", то не знаю, что это - обезьяньи годы и лошади." Уильям решил работать
ради будущего города рассвета.

Ради будущего счастья игроков.



Он медленно открыл задание, которое не было активировано.

[подсказка: вы активировали задание "легендарный лорд"!]

[легендарный лорд: как лорд, признанный Империей мороза, тремя эльфами и Империей
орков, ваш город рассвета быстро развивается, обладает мощной силой, имеет сотни тысяч
элитных генералов и миллионы избранных небесами людей, которые могут постоянно умирать.

Многие силы считают, что у вас есть потенциал и сила, чтобы стать "легендарным лордом"].

[профиль задания: пожалуйста, создайте победоносную и непобедимую супер армию, чтобы
доказать вражеской или дружественной армии, что вы можете стать настоящим легендарным
лордом]

[сложность задания: S +]

[награда за задание: талант - легендарный лорд]

[срок выполнения задания: в течение 3 лет]

"??" Уильям Черное лицо вопросительный знак, что это? Это условие задачи.

Разве это не мечта, над которой он упорно трудился с тех пор, как стал лордом.

"Совпадение?"

"Пирог, падающий с неба?"

"Неужели маленькое волнистое копытце богини удачи знает, что я выгляжу так
привлекательно, и снова поднимает юбку?"

Его королевское высочество внезапно впал в состояние беспокойства о выгоде и потере.

И как раз в этот момент он хихикнул.

Он вдруг хитро поднял бровь: "Нет, Империя орков узнала меня..."

"Значит ли это, что империя орков собирается нацелиться на меня?"

"Лежащее корыто, даже если это полевая битва, если Легион Драконьей Крови действительно
осажден всеми видами осад, он также может быть серьезно поврежден."

"Что такое победа в каждом сражении? Использовать один легион, чтобы перевернуть 100
легионов - это победа в каждом сражении. Если я стану мишенью для Империи орков, то так
легко получить бафф легиона "победа в каждом бою"!" Уильям внезапно вздохнул. Трудность
задачи кажется не такой уж простой.

......

PS: в этой книге более 1 миллиона слов, а процесс составляет почти две пятых. Пришло время
добавить суперталант, который должен быть у лорда. Просите месячные билеты и билеты для
рекомендаций!
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