
Восемнадцать военных крепостей империи орков.

Все они представляют собой сверхбольшие крепости, в которых могут укрыться 80000-100000
солдат.

Высота четырех стен достигает 50 метров, а сами стены инкрустированы многочисленными
острыми колючками. Кажется, что эти колючки могут сделать осадную лестницу на ней, будь
то подъем по лестнице или случайное падение.

Единственная возможность - быть проткнутым насквозь и умереть. Нет никакой возможности
приземлиться и выжить.

Конечно, высота городской стены - это ничто. Она предназначена только для защиты
профессионалов среднего и начального уровней.

Что касается профессионалов высокого уровня и мастеров, то помимо сильных ударов, они
могут использовать только большое количество тяжелых арбалетов и магических ружей!

Другого пути нет.

В рассветном городе 18 легионов смерти из 100000 небесных избранников.

Является ли Вильгельм военным наблюдателем Империи Мороза, или каким-то принцем и
главой армии семьи эльфов, он не может не задаваться вопросом, чего хочет Вильгельм?

Вполне возможно, что город Рассвета - это ничто.

В конце концов, слухи есть слухи. Сколько бы достижений ни совершил Город Рассвета, он стал
единственным победителем темного вторжения, но другие не могут сделать точный вывод,
пока не встретятся официально.

Но регулярный легион города рассвета не пришел!

Сейчас 100000 легионов Рассвета прячутся в морозном лесу и тайно готовятся к войне.

Два могучих легиона грифонов.

Шесть кавалерийских легионов, похожих на клинки, три из которых - легионы боевых коней
белого грома, а три - легионы боевых коней крови черного дракона!

Есть даже легион драконьей крови, полный безграничного боевого духа.

Эта армия драконьей крови численностью 3500 человек покрыта броней из драконьей чешуи, и
каждая часть ее тела покрыта чешуей дракона того же свойства.

Лед, дерево, вода, огонь, земля и тьма - это шесть воинов драконьей крови с разными
атрибутами. У многих из них острые глаза. Они обнаружили, что у этих воинов драконьей
крови сотни драконьих динамиков, но они не являются воинами драконьей жилы!

Эта ситуация ошеломила многих людей.

Потому что они знают, что драконьи шептуны могут быть созданы только кланом драконов,
владеющим магией драконьего языка.



Что представляет собой операция "Город Рассвета"?

В частности, многие сомневаются в том, сколько драконов убил Уильям, чтобы создать такого
аса драконьей крови Легион.

В конце концов, не у всех есть мекси. Используя средства Кристалла Дракона, каждая доля
драконьей крови может усилить воина драконьей крови.

Эти воины рассвета, стоящие под холодным ветром и тяжелым снегом, каждый из них обладает
импульсом сотни ветеранов войны, что является настоящей причиной, по которой другие не
смеют недооценивать Уильяма.

"Это сложно? Неужели такая мочалка - это природа этих небесных кандидатов?"

"Там вообще нет дисциплины. Посмотрите на регулярную армию и полк наемников Рассвета.
Разрыв слишком велик!"

"В городе Рассвета более 2 миллионов небесных избранников. Я чувствую потерю крови".

"Верно. Это определенно потеря крови. Первоначально Империя планировала набрать
несколько небесных избранников, но если небесные избранники подобны этой птице, я
чувствую, что даже если они смогут вернуться из мертвых, это бесполезно. Неужели это только
для того, чтобы потреблять материалы?"

Многие люди говорят о том, что избранный не стоит того, чтобы его использовать.

Поскольку армия игроков находится на расстоянии менее 5000 метров от военной крепости,
они также очень хорошо сотрудничают, чтобы показать, что они "бесполезны".

Потому что.

Артиллерия армии орков, зачарованные тяжелые арбалеты и катапульты начали первую волну
атак.

Все, что они услышали, это громкий взрыв.

Артиллерия с взрывной силой с грохотом обрушилась на центр поля боя!

Оглушительный звук выстрелов продолжался.

Армия игроков была взорвана.

Почти каждый снаряд мог взорвать в небо как минимум восемь или девять игроков.

На этом ледяном море и снежном поле в одно мгновение появились цветы.

Игроки разлетались на белый свет и осколки.

Это похоже на метеоритный дождь группы метательных камней по небу. Игроки могут
спрятаться, если смогут.

На самом деле, поскольку многие люди не могут спрятаться, они не стараются уклониться и
позволяют убить себя в снегу.



Тяжелые арбалеты и стрелы разрываются со звуком.

В принципе, каждая стрела может носить игрока как сахарную тыкву.

Но первый заряд через 30 минут.

Десять армий из 1 миллиона игроков, почти треть из которых была убита.

Целых 300000 игроков вернулись в Центр красивого флага для воскрешения.

Война представляла собой ужасное зрелище.

Посланник Империи Мороза и некоторые люди эльфов не могли не сглотнуть, увидев эту
сцену.

"Я помню, что чем больше избранных умирает, тем ниже их боевая эффективность. Согласно
этому методу смерти, через некоторое время у них не будет сил снова сражаться?"

"Да, я слышал, что после шести раз смерти эти небесные избранники исчезнут из воздуха и
появятся снова на следующий день!"

"Треть из 1-миллионной армии небесных избранников погибла в битве, не поднявшись на одну
из городских стен. Ничего страшного, если они уйдут!" - некоторые люди предпочли покинуть
поле боя. Они больше не возлагают надежд на армию первопроходцев города Рассвета.

Но многие еще не ушли.

Им важнее узнать, будет ли регулярная армия Рассвета сражаться сегодня.

Хотя вероятность этого очень мала.

Ведь пока Владыка Рассвета не безумец, он не будет сражаться в такой тяжелой битве со своей
армией асов.

Картина возвращается к Легиону смерти. Чем больше игроков погибает, тем сильнее
защищающиеся орки, потому что избранные на следующий день - живые мишени. Чем больше
эти орки убивают, тем больше у них хай. Это довольно круто - сражаться с зомби в толстых
домах в 21 веке!

Одним словом.

Я не могу остановиться.

Что за тяжелые стрелы? Стреляй медленно. За меня не беспокойся. У меня с одной стрелы
шесть-семь врагов. Если ты не дашь мне боевых заслуг, ты помешаешь мне стрелять.

Что?

Трудно делать артиллерийские снаряды. Для меня это смешно. Я падаю с одного выстрела. Это
называется супер-цветок.

Дюжина врагов взвилась в небо. Такой плотной формации не встречалось уже много лет. Ты не
даешь мне сделать несколько выстрелов. Ты что, зверушка?



Как только прозвучало это замечание, многие начальники потеряли дар речи, и даже
некоторые начальники сами стали Артиллеристами

Гм.

Это здорово

В любом случае.

Кровь этих сумасшедших орков кипит.

Я уверен, что не смогу остановить это, а командиру все равно.

В конце концов

Это же орк!

Эти ребята почти собрали все свои силы и один за другим стреляли из тяжелых арбалетов,
камней и даже артиллерии.

Вот и все.

Война длилась два часа.

Армия из 1 миллиона игроков была уничтожена.

В это время на ледяном поле на глазах у всех были разбросаны лишь бесчисленные стрелы,
осколки снарядов и огромные камни. Игроки были обескуражены и оживали среди красивых
флагов.

Что ж, игроки действительно думают о том, когда же им дадут надеть снаряжение.

И вот смотрите.

Эпический Эльф-воин с черным листом подошел к Уильяму.

Он также был одним из заместителей командира войны Халдира. Он похлопал Вильгельма по
плечу и сказал глубоким голосом: "Ваше Высочество, не хотите ли вы сначала остановить
атаку?"

"Нет, роль избранного - умереть". Уильям сурово покачал головой. Как тиран, он снова
взмахнул красивым флагом, так что игроки начали вторую волну атаки без всякого отдыха.

Когда Халдир увидел это, он мог только покачать головой и уйти.

Он является членом эльфов черной листвы. Как принц чернолистных эльфов, Вильгельм несет
ответственность и обязанность помогать в руководстве битвой за Рассветный город.

Но Вильгельм - лорд Рассветного города. Он взял на себя задачу авангарда армии, поэтому
никого не может волновать, как он отпустит руку и умрет.

Тем более это более критично.

Один миллион игроков был убит.



Эти орки не только почувствовали удовольствие от убийства, но и осознали, что их тела стали
сильнее.

Военная крепость.

Многие орки не могут не сжимать кулаки и не кричать, что убийство избранного может
сделать их сильнее.

Командиры орков также столкнулись с этой проблемой. Они обнаружили, что их солдаты стали
намного лучше после убийства избранного.

Даже у них самих, после убийства избранного, было ощущение, что они стали сильнее.

"Неужели трудно убить избранных и проглотить их души, чтобы укрепить себя?"

Когда они увидели, что армия игроков приближается во второй раз.

Многие командиры орков доложили о ситуации.

так что

Они приняли великое решение.

Выйти из города!

Потому что орки, отвечающие за артиллерию, тяжелые арбалеты и катапульты, - обычные
парни.

Если убить избранного, то можно стать сильнее.

Гораздо лучше послать легион ближнего боя, чтобы разобраться с этими парнями, которые не
желают сражаться после того, как поглотили волну небесных избранников.

так что

После второй волны мертвых войска атаковали снова.

Орки железной крепости снова разразились более яростной артиллерией, каменными
катапультами и тяжелыми арбалетами.

Многие игроки падали на дороге.

Даже многие орки не заметили, что у некоторых игроков нет оружия в руках.

Более 300000 солдат были снова убиты в битве, когда игроки лениво несли осадную лестницу,
чтобы взобраться на городскую стену.

Ворота этих стальных крепостей были широко открыты.

Сорок или пятьдесят тысяч орков в черных железных доспехах с ревом выходили один за
другим.

Ловушка, которой опасался командир орков, не появилась.



Потому что армия орков, словно поток железа и стали, уничтожила плотную армию игроков.

Многие игроки сражаются за свою жизнь, и убить ОРК очень сложно.

Только когда орки бросаются слишком безрассудно и их окружают более десятка игроков, они
наносят боевой урон.

Эту сцену видело бесчисленное множество людей.

Я не знаю, что сказать.

Это избранный?

Слабая сила!

Оружие в их руках блестит. Неужели они не могут нанести урон тем оркам, которые тоже
среднего уровня?

Смерть.

Смерть за смертью.

Это армия игроков.

Заряжайте снова и снова, не боясь жизни и смерти.

Вторая волна была уничтожена.

Орки снова почувствовали себя сильнее. Командиры также срубили много голов и обнаружили,
что усиление было реальным и постоянным.

так что

Убийство орков никак не могло прекратиться.

И игроки отправили его в третий раз.

В четвертый раз

Пока не наступила ночь!

Теперь.

Орки больше не беспокоятся об осаде наемников Рассвета. Вместо этого они беспокоятся о
том, что эти ребята не нападут на город!

Они были в возбужденном состоянии и кричали, чтобы избиратели снова сражались.

Сегодняшние орки в основном не едят пищу и не пьют воду. Они держат оружие в руках,
пытаясь схватиться за голову и сделать себя сильнее.

Они даже не могут ждать, пока эта группа небесных избранников продолжит их посылать.
Лучше всего отправить их на разрушенную территорию.



И Уильяма, который видел это.

Тогда вы знаете, что игрок отправил опыт.

Его высочество сузил глаза и пробормотал: "Если не произойдет никакой случайности, я
возьму все эти десять военных крепостей для вас сегодня".

"Однако, эпическими силачами, охраняющими эти десять крепостей, должны заниматься
другие". Вильгельм в это время подал голос, попросил эльфов одолжить несколько эпических
силачей, которые отвечали за набеги на массив и противостояли местным силачам в
критический момент.

Поскольку эльфы знали, что он дал почти 4 миллиона голов, они, по сути, ничего не ожидали.
Многие эльфы, которым он не нравился, стали постоянно нападать на него!

Но все еще существует необходимость в эпически сильных людях для зачистки массива, от
которой нельзя отказаться.

Ведь эта операция означает, что город Рассвета начнет общую атаку.

так что

Когда все посланники устали видеть, как им отрубают головы, и все ушли, осталось только
десять эпических силачей, прочесывающих массив.

Уильям начал общую атаку.

Кроме первых 1 миллиона игроков!

Оставшиеся 800000 игроков, которые ни разу не умирали, также были отправлены им.

Просто на этом холодном крайнем севере снежная ночь - это ненормально.

Когда маги со всех сторон используют магию, чтобы заблокировать линию видимости
противника.

Никто не обнаружил, что 1 миллион игроков коллективно переодеваются.

Это когда.

Десять эпических гигантов, похоже, нашли потерянную ситуацию.

Хм.

Только что эти парни дали четыре волны голов, но они не носили снаряжения. Неудивительно,
что они были так слабы. Там было что-то внутри.

EH.

800000 свежих солдат тоже собираются играть?

Хисс!

Что эти воины крови дракона делают в конце избранного Легиона?



подождите.

Я не могу сказать, кто из них избранные, а кто регулярная армия. Эти парни носят одинаковую
одежду

что за хрень.

Магическое оружие? Более 600 волшебных пушек?

Крепость орков использует оружие. Вы используете волшебные пушки?

Но в любом случае, в городе Рассвета много контрабандных товаров.

Почему вы не использовали его!

Ах.

Оказывается, небесные избранники полка наемников Рассвета будут формировать военный
массив. Они также знают, что строй должен быть рассредоточен.

Правильно.

Если они будут находиться на расстоянии более нескольких метров друг от друга, в них не
попадет артиллерия, тяжелые стрелы и камни.

Поскольку армия игроков стояла в другом строю и показывала другой темп, десять эпических
лидеров, которые охватили массив, начали чувствовать, что война была немного интересной.

Орки увидели, что армия игроков наконец-то рассеялась.

Командир также крикнул, что эти дураки начинают умнеть. Не используйте оружие, тяжелые
арбалеты и камни.

Четыре волны обороны только что почти исчерпали свои запасы, и теперь они ждут гонцов,
чтобы доставить материалы.

Что касается игроков, то в армии много регулярных армий.

Правда, говорят, что с таким разбросанным строем и большим количеством легионов, орки не
могут сказать, сколько людей добавилось в город рассвета.

В частности, более важен такой момент.

Они убили хай.

Они никогда не контактировали с игроками.

После убийства четырех волн, они думали, что игроки - это группа мягкой хурмы.

В их сердцах.

Обычный воин-орк может легко справиться с сотнями игроков!

Что же делать, если запасов артиллерии, тяжелых стрел и катапульт недостаточно?



Наступать, конечно.

Какого хрена.

Пришло время схватиться за голову.

Когда игроки атакуют, они в основном сталкиваются только с редкими стрелами.

Когда они были менее чем в 2000 метрах от военной крепости, из каждой крепости выскочили
80000 армий орков.

Чтобы одним махом уничтожить эту группу небесных отборщиков.

Однако

все пошло немного по-другому.

Потому что когда короткие солдаты обеих сторон передают друг другу.

На одну сторону переходят не игроки.

Но первоначальные высокомерные орки.

"Отступаем, отступаем, отступаем!!!" - дико кричали командиры орков.

К сожалению.

Слишком поздно.

Слишком поздно.

Орки, убившие красноглазого, не верили, что избранный станет таким сильным. Они думали,
что это иллюзия!

Иллюзия!!!

PS: 4400 слов. Мне нужен месячный билет, билет по рекомендации и 30-го числа. У вас еще
есть месячный билет в последний день?

http://tl.rulate.ru/book/34478/2142808


