
Уильям и Викру беседовали в течение трех-четырех часов, пока на улице не стемнело. Затем,
закончив, Уильям ушел вместе со своими спутниками.

Викру удовлетворенно улыбнулся. Он встал и помахал рукой на прощание.

Вильям достиг своих целей в Королевстве Красного Огня.

Он использовал свое несравненное обаяние и красивое лицо, чтобы завоевать расположение
короля, и получил десять заданий.

Брайан хотел пригласить Уильяма и его спутников на изысканную службу.

Но, будучи выдающимся лордом, как мог Уильям соблазниться деньгами и женщинами?

Это было невозможно!

Уильям отказался, так как хотел осмотреть город в одиночестве. Но он не мешал Горелой Золе
и остальным есть, пить и посещать бордели.

Если у профессионала есть деньги и власть, но он не уделяет времени наслаждению время от
времени, он заболеет!

Уильям был другим. У него дома была маленькая принцесса.

Более того... он был слиянием игрока и NPC!

Даже если бы он набрал 1 000 очков сродства с принцессой, это было бы бесполезно.

Он еще не достиг совершеннолетия!

После ухода Уильяма, Брайан взял с собой подчиненных Уильяма и с вожделением отправился
на самую горячую улицу зеленых фонарей столицы!

Название было понятно само собой.

Куртизанки из борделей помогали честным мужчинам, пришедшим туда, получить в будущем
зеленые шляпы (рогоносцев).

Поэтому игроки назвали ее улицей зеленого света.

Под взглядами стражников, стоявших у городских ворот, Уильям вошел в сложный старый
район. Это был район для отдыха. Здесь повсюду бродили такие профессионалы, как охотники
за дьяволом, наемники, скучающие рыцари Храма и темные воины.

Район был кишел тавернами, игорными заведениями и борделями.

Это была чрезвычайно хаотичная и сложная среда.

Трое профессионалов Гроссмейстера владели большинством магазинов в старом районе. Они
получали огромные прибыли.

В районе часто происходили драки и убийства.

До тех пор, пока городская стража не получала улик, преступники были в безопасности.



И даже если охранники получат доказательства, они не смогут поймать преступников.

Если бы преступники прятались в канализации в течение нескольких месяцев или даже лет,
ордера на арест к тому времени были бы недействительны.

Три гроссмейстера-профессионала могли вырезать только треть района каждый.

Если в юго-восточном регионе профессионал-гроссмейстер считался местным Мудрецом Меча
или Великим Магом...

Но в Изумрудном Великом Герцогстве профессионал-гроссмейстер мог стать даже городским
лордом.

Уильям хотел использовать воспоминания о своей прошлой жизни, чтобы найти и встретиться
со своим бывшим учителем, Старым Кожаным.

Полное имя Старого Кожаного было Брандт Питер, но Уильям предпочитал называть его
Старым Кожаным. Он был безрассудным человеком.

Его любимым местом обитания были игорные заведения!

Именно так.

Он жил в игорных заведениях. Под игорным заведением находилась таверна, и каждый день он
играл, пил, потом снова играл и пил.

Его поступки были результатом его прошлого.

Уильям прибыл в игорное заведение под названием "Императорское игорное заведение".

"Хм, вот оно". Уильям взглянул на двух официанток. Он проигнорировал их, войдя в заведение.

Внутри заведения кипела жизнь.

Игорное заведение принадлежало грандмастеру-профессионалу.

Для профессионала-гроссмейстера не было ничего зазорного в том, чтобы создать свою банду в
столице.

Он даже мог стать главой банды или заместителем главы банды в районе.

Его ресурсы и власть были бы не намного меньше, чем у гроссмейстера-профессионала в
небольшом населенном пункте.

Иногда редкие учебные ресурсы можно было найти только в столице королевства.

В целом, центральные районы континента обладали богатыми, но очень редкими ресурсами.

Города юго-восточного региона никогда не могли сравниться с ними...

После того как Уильям вошел в игорное заведение, он обменял на 30 000 золотых монет
игровые жетоны. Он вел себя так, словно собирался поставить все свои ставки и быстро
получить прибыль, прежде чем уйти.



Обслуживающий персонал быстро сообщил дилерам, чтобы они присматривали за Уильямом.
Они должны были заставить его сбросить всю одежду!

Уильям не собирался выигрывать!

Но он мог запятнать репутацию этого игорного заведения.

Он беспечно прошел внутрь игорного заведения и направился к столу тай-сай.

Когда крупье заметил Уильяма, он крикнул: "Делайте ставки на малые или большие. При
малых ставках выигрыш составляет 4-10. Для больших ставок выигрышными считаются 11-17.
При одинаковых числах выигрывают тройные ставки!".

Дилер поднял тумблер с кубиками и встряхнул его. Через несколько секунд он шлепнул
тумблер на стол и сказал: "Вы можете делать ставки".

Уильям долго колебался. Он скорчил гримасу, бросил жетоны на 5 000 золотых монет и
крикнул: "Большая!".

Игроки сбоку нахмурились. Судя по звукам, издаваемым тумблером для броска костей, счет,
похоже, был большим!

Многие азартные игроки также сделали ставки на "биг".

Пьющий игрок смог уловить темное невезение, охватившее Уильяма, и сделал ставку на
малый!

"Откройте тумблер с костями!" крикнул кто-то.

Дилер открыл тумблер с кубиками.

Многие люди были в замешательстве!

На трех игральных костях выпало число 10, небольшое число.

Когда крупье увидел это, он был в недоумении. Он намеренно встряхнул кости, чтобы получить
большое число. Он не стал менять кости на маленькие. Он хотел, чтобы Уильям сначала
получил небольшой выигрыш, так как редко когда игроки обменивали жетоны на 30 000
золотых монет.

Если бы Уильям не выиграл немного, он бы не ушел?

"Боже, как он может быть маленьким?"

"МД, есть ли здесь какая-нибудь хитрость?"

Многие игроки выглядели серьезными.

Но они верили своим ушам.

Они продолжали играть!

И все же, какими бы хорошими ни были их уши и какими бы сложными ни были инструменты,
они не могли победить единственную точку удачи Уильяма.



В течение следующих нескольких раундов, как бы ни старался крупье, как бы ни напрягали
слух азартные игроки, когда Уильям ставил на большое, получалось маленькое, и наоборот.

А когда он ставил и на большое, и на малое, получалась тройка...

Через некоторое время группа азартных игроков разглагольствовала о том, что игорное
заведение жульничает. Дилер был в полном недоумении.

Он впервые столкнулся с тем, что кости обладают собственным разумом. Они не следовали за
действиями дилера.

Уильям успешно привлек внимание Брандта Петера...

Его бывший учитель извлек выгоду из невезения Уильяма.

Он подошел и похлопал Уильяма по плечу. Он настороженно сказал: "Брат, может быть, мы
заработаем на косяке? Я заметил твое крайнее невезение. Когда ты делаешь ставки, все
получается наоборот".

"Давай сговоримся. Ты будешь делать свои ставки до того, как я сделаю свои. Когда мы
сделаем деньги, мы разделим прибыль. Как тебе это?"

"Это хорошо?" Уильям улыбнулся. Именно это Старый Кожаный сказал Уильяму в его
предыдущей жизни. Теперь была очередь Уильяма...

"Разве это не хорошо?" Старый Кожаный насмехался. Раньше он был единственным
сглазником в этом заведении. Он терял все, когда играл в азартные игры...

Поэтому они оба были невезучими...

Они воспользовались своим невезением, чтобы обмануть заведение...

Оба они бродили по игорному заведению. Когда ставок было много, Уильям быстро делал свои
ставки. Даже если выпадали кости, Уильям все равно проигрывал!

Но Старый Кожаный всегда выигрывал.

За одну ночь все игроки стали избегать Уильяма. Они считали, что Уильям - работник
заведения и обманывает игроков!

Дилеры начали сомневаться в своих силах!

Уильям терял деньги, и из-за него теряли деньги игроки. Дилеры тут ни при чем.

Как могли игроки обвинять дилеров в мошенничестве?

Наконец, Уильям распугал всех игроков в заведении...

Он проиграл почти все свои деньги.

Но Старый Кожаный нажил несколько десятков тысяч золотых монет...
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